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Предисловие 


Здравствуйте! 


Вы держите в руках очередной 4-й выпуск «Энциклопедии лучших игр для «Зерга». В 
основном сюда вошли игры, предложенные для описания нашими читателями. Преды- 
дущие три тома энциклопедии, судя по вашим письмам завоевали огромную популяр- 
ность. Мы получили большое количество благодарственных писем игроков не только из 
России, но и из стран ближнего и дальнего зарубежья. Спасибо вам за теплые слова, за 
критику, за пожелания. Мы постараемся как можно чаще радовать наших читателей 
новыми выпусками «Энциклопедии лучшихигр...». Учитывая ваши пожелания мы вклю- 
чили в этот том игры самых разных жанров. 

Наиболее сложными для прохождения играми остаются, конечно, стратегии. Учиты- 
вая специфику этого жанра, авторы перевели все диалоги, команды на русский язык, дали 
очень точные пояснения к игре. В игре «Саппоп ЕоЧ4ег» вам придется провести своих 
солдат по 24-м сложным уровням, в игре «Сепипоп: Ре епдег ОГ Коте», водить легионы 
по полям сражений, в прекрасной стратегии, в «Сетйге» собрать все камни королевской 
короны, в веселой и очень увлекательной игре «[.0$1 У1Ки125» вывести из космического 
плена забавных викингов. 

Жанр приключения представлен одними из лучших игр на «зева» «В.О.В», «Вайитап», 
«Воорегтап», «Оиаск эпо, «Гту Тооп А4уептигез» и это далеко не полный: перечень, 
вошедших в книгу игр. 

Не забыли мы и любителей ролевых игр, для них мы подготовили описание одной из 
самых увлекательных игр: «РНатазу Заг ГУ» продолжение знаменитой серии игр. 

Украсит эту книгу и описание самой популярной логической игры Ёетип!п8$ 2. 

О каждой игре вошедшей в эту книгу можно рассказывать долго, настолько они 
интересны и увлекательны. 

Кроме полных описаний, в этом выпуске содержится огромное количество кодов, 
секретов, паролей и подсказок. Среди них есть коды, присланные нашими читателями, 
они дополнили традиционный список игр, новыми паролями, открытыми самостоятель- 
но лучшими игроками России, Украины, Белоруси, Казахстана. 

Мы благодарны всем читателям, которые помогли нам выпустить эту уникальную 
книгу, без их писем «Энциклопедия...» не была бы такой увлекательной, полезной, 
необходимой, какой она является сейчас. 

Пишите нам, ваше мнениео содержании книги очень важно для дальнейших выпусков. 

Желаем удачи. 


Пишите нам по адресу: 198005, г. Санкт-Петербург, Измайловский пр., 29, 
Издательство «Нева-Визит» 


Авторский коллектив 


АРУЕМТОЮЕЗ ОГ ВОСКУ 
АМЧО ВОН. УИЧКЕЕ АМО РЕАЕМО5 (ТНЕ) 


ПРИКПЮЧЕНИЯ РОККИ, ПОСЯ ВИНКПА И ИХ аРУЗЕЙ 


Арзойшще ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Основной вариант игры предназначен для управления лосем Винклом. Предлага- 
ются еще два мини-варианта игры, в которых действуют друзья героев: пес и мальчик, 
которые борются против дракона, а также старик на лошади, который убегает от зло- 
дея на паровозе. 


Управление 


Кнопка А — прыжок. 

Кнопка В — броски. 

Кнопка С — удары рогами (у бельчонка — 
крутиться). 

В мини-играх управление следующее: со- 
бака, сидящая на драконе, бросает мальчику 
жевательную резинку, которую тот должен 
надуть (кнопка В ) и попасть в пасть дракону. 
Прыжок осуществляется кнопкой А. Управлять стариком, скачущим на лошади, еще 
проще — нужно лишь прыгать (кнопки А,В,С) и приседать. 


В режиме заставки игры («ОРТОМ5$») можно выбрать один изтрех вариантов игры. 
Стрелка \ — основная игра, «= — мини-игра (мальчик с собакой против дракона), 3 — 
мини-игра (старик на лошади убегает от паровоза). Стрелка 4 — выбор кнопок управ- 
ления. При игре на вашем экране находятся следующие значки: 

Голова лося или фигурка бельчонка — жизненная энергия. 

Цветы (от | до 5) — количество жизненной энергии. 

Большой цветок с цифрой — количество жизней. 

Цифры в правом верхнем углу — набран- 
ные очки. 

Флажок с цифровым обозначением — 
количество собранных флажков, также и 
яблоки. 


Прохождение 
1-й уровень 


Игра начинается у основания горы, на 
которую Винклу нужно взобраться. Этому 


АБУЕМТИВЕ$ ОРВОСКУ АМО ВООЕ ММЮКЕАМО Н!$ ЕВЕМО (ТНЕ) 


препятствуют птицы и альпинисты, изба- 
виться от которых можно с помощью яб- 
лок, собранных на деревьях. Прыгающие 
и летающие камни разбиваются рогами. 
Таким же образом остановите барана и 
убейте его яблоками (5). Не забывайте, что 
за каждого убитого врага вы получаете М- 
ное количество очков, а по пути собирайте 
флажки (15 флажков — жизнь) и цветы 
(жизненная энергия). Если обойти все 
платформы в двух скалах, собранных 
флажков будет 13. Значит, собрав на сле- 
дующем уровне еще два, вы получите до- 
полнительную жизнь. 


2-и уровень 

Следующий уровень — это путешествие 
по заброшенной шахте. Встретить здесь 
МОЖНО железных заводных мышей и ино- 
планетян. Неприятности доставляют вы- 
летающие из пропасти заступы, с потол- 
ков Падают сосульки и камни. Но все же 
это не главные неприятности, которые 
ожидают вас здесь. Главная трудность — 
передвигающиеся платформы, некоторые 
из которых падают, так что будте внима- 
тельны и не торопитесь идти вперед. На 
простые платформы лучше перепрыгивать 
со второго-третьего раза, так как бывает, 
что они не сразу подъезжают на оптималь- 
ное расстояние. 


3-й уровень 

Это вторая часть шахты, в которой при- 
дется поездить на тележке. Двигая крестиком 
вперед или назад, вы сможете регулировать 
скорость движения, а от летающих там сов 
лучше ускользать, подпрыгивая или приседая. 
В конце каждой дорожки (когда тележка на- 
чинает падать) нужно перепрыгивать с одной 
тележки на другую. Определить, куда прыгать, 
можно, увидев, с какой стороны появляется 
дощатый мостик. 

Бомбы, которые кидает Наташа, пере- 
прыгивайте, а двух зеленых инопланетян в 
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конце уровня убейте яблоками по очереди. 
Избавившись от них, вы получите первый спа- 
сенный экспонат. 


4-и уровень 

С этого этапа начинается второй большой 
эпизод, состоящий из двух уровней. В конце 
второго вам предстоит убить привидение ста- 
рого пирата и тем самым добыть второй экс- 
понат — кораблик. 

На первом этапе лось и бельчонок плы- 
вут на лодке. Опасайтесь рыб, выскакиваю- 
щих из воды. Чтобы убить зеленую рыбу, нуж- 
но бросить в нее яблоко, желтую — два ябло- 
ка. По трубам ползают крысы. Опасность 
представляют также капли с потолка и выры- 
вающийся из труб пар. 

Чтобы лодка смогла проплыть через боч- 
ку, нужно стать на нее и стоять до тех пор, 
пока она не освободит дорогу лодке. Пере- 
хитрить Наташу можно, если стать на ее боч- 
ку после того, как она кинет три бомбы. Со- 
ветую также собирать яблоки — они весьма 
пригодятся в борьбе с рыбами. 

Будте внимательны и не заблудитесь втру- 
бах: нужно все время идти по направлению 
движения лодки. 


5-й уровень 

Второй этап борьбы за кораблик из му- 
зея — затонувший пиратский корабль. Ос- 
новные препятствия здесь — привидения и 
летающие бомбы. Неприятности доставля- 
ют и попугаи с крысами, а также липучки. 
Отживности избавиться можно, но вот при- 
видений и бомбы с липучками придется об- 
ходить. Возле пушек надолго не останавли- 
вайтесь, иначе привидение пирата с крюком 
вас догонит. 

На уровне есть потайная комната. 
Она находится возле первой летающей по 
диагонали бомбы. Чтобы попасть в нее, В 2 
нужно не взбираться вверх, а пройти вниз а >, ке 
— там находятся несколько цветов и о: 
флажков. 
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6-и уровень 

В игру вступает отважный Рокки. Возмож- 
ности его примерно те же, что иу Винкла, но 
бельчонок, в отличие от лося, вертится и тем 
самым отбивает врагов. Уровень сплошь на- 
пичкан ими, и, если не хотите познакомить- 
ся с ними поближе, путешествуйте по кры- 
шам домов — там и их меньше, и есть воз- 
можность поправить свое здоровье (а также 
огромная возможность добавить себе не- 
сколько дополнительных жизней). Внизу же 
что только не может случиться с бельчон- 
ком: летают бомбы, из канализации бандиты 
кидают динамит, гангстеры стреляют из окон, 
из-за дверей вылетают ножи, Наташа броса- 
ет в Рокки бомбы, с неба падают наковаль- 
ни, Да вдобавок еще мыши бегают по тротуа- 
ру — это всего лишь часть опасностей. 


7-и уровень 

Создается такое впечатление, что все пре- 
дыдущие уровни по сравнению с этим про- 
сто подготовка. Он один состоит из несколь- 
ких больших этапов, объединенных одним 
названием — «Замок Мертвецов». В первой 
комнате сначала придется подниматься вверх 
на черепах, перепрыгивая с одного на другой. 
При этом нельзя стоять на одном месте, ина- 
че можно упасть. На уровне попадаются и 
живые существа, но она не доставляет 
столько хлопот, сколько доставляют их пе- 
редвигающиеся черепа, летающие кости и 
электрические стулья. В первой и третьей 
комнатах, чтобы открыть дверь (замаскиро- 
ванную под шкаф), нужно забраться вверх и 
нажать на рубильник. 

Основные качества, которые потребу- 
ЮТСЯ ОТ вас на этом этапе — сноровка и 
терпение. Последнего босса (палача)убить 
тоже трудно, но можно. Основное препят- 
ствие в этом — угроза падения клетки. Что- 
бы она не упала, нужно постоянно заби- 
вать выпадающий клин, кидаясь по нему 
орехами. 


< 
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АТОМ ВОЧМЕЮ 


АТОМНЫЙ БЕГУН 


Даа Еая ® Количество игроков 1 ® Боевик 
Рейтинг 


гры строится на старой как ми. схеме по которой с снят не е один десяток 


«Челнов, сын мой, я умираю,» — прошептал отец. И поведал сыну причину разыг- 
равшейся трагедии. 

Оказалось, что отец Челнова уже много лет знал и хранил страшную тайну. Много 
миллионов лет назад, еще до появления человека, Земля была заселена Дефтарианса- 
ми, которые не так давно решили вернуться на когда-то насиженные места и захватить 
человечество! Отец Челнова давно знал о предстоящем вторжении, за что и был убит 
первым. В наследство от умирающего отца Челнов получил металлический кейс, в 
котором находился костюм, превращающий обычного человека в супермена. Только 
при помощи этого костюма он сможет одо- 
леть проклятых Дефтариасов и освободить : ть  ОРТТОН$ 
свою сестру, которую проклятые враги похи- ЧЕ ^^ 
тили. Перед мирным молодым ученым ста- 
новится нелегкая задача — ведь, спасая свою 
сестру, он спасает и все человечество. Сооб- 
щив все это Челнову, его отец умер. 

Молодой ученый открыл кейс и обнару- 
жил в нем тот самый костюм, о котором го- 
ворил перед смертью его отец. Надев его, 
Челнов ощутил в себе нечеловеческие силы 
и потребность сменить имя. Так он стал Атом- 
ным Бегуном. Но при первой же атаке нео- 
пытность в боевых действиях привела к тому, 
что Атомный Бегун оказался схвачен злоде- 
ями. Они затащили его на свою базу с явным 
намерением прикончить, но волшебная сила, 
которую придает костюм Атомному Бегуну, 
не была учтена врагами. Они посадили его в 
сферу, которую Атомный Бегун просто-на- 
просто разбил и вышел,на свободу. И теперь 
ни один Дефтарианс не уйдет от его правед- 
ного гнева! 

Как вы уже поняли, Атомному Бегуну не 
обойтись без вашей помощи. Так что быст- 
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АТОМСВОММЕК 


ренько вставляйте картридж, включайте при- 
ставку и без промедлений лезьте в ОрПоп$. 
Залезли? Теперь внимательно посмотрите, 
что тут можно сделать. А сделать можно не 
так уж мало, между прочим. Поставить уро- 
вень сложности, выбрав его из легкого, нор- 
мального и сложного. Выставить количество 
жизней (три или пять), количество продол- 


жений (три, пять, десять или пятнадцать), а Е. | ‹этАвт> 
также включить или отключить турбовыст- ; овттом5 


у - 


релы и турбопрыжки. Рекомендую, есте- 
ственно, включить и то, и другое. Еще мож- 
но поменять управление (по умолчанию: А — прыжок, В — выстрел, С + < или Э — 
разворот влево или, соответственно, вправо). Еще можно послушать музыку, очень 
даже привлекательную, особенно мелодия 06 — ну просто класс! 

Ну что? Поехали! На заставке вам объяснят, что требуется от Атомного Бегуна, то 
есть то, о чем вы уже прочитали чуть выше, и вы вступаете в игру. Прежде чем присту- 
пить к описанию уровней, хочется остановиться и объяснить значение кнопки «разво- 
рот» в этой игре. Дело в том, что, торопясь 
спасти мир, Атомный Бегун никогда не оста- 
навливается, за исключением моментов битв 
с главными боссами уровней. Поэтому, если 
вы заметите опасность сзади, нажмите «< + 
разворот, и ваш герой как миленький побе- 
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АН  ОБЕТНЕЙ ТНЕУ ГЕБ, А `НАРру 
`РЕАСЕРОГ” ГТЕЕ: “^^. ^ 


жит задом-наперед, при этом стреляя влево. ‚< ВОТ. ТНЕ НАЕМОНУ ОЕ ТНЕТВ -61%Е$ 
Чтобы вернуться в исходное состояние, ‚ \АЗ- "АВот То, ВЕ. ЕЕРЕЕР ОРЕМ.. 
нажмите 3 + разворот. мы. от. з а 
Прохождение К м9 х я 7 т А 
“у / д 


1 уровень 


Разбив сферу, Атомный Бегун направляется к выходу с базы Дефтариансов, попут- 
но уничтожая ее обитателей, которым, естественно, совсем не хочется его отпускать. 
Но катаке дерзкого Челнова они оказались морально не готовы, за что и поплатились. 
На первом уровне Челнову противостоят лишь практически безобидные солдаты, ле- 
тающие пауки, из которых можно иногда выбить оружие или приз, хотя и нечасто, да 
еще довольно противные роботы-мухи, кстати, вооруженные и коварные. Увидев тор- 
чащую из-под земли руку, лучше обойти ее стороной. И уж во всяком случае, не стоит 
экспериментировать, на нее напрыгивая, она может, не всегда, правда, схватить и уду- 
шить. Лучше всего сразу ее расстрелять, благо, что пока она здесь одна такая. Дальше 
будет хуже, но кому сейчас легко? 

Где-то на полпути вас ждет встреча с летающей механической птицей, которая`не 
является боссом, но, тем не менее, должна быть уничтожена. Что, между прочим, не 
потребует от вас особых усилий. И через некоторое время Атомный Бегун доберется 
до пещеры, где обитает босс — голова дракона на длинной шее, вделанная в стену. 


14 


АТОМ КОММЕВ 


Тактика скорейшего убиения такова: встаньте в левом углу и, подпрыгивая, расстрели- 
вайте босса, лучше всего сюрикенами, уворачиваясь от его огненного дыхания. И вот 
еще что. Если голова отодвинулась назад, знайте, — она готовится к стремительному 
броску. В это время на земле лучше не стоять, а подпрыгнуть вверх. Расправившись с 
боссом, Атомный Бегун уничтожает базу Дефтариансов. Но это еще не окончательная 
победа. 


2 уровень 


Атомный Бегун попадает в био-лес Деф- 
тариансов — в этакую своеобразную биола- 
бораторию. Враги, наученные горьким опы- 
том, конечно, попытались защитить свою 
территорию. В бой с Атомным Бегуном всту- 
пают кибернетические зайцы, очевидно, вы- 
веденные специально для уничтожения не- 
прошенных спасителей человечества. Зайки 
эти ведут себя вполне по-заячьи, то есть все 
время прыгают, правда, запрыгнуть они пы- 
таются вам на голову, что может иметь для вас самые неприятные последствия, и 
никакая морковка не смягчит их кибернетических сердец, так что не будем страдать 
излишним мягкосердечием — заек придется по мере сил уничтожать. Тем более, что 
местный зоопарк зайцами не ограничился. Злобные Дефтариансы вывели на вашу го- 
лову еще и летающих роботов-сов, иметь дело с которыми тоже не сахар. Ну, орнито- 
логией вам увлекаться тоже не стоит, а лучше сосредоточиться на борьбе с этими 
чудесами технической мысли, пока они не получили возможность поупражняться в 
практической анатомии на ваших бренных останках. Кстати, кое-чему вам полезно 
научиться у заинек, когда на вас полезут странные мужики со щитами, их удобнее всего 
уничтожать, прыгая им на головы. Еще на некоторых деревьях притаились коварные 
существа, целью и смыслом существования которых, похоже, является кидание увеси- 
стых булыжников в вашу голову. Так что будьте лучше бдительны, пока вам не раскро- 
или череп. И уж само собой разумеется, что 
рядовые солдаты, знакомые вам по первому 
уровню, вас в покое добровольно не оставят. 
Перебегая по мосту, будьте осторожны — под 
ним приютился гигантский змей, для кото- 
рого какой-то там человечек представляет 
интерес исключительно в качестве легкой 
закуски (подается к столу в слегка или пол- 
ностью придушенном виде, соль и перец — 
по вкусу). Так что стоит встретить голодную 
гадину во всеоружии, дабы после непродол- 
жительного обстрела головы противника, а 
если не впадать в интеллектуальные изыски 
и говорить по-простому. Как следует засандалив ей сюрикенами по морде, вы имеете 
все шансы уничтожить еще один бесценный для кабинетных крыс-ученых шедевр ген- 
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ной инженерии. А главный босс уровня — каменная статуя, стреляющая ракетами из. 
своей каменной головы. Возникает вопрос, о каком мыслительном процессе может 
идти речь при столь неправильном использовании думающего органа. Но ответом на 
него является, увы, встречный вопрос о вашей собственной высшей нервной (то есть 
мыслительной) деятельности, потому что сейчас совсем не время предаваться празд- 
ным размышлениям. Короче, действуем по старому принципу: «Что тут думать, трясти 
надо». И трясем мы эту проблему, то бишь, статую, расстреливая ей оба глаза, лучше 
использовать для этой цели бумеранг или лазер. При этом статуя рассыпается, а голова 


ее улетает, чтобы встретиться с вами попоз- 
же. Так что вспоминайте бессмертного Пуш- 
кина, пройдет совсем немного времени, ивы, 
подобно Руслану, вступите в единоборство с 
Головой, но произойдет это не на данном 
уровне, так что приступайте-ка к изучению 
следующего уровня. 


3 уровень 


Джунгли. Где-то здесь коварные Дефтари- 
ансы запрятали свой космический корабль, 
который вам необходимо срочно найти и 
обезвредить. На этом уровне противники, 
конечно, не перестанут пытаться вставить 
вам палки в колеса. При этом, не будучи со- 
всем уж круглыми идиотами, они попытают- 
ся предпринять против вас самые крутые 
меры. Охота на вас будет вестись с вертоле- 
тов, десантирующих солдат, при этом еще 
иногда постреливающих в вашем направле- 
нии. А если вы играете в режиме МОКМАЕ 
или НАВО, на этом уровне по вам еще и по- 
палят из пушек, стреляющих в трех направ- 
лениях. В середине уровня появится летаю- 
щий змей, который приложит максимум уси- 
лий, стремясь заплевать вас огнем. И эту реп- 
тилию вам придется, к сожалению, ликвиди- 
ровать, но, естественно, приключения ваши 
на этом не закончатся. Придется вам попры- 
гать, преодолевая бурный поток, можно по 
колоннам, можно по летающим паукам — 
кому как удобнее, как говорится, дело вкуса. 

После этого, побегав еще немного, вы, 
наконец, настигнете главного босса данного 
уровня. Это, соответственно, сам космичес- 
кий корабль и есть. Смотрится он, без дура- 
ков, Потрясающе! Грозный такой с первого 
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взгляда звездолетчик, знай себе пуляет по вам ———_о—_—_—о—_о_о—о—_—о 
самонаводящимися ракетами и десантирует | ею 
по пяти, а то и более солдат за раз. Но, как | в 
это часто случается, внешность его обман- 
чива и, на ваше счастье, взорвать его не пред- 
ставляет особого труда. Сверху слева у дан- 
ной громадины имеется выступ, как будто 
специально предназначенный для террорис- 
тов вроде вас. Как только вы заберетесь на 
этот самый выступ, десант перестает пред- 
ставлять какую бы то ни было угрозу вашему 
существованию. Что же до ракет, то они хоть 
и грозные, но сбить их вполне возможно. Та- 
ким образом, вы смело можете считать, что 
победа у вас в кармане. Очередная серия при- 
ключений Атомного Бегуна подходит к кон- 
цу, герой как всегда непобедим, но, каки по- 
ложено в сериалах, это еще не конец. Даже 
можно выразиться в том смысле, что все еще 
только начинается. Итак... 


4 уровень 


Очевидно, привлеченные древними мис- 
тическими тайнами, при помощи которых на 
вас будет легче найти управу, Дефтариансы 
двинулись в Египет, более того, им это удалось, и теперь они окопались там, а вам, 
естественно, приходится зачищать территорию страны пирамид от террористов иноп- 
ланетного происхождения. Дефтариансы, вон из Египта! Руки прочь от пирамид и фа- 
раонов! Заграничная командировка для Атомного Бегуна не из самых сложных, из 
новых противников добавлены только ползающие броненосцы, которые погибают, 
когда на них прыгают. Но при всей легкости прохождения этого уровня, вам не удастся 
предаться отдыху и сбору приятных и поучительных впечатлений в целях повышения 
общекультурного уровня. Когда доберетесь до моста, похожего на тот, что был на 
втором уровне, приготовьтесь ко встрече с очередным роботом в виде грифона, похо- 
жего на птичку с первого уровня, но несколько более боеспособного, очевидно, про- 
клятые вражеские гении в спешном порядке принялись разрабатывать ради ваших пре- 
красных глаз роботов нового поколения. Старайтесь от выстрелов уворачиваться, при 
этом не теряя из вида окружающую обстановку, чтобы не пропустить момент, когда 
появится обрыв моста и надо будет перепрыгнуть. Через некоторое время вы придете к 
боссу. Это будет практически та же статуя, что и на втором уровне. И хотя на барышню 
она не очень похожа, тем не менее, когда вы ее оставите без глаз, она потеряет голову, 
которая начнет атаковать вас гораздо опаснее и активнее, чем ее предшественница из 
«Руслана и Людмилы». Придется вам даже из чистого гуманизма успокоить девушку, 
которую вы довели до столь плачевного разлада между разумом и телом, сделав Не- 
сколько метких выстрелов в летающую голову. 
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Опять мистика какая-то. Напоминает | 
буддистский храм, хотя из-под земли то и дело 
высовываются какие-то руки, навевая ассо- 
циации с, простите, кладбищем. Уровень, 
надо признать, не из легких. Руки тянутся к 
вам, желая причинить как можно больше 
неприятностей, летающие пауки с тех пор, 
как вы расстались с ними на первом уровне, 
научились стрелять, причем весьма непло- 
хо, что может здорово осложнить вашу дея- 
тельность. Здесь есть два способа прохожде- 
ния. Можно вначале взять сюрикены и не 
терять их до самого конца, а можно научить- 
ся прыгать по рукам, при этом ловко и изящ- 
но уворачиваясь от вражеских пуль. И не на- 
дейтесь на легкую жизнь, прежде чем пред- 
стать перед далеко не светлыми очами пято- 
го босса, вы наверняка потеряете несколько 
жизней. Но если вам удастся добраться до 
босса, то вы будете иметь возможность оце- 
нить всю театральность его появления. Преж- 
де чем столкнуться с железной птицей-бос- 
сом, вам придется пережить небольшой кам- 
непад. И вот, когда вам удастся избежать ударов этой груды камней, Атомный Бегун 
столкнется с железной птицей с железным сердцем, в которое надо стрелять, если вы 
намерены одолеть супостата. После каждого вашего выстрела птица пытается достать 
вас своей длинной шеей, а на более высокой сложности еще и отстреливается. Ввиду 
того, что при всей эффектности данное пернатое не обладает большой эффективнос- 
тью боевых действий, а все ее выпады полностью предсказуемы, то одолеть ее не слож- 
но. Думаю, что проблем с данной особой у вас не возникнет. Прощай, пятый босс! И 
совсем нам эту птичку не жалко... 


6 уровень 


Атомный Бегун, преследуя противника, 
оказывается в какой-то стране, где идет 
снег. Уровень был бы очень легким, когда 
б не новые враги, даеще и целых двух видов. 
Сами посудите, приятно ли иметь дело с ле- 
тающими червями, попасть в которых край- 
не затруднительная задача, а прыгать на них 
запрещено. При этом буквально с ясного 
неба вам на голову начинают падать робо- 
ты, которых необходимо уничтожать сра- 
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зу, как только они появились, иначе можно смело распрощаться с жизнью. Есть 
еще одно новое развлечение — переправа над пропастью методом прыганья по вра- 
гам. Берегите жизни, они вам очень пригодятся при встрече с боссом, который на 
этом уровне достаточно сложен в уничтожении. Как только услышите музыку, воз- 
вещающую о приближении к боссу, резко бросайтесь вперед. С неба упадет груда 
металлолома, которая трансформируется в робота, и оказаться пришибленным 
этой горой железяк как-то явно не к лицу Атомному Бегуну. Не советую открывать 
пальбу по роботу, на данном этапе ваших отношений это ни к чему не приведет, 
только зря потратите патроны, пока что ваш противник неуязвим для вас. Так что 
по первости просто уворачивайтесь от его выстрелов, держась правой стороны, по- 
тому что если встать от него слева, то придется уворачиваться еще и от лазера, что 
вряд ли вам удастся. Ждите. Пройдет немного времени, и весь металлолом внезап- 
но сорвется с места и улетит, оставив на месте только маленький летающий шарик. 
По нему надо стрелять безо всякого промедления, иначе металлолом вернется, 
робот соберется заново, опять начнет па- 
лить по вам, а вам этого совершенно не надо. 
Так что лучше подсуетиться и вырубить то- 
варища, пока не восстановился. А то уж 
больно занудная эта сугубо выжидательная 
тактика. Куда проще взять, да и расстре- 
лять, пока есть возможность, не правда ли? 
Что? Не получается? А вы что, решили, что 
у меня с первого раза получилось? Как бы 
не так! Тренируйтесь, друзья, тренируйтесь, 
и рано или поздно вы сможете попасть на 
следующий уровень. 


Я уровень —_`_—_ 
КИ т ЗСОВЕ. =... |. 
Америка. Нью-Иорк. Манхеттен. Лидер 559 : 
Дефтариансов укрылся здесь в секретной ла- 
боратории. Вам, как всегда, положено най- 
ти и обезвредить... Уровень безумной слож- 
ности, программисты решили не дать нам 
напоследок соскучиться. Придется выло- 
житься по полной программе. Все враги со 
всех уровней единым фронтом двинутся в : 
бой, очевидно, вняв призыву о всеобщей мо- |кя =— к ” 
билизации, которую руководство было вы- | тя и в 9 али 
нуждено объявить, опасаясь, и не без осно- 
ваний, за свою шкуру. Добравшись до разрушенного моста, не впадайте в отчаяние и 
не спешите ставить крест на своей молодой жизни, помощь придет обязательно! Вне- 
запно в душе змея со второго уровня ‘шевельнется что-то доброе и светлое, и он 
появится прямо из воды, чтобы переправить вас на другой берег, где вас ожидает 
целый арсенал. Да! Такого богатства Атомный Бегун не видел никогда. Оружие валя- 
ется прямо под ногами, никто его не оспаривает, и можно взять все, что угодно в 
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безвозмездное пользование. Даю добрый совет более опытного товарища — наплюй- 
те вы на эти самонаводящиеся ракеты и берите сюрикены. И вот перед вами предста- 
нет торчащая из стены голова, а рядом с нею — мужик. Это ученый, который предал 
человечество и стал работать на Дефтариансов. Смерть предателю! После этого рез- 
ко активизируется голова, которая начнет 
кидаться в вас синими шарами. Их можно 
сбивать, но главная ваша цель — неболыное 
скопление шаров внизу. Если вам удастся его | и 
разрушить, то прямо из стены на вас выйдет | № ИЕ П--_ 
сам лидер Дефтариансов — огромного роста | 
пришелец с огромным копьем. Стреляйте 
ему в голову, при этом не забывая уворачи- 
ваться от копья. Через некоторое время из- 
верг, до которого наконец-то дойдет, что 
пахнет жареным, предпримет попытку бег- 
ства. Но не тут-то было! Атомный Бегун под- 
‘нимется в воздух вслед за самым главным 
паразитом, чтобы настичь его около статуи Свободы. Здесь-то вам и суждено оконча- 
тельно и бесповоротно одолеть вражью силу, спасти человечество и произнести пла- 
менную речь, причем все это происходит прямо на символе Америки. Бой будет про- 
должаться на тех же приемах, что и прежде, то есть Лидер машет копьем, мечтая 
сделать вас шашлыком, при этом он продолжит зануднейшее закидывание вас свои- 
ми противными синими шарами. Битва будет долгой и трудной, но вы просто обяза- 
ны победить. И вот он, вожделенный момент, когда небо над Манхеттеном озаряет 
яркая вспышка. Главный злодей погиб прямо на статуе Свободы, которая при этом 
совершенно не пострадала, что наводит, однако, на странные мысли. Не то и про- 
тивнички-то попались так себе, и надо быть Челновым, чтобы так из-за них волно- 
ваться, не то американское качество никакими взрывами не уничтожишь. Да какая 
нам, в сущности, разница, мы свое дело сде- - 

лали. Так что можно послушать, что он там, | 
на статуе, вещает, наивно полагая, что свет- 
лое будущее уже наступило, причем раз и на- 
всегда. 

Кстати, на этом последнем уровне отлич- 
ная музыка, стоит даже лишний раз туда за- 
лезть, чтобы ее послушать. 

Ну, воти все, пожалуй, сериал про Атом- 
ного Бегуна благополучно завершился, 
правда, куда делась похищенная в самом 
начале сестренка, осталось за кадром, но 
это уже придирки сценарного порядка, к 
самому процессу игры отношения не имеющие. Приятных вам часов за игрой, ми- 
лые геймеры! 


д 


и ро ипоиопиоааиосточа Ви 


20 


В.О.В 
Б.0.Б 


ВНесгопгс; Ату ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


бр и ся сэтой планеты и встре- 


Управление | 


Кнопка А — включение выбранной системы управления; 
Кнопка В — выстрелы из выбранного оружия; 
Кнопка С — прыжки. 


Стратегия прохождения 


Для выбора нужного оружия держите 
кнопку А и нажимайте С. Схватиться за лозу 
или трубу при прыжке — джойстик в положе- 
ние \. Нажмите Зап, и увидите каталог ору- 
жия и систем управления. Дополнительная 
жизнь — подбор символов 1-ЧР, гаечные 
ключи (символ красно-серого цвета) для вос- 
полнения энергии, лампа-вспышка замора- 
живает врагов, символ-щит окружает сило- 
вым полем. Когда время на ваших часах ис- 
сякнет, энергия будет уменьшаться, и вы 
взорветесь. Не допускайте этого. 

Наблюдайте за задним планом: не появит- 
ся ли дверь или что-нибудь похожее. Нажав 
\^, вы попадете в «зарядное устройство» и вос- 
становите энергию. По завершении каждого 
третьего уровня вы получаете пароль. Вмес- 
то названия уровней мы используем пароли. 

В играх с платформами есть вещи, касаю- 
щиеся выживаемости. | — останавливайтесь 
и стреляйте во врага, когда увидели его. Не 
приближайтесь к нему, иначе он попадет в 
вас и вы потеряете энергию. Когда останав- 
ливаетесь, нужно пригибаться. 2 — смотрите 
вверх или вниз перед прыжком или падением. 
Здесь много ям с лавой и других опасностей. 

Оружие: нажать 5“а( — пауза в игре и вы- 
зов каталога. Список оружия — слева. Оди- 
ночный выстрел — слабое оружие, но с боль- 
шим боезапасом и им можно сокрушить вра- 


га. Тройной выстрел — стрельба «веером» 
тремя пулями. Хорош для обстрела помеще- 
ний, где враги свисают с потолка. Огнемет — 
боеприпасов немного, но это оружие унич- 
тожит любое количество врагов. Ракета (уп- 
равляемый снаряд) эффективна для уничто- 
жения подвижных целей. Молнии уничтожа- 
ют все на своем пути (сохраните их для пос- 
ледних боссов). Волна уничтожает несколь- 
ко врагов сразу. 

Системы дистанционного управления: 
вспышка лампы «заморозит» врага на месте. 
Щит — окружает БОБа силовым полем на 
короткий промежуток времени; зонт — по- 
зволяет падать БОБу с высоких уступов и не 
сильно ударяться о землю (удар может оглу- 
шить его и сделать беззащитным); трамплин 
— мостик, подбрасывающий вас на высоту 
одного экрана и использующийся для подня- 
тия на высокие уступы; шляпа-вертолет — 
позволяет БОБу летать, но недолго (можно 
касаться стен, но пропеллер остановится, 
если коснетесь потолка или пола); бомба с 
часовым механизмом — поставив ее, быстро 
уходите, пока она не взорвалась. 


Уровень 1 


Сначала пользуйтесь ударами кулака, 
оружие — на будущее. Подбирайте все на 
своем пути. Идите, пригнувшись, что позво- 
лит проходить сквозь узкие проходы и искать 
СИМВОЛЫ. 

Уровень 1-2 (зеленые шарики): с самого 
начала прыгайте вправо, и найдете символ 
трехлинейного оружия. По пути наверх, к 
последним лестницам, стоящим бок о бок, в 
левом коридоре застрелите краба и заберите 
символ оружия и запас энергии. Двигайтесь к 
выходу. 

Уровень 1-3 (второй голубой купол): добрав- 
шись до подъемника, спуститесь на этаж 
ниже, пригнитесь и стреляйте в стручок, ук- 
лоняясь от огненных шариков, стреляющих 
в вас. Сделайте несколько шагов влево и 
встаньте под символом ракетного оружия у 


* 


рррерирмтни 


хе% 


И, 
: в | 
 й 


орт 


.” 
сея + 4-5 ТА" г=<- 


нВВнавнннавы 


х 
А . 


ССОО 


ы 
х 


чь з 


г 


«аби» че 
их М ФЗ СЫМ.ОО!-- 


* „= 
лм Ель 
сакс амеъьеАх с ‹ 


аннасывон 


————_—б5мыиоаииаиаа р оспа рлосоо пни 


22 


В.О.В 


о 
потолка, включите систему трамплина, чтобы схватить его. Этажом ниже находится 
«зарядное устройство» (похожее на дверь). Нажать «вверх» и войти в него. При ранени- 
ях в других схватках можно вернуться и «зарядиться». 

Следите за электрическим силовым полем на потолке и тем, что на полу (оно менее 
обширно). Вы близки к концу уровня. Поднимитесь по лестнице, прыгните к правой 
стене и не отпускайте направление 3, пока не достигнете безопасного уступа внизу. 


Если попадете в яму с силовым полем, нужно быстрее воспользоваться трамплином, 
чтобы целым выбраться оттуда и достичь выхода в правом верхнем углу. 


Уровень 2 | ааа идньди нед 
. “2. 

Уровень 2-1 (зеленый шарик): прыгайте 
вправо, пока не увидите внизу символ, горя- 
щий красным. Прыгайте за ним вниз, потом 
еще ниже, за следующим. Затем пригнитесь 
и ползите направо. Двигайтесь до лестницы, 
спуститесь по ней и продолжайте прыгать вле- 
во, Пока не найдете еще один символ пламе- 
ни и энергию. Продолжайте двигаться, при- 
гнувшись, вправо и идите по извилистому пути 
квыходу. Перед выходом поднимитесь поле- 
стнице, чтобы найти запас энергии и символ 
оружия. 

Уровень 2-2 (голубой купол): двигайтесь, 
пригнувшись, нижним путем, и найдете 1-ЧР. Если потеряете жизнь — можете вер- 
нуться и взять 1- ОР. Подняв символ тройного выстрела, падайте вниз и сразитесь с 
роботом, затем идите налево и воспользуй- 
тесь трамплином или шляпой-вертолетом, 
чтобы подняться в воздух и найти символ 
шляпы-вертолета и огнемета. Спускайтесь и и. .. ^. ”. р. 127. р $: к 
идите направо к выходу. мо : в - 

Уровень 2-3 (зеленый улей): идите в пра- 
вый верхний угол к стене, затем падайте и, | 
нажав \, удерживайте направление, чтобы .: 


$1" 


схватиться за лозу. Двигайтесь влево, добе- ‘>. д ИНЬ ИРОНИИ 
ритесь до следующей стены, затем падайте и ^>. “ 927“. 9. *.. и 72 / '”2 „* 
не отпускайте \, чтобы ухватиться за оче- ге й В В В В 
редное растение. Выход находится внизу | 
с !: иг "| тт: Го 
слева. | | ‘Пра: РЕРЕЯ за т 3 
Уровень З =: 


Уровень 3-1 (голубой купол): идите направо и прыгайте в космическую повозку. 
Нужно доставить БОБа к выходу за одну минуту. Направление указывают стрелки. 
Оставайтесь вблизи центра помещения, чтобы избегать силовых полей на потолке и 
полу. Подбирайте энергетические запасы, чтобы не взорваться. Самый нижний этаж — 
просторный холл. Бегите по нему направо. 
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Уровень 3-2 (зеленая клякса сразу за зеле- 
ным ульем): путь достаточно прост. На ниж- 
нем этаже нужно прыгать по маленьким 
платформам, чтобы не попасть в лаву, покры- 
вающую пол. Всегда держите наготове трам- 
нлин, чтобы при падении быстро запрыгнуть 
на платформу. 

Уровень босса 3-3: механическая голова 
дракона, стреляющая огнем и ракетами. Со- 
крушить его можно, свесившись с лестницы, 
но при этом трудно уклоняться от его выст- 
релов. Если энергии много — забирайтесь на 
лестницу, если мало — идите дальше влево. 
Нужно, чтобы в вас реже попадали. Исполь- 
зуйте против босса Молнию, Огнемет или 
Волну. 


Уровень 4 


Уровень 4-1 (вторая пара куполов): опус- 
тившись на подъемнике до самого низа и 
пройдя вправо, увидите пролет, падение в 
который опасно. Можно потратить зонтик 
или шляпу-вертолет, но если осталась энер- 
гия, смело падайте и входите в «Зарядное ус- 
тройство» слева (дверь на заднем плане). Не 
забудьте подхватить 1-ЧОР. Добравшись до 
правого нижнего угла этой зоны, нужно вос- 
пользоваться шляпой-вертолетом, чтобы 
добраться ло выхода. При подъеме старай- 
тесь не коснуться потолка (нужно легко ка- 
саться клавиш на пульте). Приземляйтесь на 
уступ. 

Уровень 4-2 (зеленый уровень): в яме спра- 
ва при спуске увидите дополнительную жизнь. 
После второго прохода ( передвигаться на 
корточках) идите дальше направо и вверх, в 
последнюю комнату. Придется использовать 
3-4 системы управления (шляпы-вертолеты 
и трамплины), чтобы попасть туда. 

Уровень 4-3 (2 голубых купола): в начале 
уровня нужно взять символ — волновое ору- 
жие, воспользовавшись одной из систем уп- 
равления, чтобы взять его. Не пропустите 
дверь «Зарядного устройства» двумя этажа- 
ми ниже, затем прыгайте с лестницы влево и 
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схватите символ бомбы с часовым механиз- 
мом. Слева от подъемника возьмите символ 
ракеты (для схватки с боссом). 

Уровень босса 4-4 (зеленый улей): при пе- 
реходе с уровня 4-3 можно собрать больше 
ракет. Держитесь чуть ниже туловища бос- 
са, ближе к его голове и стреляйте ракетами 
в открытые люки на его теле. Перепрыги- 
вайте существ, которые падают с его хвоста 
пристрельбе влюки. Когда вы взорвете все 4 
люка, голова отвалится, но тут же оживет. 
Оставайтесь у центра экрана и прыгайте че- 
рез голову каждый раз, когда она бежит на 
вас, затем бегите в противоположную сто- 
рону, поворачивайтесь и уничтожайте са- 
мым мощным оружием (Волна, Ракета, 
Молния или Огнемет). 


Уровень 5 


Уровень 5-1 (розовая пирамида): надо вос- 
пользоваться шляпой-вертолетом для пре- 
одоления ямы с лавой в самом начале уров- 
ня. Если вы наступите на один из маленьких 
металлических дисков на земле, то сверху 
свалится стальной шар. Перепрыгивайте че- 
рез них и бегите. 

Уровень 5-2 (купол): добравшись до ниж- 
него этажа, спускайтесь по ступенькам к цен- 
тру, затем поднимайтесь по ступенькам впра- 
во. Встаньте на первую из них и воспользуй- 
тесь трамплином, чтобы добраться до лест- 
ницы над вами. Используйте трамплины или 
шляпу-вертолет, чтобы добыть 1-ЧОР влевом 
верхнем углу. Когда вернетесь обратно, надо 
взобраться по правой лестнице, которую ох- 
раняют лазерные пушки. Пользуйтесь трам- 
плинами — это безопасней и быстрее. Если 
упадете в яму справа, вас уничтожат энерге- 
тические лучи. Воспользуйтесь щитом для 
защиты при падении и отлучей. 

Уровень 5-3 (большая яма с лавой): в нача- 
ле берегитесь разваливающихся блоков. Бы- 
стро перепрыгивайте их и не упадите с нимив 
лаву. Когда преодолеете первый участок (дви- 
жение вверх), обнаружите лестницу на пра- 
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вой стене. Поднимитссь по ней, минуя сле- 
дующий этап, и выше — до последнего. Эта- 
жом ниже находятся символы одиночного 
выстрела и энергии, но путь к ним — через 


препятствия. 


Уровень 6 


Уровень 6-1 (розовая пирамида): нужно 
взобраться на вершину пирамиды и найти 
выход в громадной верхней камере наверху. 
Пользуйтесь шляпами-вертолетами, добира- 
ясь до вершины пирамиды (на пути встретят- 
ся вертолетные символы, которые можно 
схватить). На самой вершине идите налево, а 
когда упадете вниз, нажимайте и держите на- 
правление 3, чтобы попасть в центр каме- 
ры. Символ энергии находится чуть ниже ле- 
вой ямы, но нужно воспользоваться шляпой- 
вертолетом, чтобы попасть обратно. На дне 
ямы — лава и символ тройного выстрела, но 
вы можете взять 2 символа в главной камере 
на пути к выходу. Он находится внизу справа 
— чтобы миновать лужи лавы, используйте 
шляпу-вертолет. Над выходом находится 
символ энергии. 

Уровень 6-2 (купол): сначала идите напра- 
во. Желтые и черные ступени взрываются при 
прикосновении — шагайте быстрее. Уничто- 
жайте снаряды, стреляя вправо, не переста- 
вая. Идите вверх и налево, затем — на самый 
верх. Идите направо и хватайте энергию, за- 
тем спускайтесь. Идите вправо и уничтожьте 
красного робота, потом по следующей лест- 
нице — до самого низа. Идите вниз по лест- 
нице и влево, а затем — вправо по лестнице. 
Держите щит наготове. 

Уровень 6-3 (большая яма с лавой): чтобы 
спуститься в первую яму, воспользуйтесь зон- 
ТИком и не отпускайте направление Э, что- 
бы не упасть в лаву на дне. На самом верху 
следующего отрезка пути находится символ 
тройного выстрела. Воспользуйтесь трампли- 
ном или вертолетом, чтобы до него добрать- 
ся. Наблюдайте за обрушивающимися сту- 
пеньками на следующем отрезке пути. Внизу 
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вам придется перебираться через головы 5 
циклопов, извергающих лаву, затем восполь- 
зоваться тремя трамплинами, чтобы добрать- 
ся до выхода, находящегося в правом верх- 
нем углу. 


Уровень 7 


Уровень 7-1 (купол): спуститесь на подъем- 
нике и идите все время вправо, затем возвра- 
щайтесь ко второй с левого края лестнице и 
поднимайтесь по ней. Идите направо и внизи 
ищите символ 1-0Р. Держите направление «=, 
чтобы схватиться за лестницу, которая под 
ним. Спускайтесь по лестнице вниз, чтобы 
не обжечься. Поднимайтесь обратно, идите 
направо, и найдете проход, ведущий на са- 
мый верх этой зоны, затем направляйтесь на- 
право к выходу. 

Уровень 7-2 (пирамида с двумя башнями): 
первый отрезок этого уровня — лабиринт. 
При спуске по первой лестнице берите сим- 
вол одиночного выстрела, затем воспользуй- 
тесь шляпой-вертолетом или трамплином 
для проникновения в одну из первых ком- —. | т 
нат. В первой комнате увидите символ трам- о ем 
плина (используйте 2 трамплина — получи- №... ВВ № 
те 3). Вторая комната приведет вас к симво- 9 тм 
лу энергии. Последние 3 комнаты пусты, но | О О вы 
вам надо пройти весь отрезок пути вправо, [№ у -812:38 11 
чтобы найти лестницу, ведущую в следую- 
щую зону. Когда будете подниматься, при- 
гнувшись, наверх, найдете 2 символа оди- 
ночного выстрела и шляпу-вертолет. Воз- 
вращайтесь налево, вверх, потом направо к 
выходу. Чтобы миновать лаву, нужно ис- 
пользовать шляпу-вертолет, затем прыгать 
по лестницам, спасаясь от лавы. Прыгайте 
насамый верхний кирпич, затем удерживай- 
те направление Э, чтобы упасть на верхний 
кирпич справа. Дойдите до середины лест- 
ницы и прыгайте вправо на кирпич внизу, 
затем перепрыгивайте на кирпич внизу и 
вправо и очень быстро прыгайте с него, что- 
бы избежать большого серебряного шара. 
Когда доберетесь до лестницы, находящей- 
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ся с дальней правой стеной, забирайтесь на- 
верх, чтобы схватить символ молнии, затем 
спускайтесь все время вниз и вправо, чтобы 
найти символ энергии и щита. Идите нале- 
во, вниз, затем направо, чтобы найти выход 
(налево — тупик). Когда вы найдете символ 
трамплина, используйте его или шляпу-вер- 
толет, чтобы добраться до выхода. 

Уровень 7-3 (яма с лавой): прыгайте впра- 
во, чтобы схватить символ шляпы-вертоле- 
та, затем возвращайтесь налево и вверх, по 
проходу, в котором находятся символы вер- 
толета и трамплина. Все время карабкай- 
тесь к потолку, используя трамплины или 
шляпы-вертолеты. Идите как можно даль- 
ше направо и используйте зонтик, чтобы 
добраться до нижнего этажа. Прыгайте 
вправо и поднимайтесь по лестнице. Потом 
прыгайте влево и воспользуйтесь вертоле- 
том или трамплином, чтобы добраться до 
лестницы наверху. Идите до упора вправо и 
вниз, затем прыгайте до упора вправо и 
включайте щит, затем прыгайте вниз на са- 
мый нижний этаж. Отправляйтесь до упора 
вправо и воспользуйтесь трамплинами, что- 
бы добраться до выхода, находящегося на 
самом верху. 


Уровень 8 


Уровень 8-1 (простой купол): гонка в мо- 
биле БОБа. Часы включаются сразу. Идите 
все время направо и вниз, затем — все время 
вправо, затем — вверх, затем следуйте по тро- 
пе, вы войдете в коридор, который спиралью 
уходит влево. Идите все время влево, затем 
возвращайтесь наверх к последнему прохо- 
ду, ведущему вниз. Таким путем доберитесь 
до самого низа. Идите по проходу до самого 
выхода, старайтесь избегать тупиков. 

Уровень 8-2 (обелиск с вращающимся ша- 
ром): спускайтесь по первой лестнице вниз, 
затем отправляйтесь влево к следующей лес- 
тнице. Спуститесь до символа тройного выс- 
трела, затем возвращайтесь к первой лестни- 
це и продолжайте спуск вниз. Затем нужно 
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идти направо и при помощи зонтика спустить- 
ся вниз. Так можно выбрать любую тропу, 
ведущую к выходу наверх. 

Уровень босса 8-3 (пирамида с шаром): Босс 
— это чудовище, которое использует в каче- 
стве оружия свой язык, ползая по уступу на- 
верху. Стреляйте в него своим самым мощ- 
ным оружием (Молнией или Волной). Раке- 
ты лучше сохранить для отражения его вто- 
рой атаки. Он делает несколько шагов, затем 
на мгновение останавливается. Именно тог- 
да и нужно в него выстрелить. После выстре- 
ла уходите с его пути. После нескольких ва- 
ших попаданий он упадет на землю. Однако 
спустя некоторое время он вскакивает и ата- 
кует вновь. Босс совершает прыжки полукру- 
гом и стреляет маленькими искорками. Во 
время второй его атаки пользуйтесь ракета- 
мии щитом. При достаточно быстрой 
стрельбе можете расправиться с ним до того, 
как вам понадобится третий щит. 


Уровень 9 


Уровень 9-1 (два купола): идите все время 
вправо, затем спуститесь по лестнице. Прой- 
дите влево 2 лестницы, спуститесь и идите 
направо кследующей. Проберитесь по потол- 
Ку направо и падайте вниз, на третью лестни- 
цу слева. Падайте с последней ступени лест- 
НИЦЫ И удерживайте направление №, чтобы 
схватиться за балку, которая ниже. Идите все 
время влево и поднимайтесь по лестницам. 
Проберитесь через платформы влево и 
возьмите символ ракеты из левого верхнего 
угла. Спускайтесь по лестнице, потом идите 
направо и прыгайте через платформы. Выход 
— ВНИЗУ. 

Уровень 9-2 (пирамида): спуститесь по ле- 
стнице и идите направо, затем по лестнице и 
опять направо. Спуститесь вниз и идите на- 
право, пока не найдете символ тройного вы- 
стрела и энергии. Идите налево до символа 
трамплина, затем поднимайтесь по лестни- 
цеи прыгайте влево. Падайте вниз и хватайте 
энергетический символ, удерживайте направ- 
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ление №, чтобы схватиться за трубу, затем — 
дальше влево, спускайтесь вниз и возьмите 
шляпу-вертолет. Идите вправо до следующей 
лестницы и поднимайтесь направо. Двигай- 
тесь вправо к выходу. 

Уровень босса 9-3 (горы): если упадете с 
платформы, пользуйтесь шляпой-вертоле- 
том или трамплином. Идите как можно 
дальше вправо для встречи с боссом. Для 
этого держите самое мощное оружие. Сна- 
чала вы увидите часть его спины. Встаньте 
на платформу в центре и наблюдайте, а по- 
том прыгайте в сторону за его спину. Язы- 
ки пламени на его спине — направление 
вашего прыжка. Он извергает 3 огненных 
шара, от них трудно уклоняться. Если есть 
щит — сохраняйте его дольше, включайте, 
когда энергия на исходе, и быстро атакуй- 
те босса. 


Уровень 10 


Уровень 10-1 (купол): идите направо и 
поднимайтесь по лестнице с правой сторо- 
ны. До пролета между лестницами нужны 
трамплины. У второго пролета спрыгивайте 
с лестницы и сразитесь с лазерной пушкой. 
Затем — выше по лестницам. Дойдите до ле- 
вой стены и падайте, не отпуская кнопку 
направления \, пока не схватитесь за шес- 
ты. Падайте вниз, хватаясь за каждый шест, 
до самого низа. 

Уровень 10-2 (пирамида с двумя башнями): 
следите за красным мистером Картошкой, 
когда идете вправо. Прыгайте по ступенькам, 
ведущим влево и наверх, затем двигайтесь 
влево до середины пирамиды (сзади — окнов 
пирамиде). На потолке взять символы, потом 
двигаться вправо по лестницам через лаву. 
На следующем участке соберите множество 
трамплинов, когда будете прыгать через ямы 
с лавой. Двигайтесь вправо до стены. Вос- 
пользуйтесь трамплинами, чтобы добраться 
до следующего этажа. Поднимайтесь вверх и 
сразитесь с мистером Картошкой справа от 
вас рядом с символом молнии, затем идите 
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как можно дальше влево (мимо пролетают 
планеты) и спускайтесь в первую же дыру. 
Идите направо к выходу. 

Уровень босса 10-3 (простой купол): это 
последний босс планеты, но нужно завоевать 
еще и планету. Идите направо и уничтожьте 
робота. Приподнимите картинку, на заднем 
плане должен появиться похожий на насеко- 
мое босс. Воспользуйтесь оружием, чтобы 
уничтожить его руки прежде, чем они разда- 
вят вас. Потом включайте щит и атакуйте его 
голову снизу. Когда вы снесете ему голову, 
он будет прыгать из стороны в сторону, как 
мячик. Чем мощнее оружие, тем короче бит- 
ва. После уничтожения босса — мультипли- 
кационная заставка. 


Уровень 11 


Уровень 11-1 (красный шарик): осторож- 
ней при добыче первого символа волнового 
оружия. Машина, выдувающая пузыри, от- 
бросит вас к дальней стене. Идите вниз и 
влево, чтобы взять бомбу замедленного дей- 
ствия, затем направо и вверх. Там — энер- 
гетический символ. Затем идите вниз, на- 
право и снова вниз, потом влево — там най- 
дете символ щита. Доберитесь до левой сте- 
ны, прыгните на нее. Используйте трамп- 
лин, чтобы добраться до 1-ЧР в верхнем 
левом углу. Для спуска используйте зонтик. 
Потом идите направо и прыгайте в воздуш- 
ный поток. Пользуйтесь трамплинами. 
Идите вправо и прыгайте вокруг до тех пор, 
пока не появится шар, который поднимет 
вас к выходу. 

Уровень 11-2 (голубой купол): на этом эта- 
пе есть много полезного оружия, которое 
можно подобрать. В самом низу можно об- 
наружить символ трамплина. Символ зонти- 
ка находится рядом с последним спуском к 
выходу. Можно воспользоваться им, направ- 
ляясь вниз к центру. 

Уровень 11-3 (лес): заберитесь на самый 
верх, идите вправо, и там можете найти зон- 
тик. Пользуясь им, спуститесь на первый ус- 
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туп слева. Падайте вниз и, используя еще один 
зонтик, попадите в одно из двух отверстий 
слева. Выход находится внизу. 


Уровень 12 


Уровень 12-1 (красная клякса, похожая на 
гриб): на этом уровне идите вправо и подни- 
майтесь за ракетой. Потом идите вниз, затем 
влево и наверх. Там обнаружите трамплин. 
После этого поднимайтесь вправо до движу- 
щейся платформы, похожей на таракана. Пе- 
ред второй такой платформой воспользуйтесь 
кнопками управления, чтобы влезть наверх. 
Затем идите налево. Выход находится наверху. 

Уровень 12-2 (большой лес): на этом уров- 
не идите направо, поднимитесь по ступень- 
кам. При этом стреляйте в растения, кото- 
рые пытаются вас съесть. Слева есть стоящие 
символы, отправляйтесь за ними. После ка- 
менных ступенек поднимайтесь в правый вер- 
хний угол за 1-ЧР. Выход находится внизу, 
через лабиринт. 

Уровень босса 12-3 (большая красная кляк- 
са): злобный скелет использует удары кула- 
ком и прыжки. Когда взорвете его, появится 
второй скелет. Это повторится 10 раз, потом 
черепа на земле начнут прыгать по экрану. 
Между исчезновением первого скелета и по- 
явлением второго можно подобрать символ 
оружия. Не забывайте это и выбирайте самое 
мощное оружие. 

Ракеты сохраняйте до того момента, ког- 
да оживут головы. Сохраняйте щиты до атаки 
черепов. 


Уровень 13 


Уровень 13-1 (2 голубых купола): бегите на- 
право, чтобы найти космический корабль вни- 
зу, затем идите направо. Есть только один про- 
ход, потом поднимайтесь наверх и поверни- 
тесь налево. Воспользуйтесь последним про- 
ходом, ведущим вниз. В точке пересечения 
выберите нижнюю тропу. Времени может не 
хватить, но энергетический символ в конце 
пути поможет добраться живым до выхода. 
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Уровень 13-2 (очень большой лес): подни- 
митесь по ступенькам направо и поднимай- 
тесь к правому верхнему углу леса, к выходу. 
Опасность — взрывающиеся растения. Вос- 
пользуйтесь щитом (если есть) или стреляй- 
те тройным выстрелом. Когда доберетесь до 
дальней правой стены, идите влево по сту- 
пенькам и используйте трамплин, чтобы заб- 
раться на верхние ветки. 

Уровень 13-3 (красная грибообразная кляк- 
са): идите направо и прыгайте в воздушный 
поток. Приземлившись, идите вправо. При- 
гибайтесь. Воспользуйтесь зонтиком для спус- 
ка вниз, затем идите влево. Включите щит, 
чтобы избежать ям с лавой, и продолжайте 
идти влево и вниз. Добравшись до нижнего 
этажа, идите налево и следите за голубой ды- 
рой в полу. Прыгайте, чтобы попасть в пу- 
зырь, затем толкайте его влево, когда поплы- 
вете вверх. Забирайтесь наверх, пользуясь 
системами передвижения, и идите влево, по- 
том прыгайте на левую стену и обратно ксим- 
волу ракеты. Идите направо и вниз к лестни- 
цам, спускайтесь по ним вниз и влево к про- 
ходу. Проберитесь по проходу вправо и ищи- 
тесимвол трамплина. Пользуйтесь им в прыж- 
ке вверх и влево и еще одним — для выхода. 


Уровень 14 


Уровень 14-1 (голубой купол): идите влево, 
поднимайтесь по лестнице, затем — направо 
и вниз по следующей лестнице за символом 
ракеты. Поднимайтесь обратно, идите впра- 
во к Дальней лестнице и спускайтесь вниз. 
Идите направо и вверх по следующей лест- 
нице, потом направо. Идите по одному пути, 
где полно врагов. В самом конце — 5 лестниц 
вряд, ведущих наверх. Поднимайтесь по пос- 
ледней из них (крайней слева) и идите нале- 
во, потом воспользуйтесь трамплинами. Иди- 
те направо к выходу. 

Уровень 14-2 (красная грибообразная кляк- 
са с двумя кляксочками): идите налево и под- 
нимайтесь наверх, затем идите вправо, что- 
бы взять зонтик. Прыгайте обратно и идите 
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все время налево. Пользуйтесь зонтиком для 
спуска на нижний этаж, затем идите налево и 
поднимайтесь по лестнице на самый верх. 
Идите направо и поднимайтесь по следующей 
лестнице. Идите направо и вверх за энергети- 
ческим символом. Идите направо по после- 
днему этажу к следующей лестнице, хватай- 
тесь за трубу и пробирайтесь вправо. Отправ- 
ляйтесь по лестнице вниз, а потом на самый 
верх в следующем помещении, и найдете 
трамплин. Воспользуйтесь им, чтобы идти 
вправо, потом двигайтесь вправо и вниз. Иди- 
те налево, чтобы найти еще один энергети- 
ческий символ, затем вниз и вправо за еще 
одним трамплином. Поднимитесь по лестни- 
це и воспользуйтесь пузырем, чтобы добрать- 
ся до верхнего этажа. Идите налево и не схо- 
дите с тропы. 

Уровень босса 14-3 (большая грибообразная 
клякса и одна маленькая кляксочка): босс — 
развалившийся скелет, он парит под потол- 
ком, стреляя ракетами и кляксами. Хватайте 
символы тройного выстрела и используйте 
против него. Когда он движется по экрану, 
стреляйте по диагонали достаточное количе- 
ство раз прежде, чем он использует свой бое- 
запас. Когда его энергия иссякнет, тело его 
взорвется, но голова не пострадает. Рты бу- 
дут внезапно появляться в различных точках 
экрана и извергать зеленую жидкость. Вклю- 
чите щит и уходите от появляющихся ртов, 
стреляйте в череп или в прыжке бейте его ку- 
лаком. Быстрее покончить с боссом можно 
самым мощным оружием. 


Уровень 15 


Уровень 15-1 (один голубой купол): идите 
налево и пользуйтесь зонтиком для спуска к 
первому проходу справа. Войдите в космичес- 
кий корабль и приготовьтесь к поездке. Дви- 
гайтесь вниз и направо, затем — очередным 
проходом вниз и первым проходом, ведущим 
вправо. Двигайтесь вниз и вправо, затем вниз 
по ступенькам. Воспользуйтесь первым про- 
ходом, ведущим вправо, и следуйте по нему 
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вниз, направо, вверх и налево. Следуйте по 
верхнему проходу вверх, затем воспользуй- 
тесь проходом чуть ниже. Двигайтесь вверх к 
третьему проходу и далее вправо, чтобы най- 
тисимвол энергии, который ниже. Идите на- 
зад к первому слева проходу и вниз к следую- 
щему справа. На следующей развязке отправ- 
ляйтесь вверх и ищите дорогу через лабиринт 
(держитесь правого направления). Наверху 
отправляйтесь направо и вниз, к шестому 
слева проходу (прямо под двойным проходом 
слева). Выход — через несколько экранных 
картинок. 

Уровень 15-2 (два голубых купола): пры- 
гайте дальше вправо и идите вниз. Идите на- 
право и вверх, потом вдоль потолка направо, и найдете символ энергии. Идите влево 
и вниз, затем дальше вправо и пользуйтесь трамплинами, чтобы добраться до верши- 
ны. Идите направо и вниз по лестнице, потом вверх по следующей лестнице и далее 
вдоль потолка. Падайте на нижний этаж и идите направо, опять падайте и идите на- 
право. Возьмите символ энергии слева внизу, пригнитесь и идите вправо, следуйте по 
тропе к огнемету. Идите влево до символа зонтика в проходе сверху. Воспользуйтесь 
трамплинами (два раза), доберитесь до прохода и возьмите энергетический символ и 
оружие-вспышку. Падайте обратно и идите влево до конца зала, затем прыгайте и 
включайте зонтик, чтобы опуститься на дно. Идите вправо ко второй лестнице, взби- 
райтесь вверх и хватайте символ тройного выстрела. Идите направо к следующей 
лестнице, поднимитесь по ней, идите все время направо и снова вниз. Идите направо 
и вверх по следующей лестнице, потом направо к символу ракеты. Идите вправо и 
вниз, затем влево к выходу. 

Уровень 15-3 (красная грибообразная клякса с кляксочками): прыгайте вверх к первой 
лестнице, затем — направо за щитом и идите налево за тройным выстрелом. Подни- 
майтесь наверх и идите направо, воспользуй- 
тесь первой же лестницей и, прыгнув в воз- 
душный поток, поднимайтесь дальше. Во вре- 
мя подъема ищите большой пузырь, в него 
можно впрыгнуть. Отправляйтесь в нем на- 
верх и двигайтесь влево, спускайтесь по лест- 
нице, и найдете шляпу-вертолет и ракету. 
Снова поднимитесь по лестнице и используй- 
те шляпу-вертолет у левой стены, чтобы под- 
няться вверх и влево за символами одиноч- 
ного выстрела и шляп-вертолетов. Затем иди- 
те направо и воспользуйтесь еще одним вер- 
толетом, чтобы отправиться вправо и вверх 
(выше воздушного потока). Идите вниз по 
правой лестнице, затем поднимайтесь по ле- 
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стницам к правому углу, чтобы взять символ 
вспышки. Отправляйтесь вниз и налево по 
лестницам, чтобы найти символы щита и оди- 
ночного выстрела. Идите направо и падайте, 
нажав и удерживая направление №, чтобы 
схватиться за веревку, затем идите налево и 
падайте.еще раз, удерживая направление №, 
и опять хватайтесь за веревку. Двигайтесь на- 
право и прыгайте в воздушный поток, кото- 
рый будет швырять вас из стороны в сторо- 
ну, пока не бросит вперед. Из-за множества 
врагов можно включить щит, если есть. Иди- 
те в верхний левый угол, чтобы взять символ 
тройного выстрела, затем падайте вниз и, удер- 
живая направление *\, хватайтесь за веревку. 
Падайте вправо и идите дальше направо. Прыгайте в пузырь и поднимайтесь за щитом, 
затем продолжайте подъем в правом направлении по ступенькам. Оказавшись на вер- 
шине, идите влево, чтобы добраться до уступа. Идите налево и прыгайте через руша- 
щиеся платформы, затем идите по лестнице вверх и воспользуйтесь системами пере- 
движения, чтобы оказаться на верхнем уступе слева (1-ЧР и энергетический символ). 
Идите обратно вниз по лестнице и прыгайте влево. Воспользуйтесь вертолетом и пере- 
беритесь через яму с лавой, затем отправляйся на пузыре в левый угол за энергетичес- 
ким символом. Возвращайтесь наверх на правый уступ и берите символы зонтика и 
трамплина. Двигайтесь вниз и направо, чтобы получить энергию. Падайте вниз и под- 
нимайтесь по лестнице к выходу. 

Уровень 15-4 и последний босс! 

Вначале двигайтесь как можно дальше влево и прыгайте, стреляя, вправо. Ког- 
да вертящийся волчком босс появляется вверху экрана, займите позицию под ним, 
включите щит и стреляйте прямо вверх из самого мощного оружия. Быстро стре- 
ляйте, когда он двигается по экрану. Когда его энергия станет равна нулю, он 
подзарядится и станет баллистической ра- 
кетой. Хватайте появляющиеся символы 
(особенно — энергии и щитов), включайте 
очередной щит и продолжайте стрельбу. 
Когда энергия босса исчерпается, он упа- 
дет на землю. Потом он начнет вибриро- 
вать, чтобы превратиться в осьминога с 
тремя щупальцами (триног?). Хватайте по- 
являющиеся символы, включайте щит и 
становитесь в центр. Когда босс будет ока- 
зываться в центре экрана — стреляйте. Если 
вы будете хватать символы, у вас будет до- 
статочно оружия и систем передвижения 
для победы. Победите — улетите с этой 
планеты на свидание! 


———ы—ыЫыщЩыяялллляалиоа ооо ло и 
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БЭТМАН: МЕСТЬ АЖОКЕРА 


5ип5ой ® Количество игроков 2 ® Приключения 
Рейтинг 


ской. й саги о `Бэтмане. С упергерою 


вновь придетс ра: за вие во всем мире. Вам придет- 
ся пройти семь различных уровней, попутно разбираясь с плохими парнями. 


Управление 


А — Выстрел 
В — Прыжок 
С — Удар 

ап — Пауза 


Меню 


В стартовом меню вы сможете начать но- 
вую игру (Мем Сате), ввести пароли 
(Раззсо4е) и настроить игровые опции (Орйоп$). Выбор происходит при помощи кноп- 
ки ап. 


Стратегия 


Если вы стреляете, а затем прыгаете, учтите: реакция будет с небольшим запаздыва- 
нием, пока вы не нажмете на кнопку, указывающую направление прыжка. Не остав- 
ляйте Бэтмена долго стоять перед препятствием: он может, качнувшись вперед, по- 
пасть под лазерный луч или подвергнуться другой опасности. Нажмите кнопку %, ког- 
да остановились, и Бэтмен будет стоять как вкопанный. 


Прохождение 
Уровень 1-1 


В соборе пустите в ход батаранги (икона 
В), чтобы уничтожить вражеских убийц, сто- 
ящих на выступах. Прежде чем выйти из со- 
бора, подберите «акустический анализатор» 
(икона №), находящийся на самом верху. 
Есть 2 способа прохождения 3 статуй, что 
ждут вас на последнем этапе этого уровня: 
можно, осторожно подобравшись к ним, 
разрушить их с помощью нейтрализатора, 
либо, подобравшись к пьедесталам статуй, расстрелять их прежде, чем они раздела- 
ются с вами. 


Уровень 1-2 


Оставайтесь у левого края экрана, чтобы избежать бомб цеппелина, и пустите в ход 
нейтрализатор, чтобы очистить себе дорогу. 
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ро )-Л— аа 


Уровень 1-3 


На этом уровне крайне опасен Ас-Бомбардировщик. Оставайтесь в левой стороне 
экрана и издали обстреливайте его. Когда он атакует, перебегайте на другую сторону 
экрана. Вы не можете ни перепрыгивать пули, ни нырять под них. Скольжение — един- 
ственный способ избежать их. Когда он воспользуется своей рацией, появятся три ле- 
тающих робота. Если вы находитесь в левой части экрана, то выстрелите в робота над 
вами и дальше обстреливайте Бомбардировщик, пока его не охватит пламя. 


Уровень 2-1 о Е 

Возьмите батаранг и держите его нагото- 
ве, так как он понадобится при встрече с ле- 
тающими врагами и двумя головорезами, на 
последнем этапе этого уровня. Будьте осто- 
рожны, когда прыгаете по движущимся опо- 
рам. Вам придется наклониться, чтобы про- 
браться под стеной, находящейся над после- 
дней опорой. Уровень 2-2: 

Оставайтесь на краю экрана слева и ис- 
пользуйте батаранги (икона В) для уничто- 
жения врагов. Двигайтесь вверх-вниз, чтобы 
избежать шипастых шаров. Уровень 3-1: 

Чтобы избежать попадания в вас ракет, 
услышав их звук, бегите влево. Уничтожение 
«плохих парней» — один меткий выстрел из 
арбалета. Осторожно на мостах — в них есть 
дыры, а стоять можно только на бревнах. 


ЛЬ, ия . МИ, «< 
Уровень 3-2 РИВЕР М 

к . >> 5 за эк 

„хе ьЗы 3х к у 

-` | м 31} 


Первый этап — темно-серые камни, на- а =. 
ходящиеся в пещере. Они падают, как толь- [еее 


ко вы приблизитесь к ним. Поэтому держи- ‚06000. 
тесь левой стороны. Возьмите арбалет — для 
защиты в пещере и против противника на сле- 
дующем уровне. В конце уровня есть уступы, 
с которых нужно не спрыгивать, а сходить. 
Нужно скоординироваться или попадете на 
пики. Вы должны взойти на плавучую плат- 


форму на последнем этапе этого уровня. 


Уровень 3-3 


В начале сражения прыгайте на уступ с 
самого левого края экрана. В вас попадет луч 
излазера Майндроида. Стреляйте в него, ког- 
да он летит на вас. Когда он приземлится, 
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перепрыгните через него и двигайтесь на бли- 
жайший к правому краю экрана уступ. Обер- 
нитесь и стреляйте в Майндроида, пока он не 
приземлится, и снова перепрыгните через 
него. Повторять, пока он не взорвется. 


Уровень 4-1 


Подстрелите больше летающих врагов. За 
каждого летуна вы получите по энергетичес- 
кой капсуле. 


Уровень 4-2 


Держать наготове батаранг (икона В). Он 
понадобится и на уровне 4-3. Есть 2 движу- 
щихся подъемника. На первом — стоя на сред- 
нем уступе, уворачивайтесь от пуль. 2 голо- 
вореза (справа и слева) спрыгнут на подъем- 
ник. Перепрыгните через их пули и ответьте 
огнем. На втором подъемнике идите вправо, 
не попадая под пули. Вас будут атаковать еще 
двое (слева и справа). 


Уровень 4-3 


Идите клевому краю экрана, повернитесь 
направо и используйте батарангбыстрее. Если 


* = сих ых юм и 
< = ` 


в 
2 


крнеталалаяя 


О И И 


4% = 


| . о. ^ 
$ х-» = х в >=. 


его нет, нужно прыгать и стрелять, чтобы попасть в СРИ наверху экрана. Стоя у левого 
края экрана, можно избежать попадания стреляющих лазеров. С двух сторон атакуют 


роботы. Они же отвлекут ваш батаранг. 


Уровень 5-1 


Нужно запомнить, где ныряльщики выскакивают из воды, и взять батаранг (икона 
В). Вы сможете обстреливать все. Пригибайтесь, чтобы избежать пуль. 


Уровень 5-2 


Оставайтесь с батарангом (икона В) у ле- 
вого края экрана. Стреляйте быстрее. Для 
избежания огня двигайтесь вверх или вниз. 


Уровень 6-1 


Возьмите арбалет (икона С). Нужно прой- 
ти мимо лазерных лучей, поджидающих вас 
на полпути. Серебряные опоры (после лазе- 
ров) обвалятся, если к ним прикоснуться. Не 
останавливаться. Нужно взять батаранг (ико- 
на С) перед уровнем 6-2. 


2х 
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Уровень 6-2 


Идите медленно влево, чтобы оказаться 
справа от сумасшедшего гранатометчика. 
Убейте его батарангом, когда он вылезет из 
танка, затем прыгайте через шипастые шары, 
падающие на землю. 


Уровень 6-3 


Джокер летает по экрану и быстро сбра- 
сывает бомбы. Оставайтесь на левой стороне 
экрана и применяйте батаранг, уворачиваясь 
от бомб. Если нет батаранга, то нужно пры- 
гать и стрелять или вернуться на уровень 6-1 
И ПОДГОТОВИТЬСЯ. 


Уровень 7-1 


Первый этап — атакуют 4 шеренги робо- 
тов. 3 шеренги пройдут мимо, но четвертой, 
спускающейся с верхней части экрана, нуж- 
но избежать. Замрите на месте, пока они не 
пройдут. Перед 7-2 вооружитесь арбалетом 
(икона С). 


Уровень 7-2 


Прыгайте и стреляйте в щит в центре экрана, где появляются голубые колеса. За- 
тем, под дырами на левой стороне экрана, бегите влево, когда огненные шары появят- 
ся из дыр (из щита — еще 3 колеса). Перепрыгивайте через них, добираясь до левого 
края экрана, бегайте и стреляйте в щит, пока он не взорвется. Встаньте в дюйме от 


левого края экрана и ждите четырех огнен- 
ных шаров, выстрелянных Джокером. Беги- 
те влево, перепрыгивая через них, и стреляй- 
те в Джокера. Лучше выстрелить 3-4 раза. 
Потом — назад, к левой части экрана, и ждать 
выстрелов. Теперь выстрелы — 4 огненных 
шара и 2 голубых колеса. Бегите клевому краю 
экрана, перепрыгнув через огненные шары и 
пригибаясь от колес. Прыгните и выстрелите 
в Джокера один раз и приготовьтесь перепры- 
гивать через 4 огненных шара. Джокер по- 
вторит действия. Стреляйте и уворачивай- 
тесь, пока он не взорвется. 
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ТЕХНОВОЙНА 


Лтагезой/ Егете ® Количество игроков 2 ® Боевик 
Рейтинг жжжжкки ох 


Очень динамичн я, увлекательна пя. а стрелялка, которой в вы управляете 


Управление 


А,В,С — стрельба из различных орудий 

ап — режим радара 

Если в режиме радара нажать кнопку В, 
то появится меню статуса, где можно узнать 
свой ранг, количество жизней, процент при- 
чиненного ущерба, а также количество унич- 
тоженных зданий и вражеской техники. 

При нажатии в режиме радара кнопки С — | г 
появится ваше текущее задание. о екренк КОТА ное не. 

Если при движении нажать и не отпускать СТСЕМЗЕО ВУ ЗЕСЯ ЕМТЕЯРЯ15Е$. 610. 
кнопку стрельбы (любую), то панель управ- 
ления (Пиесиоп Ра) позволяет вам управлять туловищем робота (при этом он будет 
двигаться в прежнем направлении). 


Меню 


После коротенькой заставки вашему взору предстанут три пункта меню. В оп- 
циях вы сможете прослушать музыку и звуки игры, а также набрать пароль. При 
выборе пункта Очца| За" (игра вдвоем) вы можете сыграть в эту замечательную 
игру вместе с другом, при этом один из игроков будет управлять туловищем и: 
оружием, а второй — руководить перемещением робота, т. е. управлять ногами. 
На мой взгляд, весьма оригинально приду- 
мано. Обязательно попробуйте поиграть с 
другом — получите массу удовольствия. 
Ну, а пока ваш товарищ еще не пришел, 
вполне можно поиграть и одному — выби- 
райте первый пункт меню: 1Р Зап (оди- 
ночная игра), и вперед. 

После выбора этого пункта появится та- 
кой странный зеленый мужик (судя по все- 
му, ваш командир), который достаточно 
подробно проинформирует вас о предстоя- 
щей миссии. После того как командир ис- 
чезнет (к несчастью, не насовсем), появит- 


РЯЕЗЗС ЭТЯЯТ ТО РЫЯУ 


У 
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ся экран выбора оружия. Здесь вы можете 
выбрать место расположения и вид оружия: 
первый столбик — оружие левой руки, сред- 
ний — оружие центральной части робота и 
правый — оружие правой руки (стрелять: 
кнопки А, Ви С, соответственно). Всего в 
арсенале девять видов оружия, так что про- 
буйте, экспериментируйте, в общем, выби- 
райте себе по вкусу. 


Описание оружия 


1. Рагие Рго]есНоп Саппоп (плазменная 
пушка) 


== пи< п29< 


— Мощность зависит от продолжительности нажатия кнопки стрельбы 
— При слишком долгом нажатии взрывается и повреждает робота 


— Через стены не перелетает 

— Максимальное количество зарядов 10 
2. Сац$$ Ве (винтовка Гаусса) 

— Большая мощность 


— Дальность полета зависит от продолжительности нажатия на кнопку 


— Перелетает через стены 

— Максимальное количество зарядов 20 

3. Агго\ УГ (самонаводящаяся ракета) 

— Средняя мощность 

— Самонаводящееся на ближайшего 
противника 

— Перелетает через стены 

— Максимальное количество зарядов 10 

4. Гагре Газег (тяжелый лазер) 

— Большая мощность 

— Непрерывный огонь при нажатой кнопке 

— Средний радиус действия 

— Максимальное количество зарядов 100 

5. Масйте Сип (пулемет) 

— Малая мощность 

— Непрерывный огонь при нажатой 
кнопке 

— Высокая скорострельность 

— Максимальное количество зарядов 350 

6. Аицио Саппоп /5 (автоматическая 
пушка) 

— Средняя мощность 

— Непрерывный огонь при нажатой кнопке 

— Средняя скорострельность 

— Максимальное количество зарядов 150 


КТЕЁЕЕ: 
ТО Е НКЕ ЕЯКТНЕК 


поновее —— 
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7. тегпо ЭпогЕ Вапге М!5$1е (огнемет небольшого диапазона) 
— Средняя мощность 

— Оставляет горящие осколки на земле 

— Максимальное количество зарядов 70 

8. опр Вапре М551е 20 (ракета большой дальности) 
— Средняя мощность 

— Немного самонаводящаяся 

— Максимальное количество зарядов 40 

9. Твипдег Мте Еа]9 (мина типа «Гром») 

— Большая мощность 

— Взрывается через две секунды 

— Максимальное количество зарядов 50 


Прохождение 


1. Планета А! 5Ват (Алшаин) 


Слева от вас находятся небольшие запасы боеприпасов и энергии, но сразу их брать 
нет смысла, т.к. вначале ваши показатели на максимуме, поэтому лучше вернуться 
сюда позже. Это относится и ко всем предметам, остающимся после уничтожения 
зданий и вражеских роботов. 

Первым делом вам нужно уничтожить 7 
радаров, расположенных справа от места вы- 
садки (на радаре они обведены красным кру- 
гом). Будьте осторожны: вокруг них минное 
поле. 

После расправы с радарами идите вверх. 
Там вам следует развалить четыре здания, 
похожих на палатки, и радар между ними. 

Далее следуйте на северо-запад и унич- 
тожьте шесть зданий с буквой «Н». 

Затем, когда от хлипких строений останет- 
ся лишь куча камней, идите на север (вверх). 
Там будет стоять здание, похожее на пирамиду, причем охранять ее будут весьма неплохо. 
Когда вы, наконец, прорветесь через толпу агрессивной вражеской техники и развалите 
пирамиду (которая на самом деле является тюрьмой), к вам навстречу выбежит заклю- 
ченный, называющий себя 5аг Соттапаег»ом. Он сообщит, что может открыть ворота 
на секретную вражескую базу, но попасть к воротам ему мешает силовое поле. 

Для разрушения силового поля нужно разломать четыре генератора. Благо здесь ря- 
дом: двигайтесь направо от тюрьмы и уничтожьте четыре пирамиды, которые располо- 
жены вдоль стены базы (пользуйтесь радаром — не заблудитесь). Когда вы справитесь с 
этими незатейливыми конструкциями, подойдите к воротам в базу (они хорошо видны 
на радаре) и бывший заключенный незамедлительно их откроет. Задание очень «про- 
стое» — сровнять эту базу с землей (в смысле, уничтожить на ней все, что стоит и бегает). 
Когда вы, наконец, справитесь с этой задачей, появится ваш командир, поздравит вас с 
успешным выполнением миссии, повысит вам звание и отправит на новое задание. 
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2. Планета За1аЙсе (Саталис) 


Итак, вас высадили на планете-пустыне. Старайтесь не наступать на полосы лавы и 
кратеры — это плохо отразится на состоянии вашего робота. 

Первым вашим заданием будет нахождение и уничтожение двух станций, с кото- 
рых запускают спутники, причем сделать это следует быстро, за 150 секунд (время, 
отведенное вам на выполнение этого задания, 
показано в правом верхнем углу экрана). Как 
только вас высадили, немедленно отправляй- 
тесь на юго-восток, пройдя немного, повер- 
ните на юг и пройдите по каньону. Держи- 
тесь левой (от робота) стороны. Выйдя из ка- 
ньона, включите радар, и в правом нижнем 
углу увидите первую цель (она обведена крас- 
ным кругом). Разделавшись с первой целью, 
двигайтесь на северо-восток до тех пор, пока 
не дойдете до границы уровня. Упершись в 
стену, поворачивайте на север, и в правом 
верхнем углу увидите вторую цель. 

Следующим заданием будет уничтожение вспомогательных заводов. Они равно- 
мерно разбросаны по всей планете, пользуясь радаром, вам будет не сложно их найти 
(кстати, их восемь штук). Но не трогайте пока главный завод (он Такой большой и 
находится в центре уровня). 

После уничтожения восьми вспомогательных заводов с чистой совестью можете 
разнести главный. Когда шум взрывов утихнет, появится ваш командир с очередным 
заданием. 


3. Планета В1'Ааегкегк (Риддеркерк) 


Как говорится, «из огня, да в полымя». На сей раз нелегкая судьбинушка забросила 
вас на ледяную планету, а тут еще и радар не работает... 

Двигайтесь вдоль правой стены, пока не дойдете до входа на своеобразный «каток». 
«Проскользите» его до конца и уничтожьте первый из пяти радаров, блокирующих ваш 
собственный. ВыйДЯ с «катка», поверните на- 
лево и идите строго вверх. В конце узенького 
коридорчика вы обнаружите второй радар. 
Продолжайте движение вверх, и в конце «ко- 
ридорчика» сверните чуть-чуть направо, и 
увидите третий радар. Затем идите налево 
вдоль верхней границы уровня. Когда вы уп- 
ретесь в стену, то обнаружите, что внизу есть 
вход на еще один «каток», в конце которого 
четвертый радар. Выйдя с катка, двигайтесь 
направо вдоль стены и, пройдя немного вниз, 
увидите очередной «каток», где и находится 
последний радар. Теперь, наконец, вы смо- 
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жете воспользоваться картой. Включив свой радар, справа вы увидите огромное скоп- 
ление вражеских объектов. ВЫЙДЯ с «катка», идите прямо (туда, где на радаре стена 
мигает красным), уткнувшись в стену, пробейте в ней проход и уничтожьте там все. 
Справившись с этой нелегкой задачей, отправляйтесь в правый верхний угол (туда, где 
был третий радар) и спускайтесь по льду. Последним заданием на этом уровне будет 
уничтожение главной базы, которая находится в конце спуска. 


4. Планета Амоп (Эвон) 


Первым заданием на этой планете будет 
сбор четырех компонентов супертоплива. 
Первая часть находится слева от места высад- 
ки, но ее следует брать в последнюю очередь 
(а то не успеете добежать). Так что сначала 
соберите три компонента, которые находят- 
сявцентре уровня, вверху в центре и в правом 
верхнем углу. Кстати, по дороге встречаются 
минные поля, Так что будьте внимательны! 
После того, как вы соберете три компонента, 
возвращайтесь к первому, берите его и очень 
быстро (у вас 30 секунд) несите все к сталь- 
ным дверям, которые находятся слева от последнего компонента, который вы взяли. 
Отойдите от дверей, чтобы вас не задело взрывом. Затем пройдите в ворота и как обычно 
разрушьте там все. После этого ваша миссия на этой планете завершена. 


5. Планета $матр (Свомп) 


Вначале миссии у вас снова не работает радар, так что вам нужно взорвать две штуки, 
которые не дают ему работать. Итак, идем вверх, пока дорога не сузится к левому краю 
(там еще растет одинокое «дерево» посреди дороги). От «дерева» двигаемся влево, обхо- 
дим небольшой «островок» зелени и идем строго на запад. Затем нужно зайти в неболь- 
шой проход, спуститься по «коридорчику» вниз, где будет стоять первая из двух штук, 
«забивающих» ваш радар. Расправившись с ней, выйдите тем же способом и от выхода из 
«коридорчика» идите вниз, вдоль правой (от робота) стены. Заверните в первый же про- 
ход. Там будет стоять вторая штука, и когда 
вы уничтожите ее, ваш радар снова заработа- 
ет. После этого вам нужно собрать 9 контей- 
неров, которые находятся в зданиях, на рада- 
ре обведенных в красный кружок. Справив- 
ШИСЬ С ЭТИМ весьма нелегким заданием, при- 
готовьтесь к финальной схватке с большим ро- 
ботом. Выберите место схватки так, чтобы 
рядом не было болота (Т.к. оно замедляет дви- 
жение), и не стойте на одном месте, поболь- 
ше двигайтесь — вот секрет победы над бос- 
сом. Это последняя миссия игры. 

Концовка в игре, к сожалению, отсутствует. 
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КПИНКИ ВОЗМЕЗЯИЯ 


Несгошс Ат5у ® Количество игроков 2 ® Боевик 
Рейтинг 


В начале игры вы можете выбрать одного ИЗ. ‚трех персонажей: амазонку, рыцаря или’ 
колдуна. У каждого — свое соотношение параметров сила — скорость — - выносливость, 
так ито выбирайте себе героя по. вкусу, и вперед, а то нечисть уже заждалась. о 


Управление 


Удар — кнопка В. 

Удар сверху — Ж + кнопка В. 

Прыжок — кнопка С. 

Высокий прыжок — кнопка С, кнопка В. 

Блок — \. 

Выбор возможностей и функций — Мац, \. 

Исполнение выбранной функции — кноп- 
ка А (выйдя из режима паузы). 

Обзор — Зап, кнопка С. 

Войти в дверцу — М. 


АМЛагазины - 


После прохождения каждого уровня вы автоматически оказываетесь в магазине. 
Здесь вы можете потратить заработанное потом (вашим) и кровью (в основном, чу- 
жой) серебро. После первого уровня выбор в магазине, прямо скажем, небольшой — 
всего несколько наименований предметов, которые и так в изобилии лежат на уровне. 
Так что если вы остро не нуждаетесь в предметах, то лучше немного поэкономить. На 
более нужные, хотя и более дорогие предметы. Например, после третьего уровня у вас 
появится возможность приобрести доспехи, которые нельзя найти на уровне. 


Полезные предметы 


ШУу5ЮИЙу (Невидимость) — делает вас временно невидимым для врагов. 

НеаЙпр (Лекарство) — Восстанавливает энергию. 

Еогсе Ке]4 (Силовое поле) — делает вас временно неуязвимым для атак врагов. 

Ва $1 (Заклинание взрыва) — поражает всех врагов на экране. 

э(геп?йЕ (Сила) — увеличивает мощность ударов. 

М!а$ (Кольцо Мидаса) — уничтожает врага, при этом после него остается какой- 
нибудь полезный предмет. 

Тгап$Гогт (Превращение) — превращает врага в его более слабый вариант. 

Саз Ройоп (Антидот) — позволяет некоторое время находиться в ядовитом тумане 
без вреда для здоровья. 

Агтоиг (Доспехи) — увеличивают стойкость героя к атакам противника. 

Ехтга (Ме (Дополнительная жизнь) — в комментариях не нуждается. 

эПуег (Серебро) — за него можно покупать вещи в магазине. 


х 


1: 
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Прохождение 


Здесь дается прохождение за рыцаря. Но оно так же подойдет при прохождении и 
другими персонажами. 


Первый уровень 


В начале идите вперед и упадите вниз с 
мостика (он под вами обвалится). Затем 
идите влево и прыгните в стену (вы через 
нее пройдете), внизу возьмите лекарство 
(оно лежит в ящике) и идите  пДаво. Дойдя 


до стены, подпрыгните и, взобравшись на- [597435 
верх, зайдите в дверку (в ней будет лежать ”. 7. ре РАЕ55 $ТААТ 
серебро). Далее идите вправо, спуститесь по ИЕ, 


ступенькам и встаньте на край обрыва, пе- 

ред лавой. После землетрясения крайняя часть утеса отколется, и вы поплывете на 
ней. Плывите сидя, вставая, чтобы уничтожить круглые «глазки». После того, как 
вы проплывете два небольших островка, приготовьтесь к тому, что вас подбросит 
вверх. Вверху справа вы увидите островок с сундуком, спрыгните на него и возьмите 
в сундуке три колбочки. Далее спрыгните вправо и поднимитесь по ступенькам. В 
одном из двух огненных монстров находится колбочка с лекарством. Снова спусти- 
тесь и пройдите по обрушивающемуся мосту (используйте прыжок, чтобы не упасть 
с него). Снова поднимитесь и, когда будете спускаться, прыгайте на’небольшую 
кочку и далее вверх. Забравшись, пройдите по еще одному ненадежному мостику и 
прыгните сквозь стену за ним. Уложите мужика с мечом и возьмите в сундуке сереб- 
ро. Затем еще раз прыгните сквозь стену и возьмите улучшатель оружия (оно стано- 
виться мощнее). Вернитесь и спуститесь вниз (не прыгайте с мостика, так как прыж- 
ки сбольшой высоты отрицательно влияют на здоровье героя). Следуйте влево и в 
конце зайдите в дверцу. В следующей части 
уровня идите вперед, пробираясь через лаву. 
Когда, наконец, доберетесь до твердой по- 
верхности, идите вниз и возьмите сундучок 
с полезными предметами. Далее подними- 
тесь наверх и идите все время вправо, пока 
не увидите дверь. Зайдите в нее. За ней вас 
ждет первый босс игры — огромный огнен- |7» 40426946 
ный шар, из которого периодически вып- | > г КСК 1 
рыгивают более маленькие такие шары с #7. —2.м' У ® рев этавт 
ножками и изо всех сил пытаются сделать ши 
вам больно. Старайтесь не подпускать к 

себе ЭТИХ «колобков»: уничтожайте их на расстоянии. Как только вы расправитесь с 
тремя помощниками, подойдите поближе к боссу. И, когда из шара высунется ог- 
ненный мужик, лупите по нему чем сможете. Затем опять расправьтесь с «колобка- 
ми» и продолжайте выяснение отношений с боссом.. Вскоре силы последнего ис- 
сякнут, и он капитулирует. 
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Второй уровень 


Идите вперед, держась ближе к низу, дой- 
дя до стены, возьмите серебро и идите нале- 
во. Дальше спускайтесь вниз и идите вправо, 
перепрыгивая ямы с шипами. Когда вы дой- 
дете до скелета с красной косой, можете под- 
няться вверх (там лежит сундук с заклинани- 
ем взрыва). Убив скелета и взяв появившийся 
после него пузырек с лекарством, заходите в 
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советую, так как там лежат несколько ме- 
шочков серебра и заклинание взрыва, а до- 
бираться до верха достаточно сложно, хотя, 
если вы — охотник за приключениями, то 
дерзайте. Далее следуйте вперед, спуститесь 
по горочке, перепрыгните яму с шипами (в 
ней еще лежит тот, чей прыжок не удался), 
затем поднимитесь по горочке и перепрыг- 
ните еще одну яму с шипами. Потом спрыг- 
ните в следующую яму. Вы окажитесь в под- 
земелье. Идите направо и где-то вего середи- 
не возьмите улучшатель оружия (это такие 
мигающие звездочки). Далее продолжайте идти направо (все равно больше некуда) и, 
поднявшись по ступенькам, выйдите из подземелья. Оказавшись наверху, идите нале- 
во, запрыгните на небольшую платформу и, с нее, на платформу побольше. К ее пра- 
вому краю должен подъехать «лифтик». Если этого не произошло (а, скорее всего, так 
оно и будет), спрыгните с левого края этой платформы и убейте этакого чертика с 
шипами, который слоняется там без дела. Затем опять заберитесь на большую плат- 
форму и прокатитесь на маленьком «лифтике» и, доехав до верху, прыгайте направо по 
нескольким кочкам (делайте это быстро, так как кочки эти непрочные и обваливают- 
ся под вами), но учтите, что если вы упадете с них, то разобьетесь насмерть. Пропрыгав 
по кочкам, спрыгните на утес и поживитесь содержимым сундучка (ради чего вы, соб- 
ственно, и проделали этот путь). Поверьте, в 
нем очень много разных вещей. Затем вер- 
нитесь тем же путем назад (но не спрыгивай- 
те, — разобьетесь) и идите направо. Пройди- 
те по подземелью и в конце, перед дверкой, 
встретите уже знакомого скелета, убив кото- 
рого возьмите склянку с лекарством и захо- 
дите в дверь. В этой части идите вперед и, 
перепрыгнув пропасть, убейте оборотня, во- | | | 
оруженного громадным топором. Возьмите 7. РН ии 
кольцо молнии и возвращайтесь к пропасти. 

Спуститесь вниз на платформочке и спрыг- 
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ните направо. Пройдите сквозь стену, прыгнув в нее. Убейте еще одного оборотня, 
возьмите заклинание взрыва и серебро. Затем вернитесь и спускайтесь до самого кон- 
ца. Спустившись, идите вперед, не обращая внимания на паучков, которые будут па- 
дать с потолка. Идите все время вперед, пока не дойдете до сундука с лекарством. Взяв: 
его, поворачивайте налево и запрыгивайте на второй утес (прыгать нужно с самого 
краешка, иначе не допрыгнете). Далее запрыгивайте на утес справа и с него опять 
прыгайте налево. Затем идите вперед (мимо двух паучков) и возьмите сундук, в котором 
лежат три полезных предмета (заклинание взрыва, защита и лекарство). Запрыгнув на 
правый утес, идите вперед, перепрыгните провал и убейте нескольких монстров (но не 
разбивайте сундук: из него вылезут пауки). Затем прокатитесь на лифтике, сбивая по 
пути летучих мышей, и возьмите улучшатель оружия. Далее пройдите по подземелью и 
вконце его убейте уже знакомого вам скеле- 
тас косой. Возьмите выпавшую из него склян- 
ку с лекарством и заходите в дверь. Здесь вас 
ждет главарь второго уровня. Он представля- 
ет собой призрака, который имеет отврати- 
тельную привычку исчезать, а потом появ- 
ляться прямо на вас, что весьма отрицатель- 


р р 
но сказывается на уровне вашего здоровья. «Я А ®: 
При сражении не забывайте использовать т $ и и 
блок, тогда те штуки, которыми по вам стре- | Аа: 9 
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ляется призрак, не нанесут вам ущерба. 


Третии уровень 


Вэтом уровне вы будете бродить по старинному замку. Идите влево и спуститесь по 
лестнице, затем, поднявшись по другой лестнице, уничтожьте оборотня на мосту. После 
смерти он оставит после себя не только долгую память, но и три предмета (лекарство, 
защита и серебро). Далее, пройдя по мосту, поднимитесь вверх на каком-то странном 
механизме. Спрыгните с него влево и зайдите в дверку. Здесь стоит сундук с серебром. 
Взяв его, возвращайтесь вниз и идите влево. Спуститесь по лестнице и двигайтесь впра- 
во, уничтожая появляющихся монстров. Дойдя до лестницы, спуститесь по ней и дой- 
дите до механизма. Подождите покуда появится платформочка и, прыгнув на нее, спус- 
кайтесь вниз. Спрыгните в первый проем налево и идите вперед. Поднявшись по лест- 
нице, спрыгните направо и в сундуке возьми- 
те три мешочка серебра и пузырек с лекар- 
ством. Затем идите налево и зайдите в дверку. 
Впомещении спуститесь по лестнице и води- 
ноко стоящем сундуке возьмите защиту. Те- 
перь вернитесь к тому механизму, на кото- 
ром вы сюда приехали, и продолжайте спуск. 
Будьте осторожны: внизу ползает большой 
красный паук. Увидев лестницу, спускайтесь 


по ней и идите влево..Дойдя до лестницы, под- м. = в РН = к " у 
нимитесь по ней и зайдите в дверку. В этой : ик. ака. _\ 


комнатке лежит улучшатель оружия, а сверху 
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летает какой-то монстр. Убив монстра, возьмите выпавшее из него кольцо. Далее вер- 
нитесь к развилке и идите направо. Здесь вам встретится много самых разных монст- 
ров. Поднимитесь по лестнице в конце коридора, пройдите влево и спуститесь, а затем, 
убив летающий глаз, сразу же поднимитесь. Убив кучу нечисти, заходите в дверку. Спу- 
стившись на все том же непонятном механизме, а затем и по лестнице, идите вправо и 
зайдите в дверцу. Здесь идите все время влево, прокладывая себе дорогу сквозь толпы 
нечисти, и в конце коридора спуститесь на 
знакомом механизме. Внизу вас будет под- 
жидать стая пауков. Разобравшись с ними 
(или убежав), пройдите по двум мостам и зай- 
дите в такую необычную дверку. За ней вас 
ждет третий босс (даром, что ли, дверь была 
необычная). Он представляет собой летаю- 
щую голову, которая плюется в вас какими- 
то красными штуками. Как обычно, не за- ет | 
бывайте о защите и не торопитесь (лучше р > 2х м 
медленно пройти, чем быстро погибнуть). а 


Четвертый уровень 


Итак, продолжаем бродить по замку (хотя, 
скорее всего, это уже его подземелье). Идите 
вперед осторожно, так как сверху и снизу бу- 
дут высовываться копья. Убейте черного гоб- 
лина с дубинкой и прыгайте вниз. Осторож- 
но пройдите налево (здесь тоже имеются ко- 
пья). Пойдите мимо лестницы и станьте на 
ступеньку. Сверху прибежит вооруженная до 
зубов ящерица. Присялдьте и ударяйте по ней 
только в тот момент, когда она бросает в вас 
трезубцем (в любой другой момент атаковать 
его бесполезно, так как ящер тут же контратакует вас хвостом). Справившись с репти- 
лией, зайдите в дверку. Вы окажетесь в комнате, где, если судить по горе черепов, 
сгинуло много славных бойцов, но вы-то круче, так что уничтожьте четырех чертиков, 
в каждом из которых находится по полезному предмету, и, собрав это богатство, выхо- 
дите из комнаты. Пройдя немного вправо, спуститесь по лестнице и идите влево. Здесь 
уничтожьте летающий глаз, который трудно разглядеть, так как он сливается с окру- 
жающим фоном, и заходите в дверцу. Спрыгните вниз и станьте на первый блок справа. 
Он опустит вас вниз. Внизу убейте двух вполне безобидных зомби, стреляющих по вам 
из-под мешков на головах. Пойдите влево, пока не дойдете до блока, который поедет 
вверх, как только вы на него встанете. Сразу же спрыгните с него и идите дальше, пока 
не дойдете до второго такого же блока. Вот на нем-то и езжайте. Приехав вверх, убейте 
еще одного зомби, поднимитесь по лестнице вверх и возьмите в сундуке защиту и ме- 
шочек серебра. Спрыгните вниз и выйдите в дверцу. Теперь вернитесь к лестнице и от 
нее идите направо. Не спускаясь по лестнице, запрыгните на уступ и с него прыгните 
вперед. Убейте летающего монстра (осторожно: со стены слева будет выезжать пила), 
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затем спрыгните вниз. Пройдите вправо, убив 
по дороге летучую мышь, которая при вашем 
приближении превращается в вампира с ме- 
чом. Прежде чем подниматься по лестнице, 
прыгните в стену за ней и, разбив сундук, 
возьмите три мешочка серебра, лекарство и 
защиту. Затем поднимитесь по лестнице и 
идите влево. Убейте одного из охранников, 
возьмите оставшийся после него пузырек с | - М-Н | 
лекарством и быстро, пока вами не заинте- || ЕЕ ЗА Ее: г мамины» 
ресовался второй охранник, зайдите в дверь. | М МТО РНЕЗ$ ЭТААТ 

Здесь вам нужно будет подняться на платфор- 
ме вверх. Ситуация осложняется тем, что на 
вас все время будут нападать разноцветные монстры с дубинами, да еще со стен пери- 
одически будут высовываться вращающиеся диски (что-то типа пилы). Не стойте на 
одном месте, чередуйте защиту с нападением, и доберетесь до верха без значительных 
потерь. Поднявшись, сразу заходите в дверку. Выйдя из нее, уничтожьте черного мон- 
стра и в сундучке возьмите лекарство и ключ. Теперь осторожно спуститесь по лестни- 
це (она обрывается где-то посередине) и, перепрыгнув провал, спуститесь по следую- 
щей лестнице. Спустившись, прыгайте на платформу слева (там еще паук ползает) и с 
нее сразу на следующую. Оказавшись перед закрытой металлической решеткой, при- 
мените ключ и убейте (или перепрыгните) зеленую рептилию. Затем зайдите в дверь. 
Оказавшись в комнате, сразу запрыгивайте наверх, пока из стены не начали вылетать 
дротики (после этого запрыгнуть будет сложней). Запрыгнув, сразу заходите в дверку. 
Выйдя из нее, спрыгивайте влево и идите вперед, пока не дойдете до лестницы. Спусти- 
тесь по ней и идите вправо, пока не дойдете до еще одной лестницы. По ней нужно так 
же спуститься и, воспользовавшись ключом, открыть металлическую решетку. Рас- 
правьтесь с двумя охранниками, а затем со скелетом и, взяв улучшатель оружия, захо- 
дите вдверцу. Поднимитесь немного по горочке и сразу же вернитесь назад. Подожди- 
те, пока скатятся два камня, и возобновите подъем. Если хотите, то можете зайти в 
первую дверь, но я не советую, так как там находятся лишь лекарство и противоядие, 
зато вокруг ядовитый туман и гоблины с дубинками. Пройдя дверку, снова увернитесь 
от камня. Затем спуститесь на платформе. 
Держитесь левого края, и падающие сверху 
копья не попадут по вам. Зайдите в дверку, 
убейте летающего монстра и, уворачиваясь 
от камней, возьмите в сундуке лекарство и 
защиту. Чтобы запрыгнуть назад, в верхней 
точке прыжка нажмите кнопку В. Вернитесь 
и идите вправо. Прыгните на первый остро- 
вок и с него сразу же на второй (пока по вам 
не попало падающее сверху копье), чтобы 
допрыгнуть, нажмите кнопку В в прыжке. За- 
тем прыгайте в последний раз и убейте лета- 
ющий глаз. Зайдите в дверку, примените про- 
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тивоядие и, поднявшись по лестнице, в сун- 


дуке возьмите противоядие, лекарство и ключ. [7 ие 
Вернитесь и, пройдя вправо, используйте щ8 . _& Еее 


ключ. Теперь станьте на платформу и тут же 
с нее спрыгните влево. Когда платформа 
уедет, прыгайте через шипы прямо в стену. 
Если вы все же не успели спрыгнуть, не отча- | ВОРеИНАЬ 
ивайтесь. Доехав до верха, пройдите сквозь | ыкеаетУСУ утетит 
левую стену и, спустившись, попробуйте еще Е м 

раз (теперь платформы уже не будет). Пере- 
прыгнув шипы, поднимайтесь по лестницам 
вверх. Не разбивайте увиденный сундук — в 
нем живут два весьма агрессивных паука. На 
второй лестнице не торопитесь: сбоку будет 
выезжать что-то типа вертушки. Когда под- 
нимитесь по последней лестнице, подпрыг- 
ните, зажав право или лево. Выбравшись, за- 
ходите в дверку. Здесь прыгните вперед, на 
островок, потом на следующий и, большим 
прыжком, на третий. Затем доберитесь до 
сундука и, взяв лекарство, спрыгните вниз 
(возле самого края островка, с которого вы р 
прыгаете, глубоко, но дальше достаточно 1% 7.7: РАЕб$ ЗТАВТ 
мелко, чтобы пройти к сундуку и взять ле- |№ И пе 
карство). Затем вернитесь и зайдите в дверцу. 
Поднимитесь па платформочке вверх и спрыгните влево, как только увидите землю (иначе 
вас довезут до шипов сверху). Разобравшись с гоблином, идите вправо, перепрыгивая 
через костры. В первую дверку, которую увидите, лучше не заходить, так как там можно 
взять только иссколько мешочков серебра, лекарство и защиту, зато всякой нечисти 
видимо-невидимо. Пройдите дальше и спуститесь вниз на платформочке. Убейте обо- 
ротня и спуститесь на следующей платформе. Очередная платформа находится с левого 
края костра. Спустившись на ней, возьмите лекарство в сундуке слева. Но будьте осто- 
рожны и не попадите на пилу, которая выезжает из стены. Наконец, спустившись на 
последней платформе, зайдите в дверку. Здесь убейте черного гоблина и, перепрыгнув 
через третий провал, возьмите в сундуке четыре мешочка серебра. Затем спрыгните в 
провал, перепрыгнутый ранее, и спуститесь вниз. Не разбивайте сундук — там сидят 
паучки и только этого и ждут. Идите влево, пока не дойдете до лестницы. Заберитесь на 
нее и в сундуке возьмите ключ и защиту, затем опять заберитесь на лестницу и с самого 
верха ее прыгните влево. Пройдите сквозь стену, но не спешите спрыгивать, так как по 
комнатке «бегает» колесо-убийца. Переждите, пока оно уедет к другой стене, и быстро 
заходите в дверку. Выйдя из нее, примените ключ и поднимитесь на платформе, стараясь 
увернуться от выезжающих со стен дисков (лучше всего встаньте в середине платформы 
и они вас не заденут). Подъехав, быстро сойдите с платформы и идите налево. Зайдите в 
дверку и в ней убейте летающего монстра (из него выпадет лекарство), затем подними- 
тесь по лестнице до самого верха и спрыгните влево. Взяв в сундуке четыре мешочка 
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серебра, опять залезайте на лестницу, но на сей раз прыгайте вправо и заходите в дверку. 
Выйдя, идите налево. Здесь вам нужно будет забраться наверх по небольшим выступам. 
Омрачают ситуацию лишь камни, сыплющиеся сверху. Переждите на выступе, пока упа- 
дет очередная порция булыжников, и только затем прыгайте на следующий. Подняв- 
шись, прыгните вправо, используя большой прыжок. Пройдя сквозь стену, перепрыгни- 
те огонь и вертушку, а затем, разбив ящик, возьмите ключ, лекарство и защиту. Затем 
продолжайте движение вправо и, перепрыгнув через два костра и пройдя сквозь стену, 
возьмите лекарство, свиток силы и болышой мешок серебра. Вернитесь назад, к тому 
месту, где вы поднимались вверх, и идите теперь налево. Откройте дверь, применив ключ, 
и, пройдя мимо двух вертушек, зайдите в дверь, за которой вас уже заждался босс. Боссом 
этого уровня является уже знакомая вам ящерица с трезубцами, которая предстанет 
пред вами в трех ипостасях. Уходите в глухую защиту и наносите ей удары только в тот 
момент, когда она повернется к вам спиной. Когда ящер примет свою третью форму, он 
станет бросать в вас трезубцы, которые будут втыкаться в стены. Если желаете, то може- 
те попытаться запрыгнуть на левую стену с их помощью. Однако, как говорят, «овчинка 
выделки не стоит», то есть это крайне трудновыполнимый маневр, да и тем более в 
сундуке лежат лишь лекарство и неуязвимость. 


Пятый уровень 


Оказавшись в замке, идите влево и, рас- 
правившись с противниками, поднимайтесь 
полестнице и сразу же спуститесь (или спрыг- 
ните) налево. Убив оборотня, зайдите в двер- 
цуи возьмите в сундуке три мешочка серебра 
иключ. Теперь идите назад и, поднявшись по 
второй лестнице, поверните направо. Поста- 
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райтесь не наступить на небольшую кнопку | ‚5... то Е Е 
в ПОЛУ (она находится недалеко от лестни- р: ии РАЕ5$ ЗТААТ 
цы), иначе появится весьма сильный черный [ыы И 


гоблин. Причем он будет появляться каждый 
раз, когда вы нажмете кнопку. Пройдя даль- 
ше, примените ключ и, убив оборотня, захо- 
дите в дверцу. Аккуратно пройдите мимо па- 
дающих с потолка копий и возьмите три ме- 
шочка серебра и заклинание взрыва. Затем 
вернитесь и поднимитесь по лестнице. Здесь 
идите вправо, поднимитесь по ступенькам ив 
сундуке возьмите три мешочка серебра и ле- 
карство. Вернувшись, идите налево и прой- 


.. м: ИТУ 
дите по мосту. Когда увидите подъемный ме- | г’ го ь.. УР РАЕЗ$ СТААТ " 
ханизм, спуститесь на нем (или спрыгните: ый лы паша ОЙ 


там невысоко) и возьмите коричневый ме- 

шочек с серебром. Затем вернитесь и поднимитесь вверх на еще одном механизме. 
Здесь расправьтесь с гоблином и, воспользовавшись лестницей, поднимитесь вверх. 
Пойдите вперед и зайдите в дверку. Здесь стоят два сундука с серебром и ползают ма- 
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ленькие паучки. Далее спуститесь по лестни- 
це и, убив гоблина, возьмите заклинание взры- 
ва. Поднимитесь назад и идите влево. Когда 
дойдете до подъемного механизма, спуститесь 
на нем вниз и в сундуке, который охраняет 
оборотень, возьмите лекарство. Теперь под- 
нимайтесь до самого верха и идите вправо. 
Убейте скелета с косой (он оставит вам ле- 
карство) и прыгайте в стену за ним. В сундуке 
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дает гоблин, так что будьте осторожны. Зай- 
дите в дверь слева и, пройдя мимо вылезаю- 
щих с земли копий, возьмите в сундуке ключ и несколько мешочков серебра. Выйдите 
через следующую дверь и, пройдя вправо, примените ключ. Поднимитесь вверх на 
подъемнике, затем по лестнице, и идите влево (мимо второй лестницы). Спрыгнув, 
убейте оборотня и поднимитесь по лестнице за ним. Поднявшись, убейте гоблина и 
возьмите ключ, который он вам оставит после смерти. Получив ключ, вернитесь к той 
лестнице, которую вы прошли, и, поднявшись по ней, откройте с его помощью дверь. 
Открыв ее, поднимитесь по лестнице и разберитесь с оппонентами. Далее заходите в 
дверцу и приготовьтесь к схватке с боссом. Это знакомая вам личность — с ним, а 
вернее, с ней (головой) вы уже встречались в конце третьего уровня. Уходите в защиту 
и наносите ей удары только после того, как она по вам выстрелит. Этот босс предста- 
нет пред вами в трех формах, причем после каждой будут оставаться какие-либо полез- 
ные предметы. После уничтожения последней формы (третьей) быстро соберите ос- 
тавшееся после нее добро, пока вас не перенесли в магазин. 


Шестой уровень | 


Идите вперед, пока не дойдете до лестни- 
цы, заберитесь на нее (но не до верха, иначе 
при прыжке ударитесь головой о потолок и 
недопрыгнете), используя большой прыжок, 
запрыгните на правую платформу. Дойдите 
до стены, тогда появится красный гоблин. 
Убейте его и возьмите ключ, который он ос- 
тавит. Теперь спуститесь по лестницеи идите г РЕ 
влево. Применив ключ, откройте решетку и т 2 52 2 ве. | 
в сундуке возьмите лекарство, большой ме- я 21 01 НЫ 
шок серебра, заклинание взрыва и защиту. 
Теперь вернитесь к лестнице и идите вправо. Дойдя до лестницы, спуститесь по ней. 
Далее идите влево, но смотрите под ноги: где-то в середине коридора вам встретится 
кнопка, если вы на нее наступите, то вам на голову немедленно упадут три копья — о 
последствиях вы догадываетесь. Далее дойдите до очередной лестницы и, поднявшись, 
убейте охранника (рекомендую воспользоваться заклинанием взрыва). Теперь приме- 
ните ключ и зайдите в дверку. Появившись в следующей комнате, идите вперед, унич- 
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тожьте еще одного охранника (когда охран- 
ник прикрывается щитом, ваши удары на 
него не действуют) и, разобравшись еще с 
тремя монстрами, спуститесь по лестнице. 
Спустившись, идите налево, пойдите мимо 
еще одной лестницы, разберитесь с охран- 
ником и убейте красного гоблина. Перед ним 
будет что-то вроде мостика, под которым 
ползают пауки, после смерти гоблина створ- 
ки его раскроются, так что не стойте на них. 
Заберите оставшийся от поверженного про- 
тивника ключ и спускайтесь по лестнице. 
Откройте решетку, используя ключ, и убей- 
тестражника. Пройдите вправо. Если хотите, 
можете перепрыгнуть лестницу и, убив оче- 
редного стражника, а далее оборотня, взять 
лекарство. Если такого желанияу вас не воз- 
НИКЛо, то спускайтесь по лестнице. Затем, 
убив стражника, идите влево, спрыгните вниз 
и поднимитесь по лестнице. Здесь вас будет 
ждать оборотень, который охраняет дверцу. 
Уничтожьте супостата и заходите в нее. Прой- 
дите вправо, спуститесь по ступенькам и, 
прежде чем спуститься по лестнице, убейте 
стражника, находящегося за ней (после кон- 
чины он оставит вам лекарство). Теперь спу- 
ститесь по лестнице, затем еще по одной и 
идите влево. Опять спуститесь по лестнице и 
снова идите налево. Дойдя до комнатки, прой- 
дите в ее конец и нажмите на кнопку. Сверху 
свалится оборотень, убив которого вы полу- 
чите ключ. Затем пройдите вправо и подни- 
митесь по длинной лестнице вверх. Пойдя 
мимо следующей лестницы, разберитесь со 
стражником и, используя ключ, откройте 
решетку. Далее зайдите в дверку и в ящике 
возьмите лекарство, пузырек с невидимос- 
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тью, защиту и ключ (будьте осторожны: по стенам катаются две вертушки). Затем 
спуститесь по большой лестнице и с помощью ключа откройте решетку. Пройдите по 
мосту, убейте стражника и зайдите в дверцу. Продолжайте двигаться по мосту, убейте 
зеленого оборотня и перепрыгните кнопку в полу (она находится недалеко от светиль- 
ника, висящего на стене). Пройдите еще вперед, дойдите до решетки, повернитесь и 
убейте появившегося стражника. Возьмите ключ, который он оставит после смерти, и, 
открыв дверку, поднимитесь по лестнице. Затем идите вправо, спуститесь по лестнице 
и убейте стражника справа. Теперь возьмите в сундуке ключ и откройте им решетку 
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справа. Уничтожив оборотня, возьмите в сундуке лекарство, кольцо Мидаса и ключ. 
Теперь вернитесь к первой лестнице и откройте решетку. Пройдите влево, уничтожая 
нечисть, и поднимитесь по лестнице в конце коридора. Теперь идите направо, так же 
уничтожая все, что движется. В конце убейте оборотня и, взяв с него лекарство, спус- 
титесь по очень длинной лестнице. Потом пройдите по системе мостиков. Пройдите 
мимо двух лестниц. Теперь прыгайте с уступа на уступ (старайтесь не упасть). На после- 
дний запрыгивайте с помощью большого прыжка, предварительно уничтожив стреля- 
ющий по вам глаз (лучше всего это сделать заклинанием взрыва). Убейте ящерицу и, 
взяв ключ, идите ко второй лестнице. Спустившись, используйте его. Идите вправо. 
Убив желтого гоблина, перепрыгните кнопку в полу. Теперь уничтожьте оборотня и 
поднимайтесь по лестнице. Поднявшись, вы увидите хорошо знакомую вам летающую 
голову. Не волнуйтесь, это еще не главарь. После трех ударов она исчезнет. Одолев 
голову, заходите в дверку. Здесь разберитесь с тремя супостатами и осторожно пройди- 
те мимо высовывающихся из пола шипов. Теперь внимательно посмотрите под ноги: 
на одном из блоков в полу будет необычный рисунок (см. картинку), перепрыгните его 
и идите вперед. 

Дойдя ло лестницы, поднимитесь на нееи 
убейте стражника справа. Теперь идите впра- 
во, перепрыгивая через ямы с шипами с по- 
мошью большого прыжка. Затем, спрыгнув, 
убейте несколько монстров и, разбив сундук, 
возьмите в нем всякие полезные штуки (вклю- 
чая ключик). Откройте дверь и продолжайте 
двигаться вправо. Дойдя до моста, постарай- 
тесь не упасть вниз (поверьте, там намного 
хуже). Пройдя до конца моста, прыгните с 
помощью большого прыжка в коридор и иди- 
те дальше. Аккуратно пройдите под падаю- 
щими с потолка копьями и, убив стражника, зайдите в дверку. Здесь вас поджидает босс 
шестого уровня — огромная птица. Наносите ей удары тогда, когда она опускается на 
землю, при этом не забывайте уворачиваться от камней, которыми она атакует вас с 
воздуха. Одолев три формы главного злодея, вы пройдете уровень. 


Седьмой уровень 


Наконец-то мрачный фон замка сменил- 
ся! Теперь вы будете бродить по лесу. 

Появившись на экране, идите вправо, пе- 
репрыгивая через ямы с шипами и убивая мон- 
стров. Дойдя до конца, зайдите в проем между 
деревьями. Теперь идите все время вперед по- 
низу (не поднимаясь по лестницам и не прыгая 
по платформам). Дойдя, таким образом, до 
конца уровня, зайдите в проем между деревья- 
ми. Появившись на следующем этапе, быстро 
идите вправо, чтобы не попасть под камни, сып- 
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лющиеся с неба. Убив ящерицу, спускайтесь 
по лестнице (или просто спрыгните). Когда 
дойдете до очередного проема, который охра- 
няет оборотень, при желании можете в него 
войти — там находятся защита, лекарство и 
четыре мешочка серебра, но также — два 
стражника и ящерица. Решив вопрос, входить 
или не входить туда, двигайтесь вправо и идите 
по верхнему уровню. Смотрите под ноги и пе- 
репрыгивайте растения. Поднимитесь по лест- 
нице и продолжайте идти по нижнему ярусу. В 
конце зайдите в проем между деревьями. Те- 
перь идите быстро, пробегая встречающихся 
монстров (так вы потратите гораздо меньше 
энергии). Дойдя до обрыва, прыгните на дере- 
вянную платформу, и вверху найдете сундук с 
лекарством, защитой и серебром. Затем идите 
вперед и, убив скелета, зайдите в проем между 
деревьями. Здесь вас ждет очень сильный босс 
— огромная зеленая голова, которая напуска- 
ет на вас различных монстров и при этом еще ео 
успевает стрелять. В бою с ней главное не то- | ммм аиамидаарьл 
ропиться. Сначала уничтожайте всех монст- за -5 ‚7 < 
ров, которых она на вас напустит, а потом на- ды 
носите удары и ей. Бейте по ней только в тот 

момент, когда она открывает рот, иначе вы зря будете махать секирой. Когда вы, наконец, 
уничтожите главаря, подберите оставшиеся от него мешочки серебра и появившиеся сле- 
ва лекарство и защиту. 


Восьмой уровень 


Здесь вам снова предстоит блуждать по 
замку. 

Идите вправо и, пройдя немного, подни- 
митесь по лестнице. Затем убейте все ту же 
летающую голову и возьмите выпавший из нее 
ключ. Откройте решетку и поднимитесь на 
подъемнике вверх. Пройдите немного влево | ре 
и, перепрыгнув первый подъемник, подними- | Аа 
тесь на втором. Возьмите в сундуке лекар- О-В ИИИИИИИНИЕ 
ство и защиту и спуститесь по лестнице. Те- 
перь идите влево и поднимитесь сначала на одном подъемнике, затем, спрыгнув на 
уступ справа, пересядьте на второй и вконце поднимитесь по лестнице. Пройдите вправо 
и спрыгните в первый проем в полу. В нем находится кнопка, при нажатии которой 
появляется сундук с ключом и защитой. Затем перепрыгните второй проем и подними- 
тесь по лестнице. Не разбивайте сундук, так как в нем сидят пауки. Теперь аккуратно, 
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чтобы не удариться головой о потолок, прыгните на платформу над шипами, а с нее на 
следующую. Потом спуститесь на очередной платформе и идите влево. Дойдите до 
края и во время интервала между полетом 
стрел сойдите вниз и нажмите на кнопку ря- 
дом со стеной (стрелы перестанут лететь). 
Теперь спуститесь по лестнице и идите на- 
право. Кнопки перед мостиками открывают 
и закрывают их. Пройдя мостики, убейте ске- 
лета и, взяв после его смерти ключ, откройте 
с его помощью решетку и спускайтесь вниз. 
Здесь убейте оборотня и, взяв ключ, открой- 
те решетку. Затем пройдите вправо, уклони- 
тесь от камней, падающих сверху, и спусти- 
тесь по лестнице. Пройдите мимо дверки и 
откройте решетку справа от нее. Убив яще- 
рицу, возьмите в сундуке лекарство, заклинание взрыва и защиту. Теперь вернитесь и 
зайдите в дверку. Здесь пройдите вправо, зайдите в дверку, убейте летающего монстраи, 
взяв в сундуке лекарство, вернитесь назад. Далее примените ключик и, спустившись по 
лестнице, зайдите в следующую дверку. Теперь не спешите убивать ящерицу. Дожди- 
тесь, пока она бросит трезубец в левую стену, и с его помощью запрыгните в нищу, где 
стоит сундук (чтобы допрыгнуть, используйте большой прыжок). Выйдите и снова при- 
мените ключ. Спустившись по лестнице, снова зайдите в дверку. В этой комнате встаньте 
на правый подъемник и присядьте. Когда вы опуститесь вниз, возле дверки появится 
сундук с ключом. Возьмите его и выйдите из комнаты. Примените ключ и в очередной 
раз спуститесь по лестнице. Пройдите напра- 
во и зайдите в дверь. Здесь нужно уничтожить 
летающего монстра, не дав ему возможнос- 
ти сбросить вас в пропасть. В конце комнаты 
стоит сундук, в котором находятся лекарство, 
ключ и защита. Выйдя из комнаты, поверни- 
те направо и, применив ключ, откройте ре- 
шетку. В конце комнатки стоит сундук с се- 
ребром, защитой и ключом. Теперь идите вле- 
во, откройте решетку и убейте «птичку». Взяв 
у нее ключ, откройте еще одну решетку и спу- | м 
ститесь вниз. Пройдите вправо и спуститесь |%& НЫ ГОН 
на следующем подъемнике. Продолжайте 
двигаться вправо и убейте трех летающих монстров. Взяв с них ключ, откройте после- 
днюю в уровне решетку, спуститесь по последней лестнице и зайдите в последнюю 
дверь. Босс этого уровня — двуглавый дракон — уже вас заждался. Это последний босс 
в игре, так что не жалейте запасов и используйте все предметы, которые у вас есть, 
Особенно хорошо, если у вас есть защита. Пяти пузырьков хватит, чтобы пройти глава- 
ря без потерь. Уничтожьте сначала одну голову, затем вторую. 

Поздравляю с победой! Благодаря вашим усилиям мир в очередной раз спасен. Ар- 
мия тьмы уничтожена, а добро, как и положено, восторжествовало. 
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ВООСЕСМАМ: А РИСК АМО РЫСК АРУЕМТУРЕ 
ЧЕПОВЕК-КОЗЯВКА: ПРИКЛЮЧЕНИЯ НА ПРОСТОРАХ ГРЯЗИ 


Гтегр/ау ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Иера представляет собой платформенную бродилку, г. главный герой которой, че- 
3 С а миру, ‘какой только можно 


творчества прогр 


Предисловие к игре гласит: «Действие разворачивается поздней ночью в лаборато- 
рии профессора Стинкбаума, который построил специальную машину якобы для очи- 
щения мира от загрязнений и измерения экскрементов. Наш герой заподозрил в этом 
что-то неладное и решил наняться к профессору на работу уборщиком, чтобы иссле- 
довать безопасность машины и проверить, не происходит ли загрязнение окружающей 
среды. Этой ночью сбудутся его самые ужасные подозрения». 


Действительно, сбываются самые ужас- 


ные подозрения. 
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Управление . 
Кнопка А — бросать сопли Е» 
Кнопка В — прыгать ы 
Кнопка С — отрыжка ы 
Кнопки С/№ — пускать газы ы 
Кнопка % — рыть землю и 
Кнопка М — цепляться за сопли “4 
Кнойки ^/Ф — заходить в комнаты = 
$3 
Меню Ц 


После загрузки игры вам на выбор пред- 
лагаются две возможности: начать новую игру 
или ввести пароль предыдущей. Чтобы выб- 
рать один из этих вариантов, нужно перемес- 
тить фигурку бугермена на соответствующее 
положение ({а( — начало новой игры, ра$$ 
— ввод пароля) и нажать кнопку Ч. 

В экране установки пароля появляются 
четыре фигуры, изменяя которые, вы смо- 
жете ввести пароль. Далее мы приведем па- 
роли некоторых уровней, поэтому нужно 
знать обозначения каждого существа: 

1. Тролль — существо оранжевого цвета с пастью вместо живота и длинными рука- 
ми до пола. 

2. Гоблин с заступом — рыбоподобное существо, размахивающее шахтерским заступом. 

3. Призрак — белый летающий призрак с пропеллером вместо хвоста. 

4. Гоблин с копьем — рыбоподобное существо, несущее в руке копьс. 
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5. Пузырь — шарик на коротких ногах, покрытый зелеными пятнами. 

6. Бугермен — наш герой. 

7. Морковка — существо, отдаленно напоминающее морковь. 

8. Человек из канализации — фигура, похожая на человека, облитого грязью. 

9. Огр — человек с дубиной. 

Эти краткие характеристики позволят вам 
безошибочно ввести нужный пароль и не за- 
путаться в обозначениях. 

Для запуска новой игры выберите левый 
вход в экране заставки игры. В любом поло- 
жении игры также можно ввести пароль и 
начать игру с нового уровня или заново. Для 
этого в режиме паузы нажмите кнопку В, за- 
тем переместите в появившемся окне кур- 
сор на два положения вправо и нажмите 
кноикУу С. 

Экран игры содержит изображение следующих свойств и состояний героя: 


Количество жизней — левый нижний угол 
Количество набранных очков — внизу посередине 
Количество собранных вантузов — правый нижний угол 
Сила удара сопли, количество плевков — левый верхний угол 
Сила отрыжки и газов — правый верхний угол 
Прохождение 


Игра по своей основе представляет собой линейную бродилку, поэтому особых 
трудностей с направлением движения и выбором действий не возникает. Используя 
возможности героя прыгать, бросаться соплями, делать другие непристойные веши, 
можно расправиться абсолютно с любым врагом. К тому же герой весьма легко управ- 
лясм и хорошо слушается ваших команд. Для начала, чтобы потом не вспоминать 
мучительно, на какую кнопку нужно нажать, разберитесь в управлении. На первых же 
врагах опробуйте прыжки и броски соплями. Если взять во время игры белую баночку 
с буквой М, герой получает возможность осуществлять плевки, которые намного мощ- 
нее предыдущего оружия. Но они, как и все хорошее, заканчиваются. Сильным ору- 
жием является отрыжка Бугермена. Она ис- 
пользуется с помощью удерживания кнопки 
Си наибольшей силы достигает, когда зна- 
чок в правом верхнем углу начнет мигать (при 
удержании). Усиливается она по мере соби- 
рания вами зеленых комков на ветвях дере- 
въев и в воздухе. 

Чтобы забраться наверх, герой использу- 
ет свисающие с деревьев лианы-сопли, в не- 
которых местах двигающиеся камни. Иног- 
да, чтобы забраться выше лиан на ветки, нуж- 
но совершать прыжки, удерживая кнопку №. 
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С помощью кнопок В/ бугермен спрыгивает с платформ и веток, ие доходя до их 
края. Проходя уровни, не забывайте наступать на выглядывающие из земли деревян- 
ные квадраты — это крышки ящиков, из которых вы будете выходить, если погибнете. 
Смывание в унитаз — это возможность набрать дополнительные очки и вантузы, раз- 
давить больше сопель, с помощью которых покупаются дополнительные жизни. В уров- 
нях существуют небольшие секреты. Это кучки земли, разрыть которые можно с ио- 
мощью кнопки Ч, а также заваленные камнями проходы. Камни можно разбить с 
помощью приема С/Х. Этот прием тоже очень сильный, но можно использовать сго и 
еще сильнее, если найти морковку. Кое-где, 
чтобы перейти в следующий уровень, необ- 
ходимо забраться в нос, расположенный на 
стене (кнопка 4). 

Вы сможете летать, если возьмете морковку 
ивпрыжке нажмете кнопку С. Таким образом 
сможете взять наиболее труднодоступные очки. 


НсКБоу (куриный пастух) 


Это первый босс после четырех уровней и 
один из самых легких. Поразить Бугермена 
он пытается с помощью курицы и яиц, кото- 
рые кидает из угла в угол. С первой попытки 
кажется трудным, но при знании закономер- 
ности его движений справиться с ним будет 
легко. 

УНИЧТОЖЕНИЕ: 

Станьте на противоположную врагу плат- 
форму и перепрыгните летящую в вас курицу 
втот момент, когда она окажется позади вас. 
Затем, пока враг будет кидать в вас куриные 
яйца, уходите от них, не слезая с платформы, 
икидайтесь в него. Если вы попадете, НасКбоу 
раскрутит курицу над головой и побежит на 
вас. В этот момент вы должны перепрыгнуть 
через него и взобраться на другую платформу. 


ВеуоНа В 
Весьма дрянная женщина, использующая УП г. 
Е: 9 ый: 
СВОЮ ГОЛОВУ не по назначению — Револта. Она ‚пооеамесея" 


проделывает следующую вещь: сначала пус- 
кает в вас грозовые облака, а когда ей это не 
удается, запускает своей головой, причем та 
жутко скалит зубы и норовит вас укусить. Меж- 
дуделом Револта скачет на палке из угла в угол. 


м ВООСЕРМАН: А РИСК АМОРИСК АРУЕМТИВЕ 


УНИЧТОЖЕНИЕ: 

Револта хотя и злая, но убить ее не соста- 
вит особого труда. Как и в предыдущем слу- 
чае, встаньте на противоположную платфор- 
му от врага — это позволит уйти от грозовых 
облаков. Когда Револта кинет голову, отойди- 
те в глубину платформы, и она вас облетит. 
После подпрыгните и киньте в нее соплей, она 
достанет палку и начнет прыгать в вашу сто- 
рону, в это время перепрыгните через нее. 


ЕГуБоу (летающий мальчик) 


Третий босс, с которым Бугермен встре- 
чается в конце уровня с названием «Бугер- 
вилль». Казалось бы, он по всем правилам 
игры должен быть сложнее предыдущих. Ан 
нет! Все, что он делает (выпускает козявок, 
кидается), не причинит вам вреда, аего поле- Ш 
ты вы попросту проигнорируете, ебли будете | 
держаться нижеприведенного правила: и 

УНИЧТОЖЕНИЕ: | 

Не давайте боссу остановиться и не при- Е 
меняйте оружие. Просто нужно отталкивать- С ея ЕВЕ 
ся от батута посреди комнаты и прыгать на ем 
голову Флайбоя. Как только достигнете цели, 
отскакивайте к стене позади соперника — он полетит в противоположную сторону, и 
вы проделаете то же самое заново. 


Оеодог Ап! (Теодор Ант) 


Вот этот уже немного посложней, и Бугермену придется от него побегать. Теодор 
кидается шариками в трех направлениях, иглами, выпускает из шланга дым и свалива- 
ет откуда-то сверху камни, да вдобавок еще и прячется под землю. 

УНИЧТОЖЕНИЕ: 

Пока Теодор Ант на земле, вам лучше находиться на противоположной от него плат- 
форме. В этом случае вас не заденут иглы и дым из шланга, но вполне могут шарики. 0т 
них уходите прыжками, либо пригибайтесь и в это время кидайтесь соплями в Анта. После 
того как вы в него попадете, он начнет зарываться в землю, а вы перебегайте под противо- 
положную платформу и ждите, пока не перестанут сыпаться камни. Тогда запрыгните 
наверх и повторяйте то, что уже делали. Но. Есть одно но. Теодор не всегда выходит из-под 
противоположного вам угла, и здесь вам нужно проследить эту закономерность. 


Воодег Ме!${ег (главная козявка) 


Главный босс, из-за которого, собственно, и начались мучения Бугермена, и, по- 
верьте, зловреднее других — выискивает из-за ушей козявок и кидает их под ноги, пус- 
кает воздух, — в общем, ведет себя омерзительно. 


и п ооо иииаоии О опиипапиоажаи роозсяо Орион 
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УНИЧТОЖЕНИЕ: 

Вам практически постоянно придется находиться на платформах и извиваться, 
чтобы уйти от его газов, которые он пускает в двух направлениях. После попадания в 
него во время его прыжков нужно перескочить на другую платформу и оттуда вести 
обстрел. 


Уровень 1: Ма ет! $матр$ 
(Территория болот) 


Первый и наиболее легкий уровень, со- 
стоящий изчетырех эпизодов. Основные враги 
на этом этапе — улитки, морковки, прыгаю- 
щие козявки, гоблины с копьями, встреча- 
ются также более крупные существа: огр, 
тролль, человек из канализации. Все суще- 
ства убиваются с помощью оружия и прыж- 
ков, Но козявок лучше убивать соплями, так 
как они весьма мелки, на других же можно 
просто прыгать. Но учтите, что такие враги, 
как огр, тролль, человек из канализации уми- 
рают после третьего прыжка или попадания 
оружия. На уровне есть потайные комнаты: в 
различных ямах, где в углу валяются камни, 
их можно разбить с помощью приема %/С. 
Кое-где можно пройти под землей и без раз- 
бивания камней. Не забывайте собирать ван- 
тузы и прыгать на сопли на земле, — это до- 
бавит вам очков и шансов на дополнитель- 
ную жизнь. Если взобраться повыше, то мож- 
но встретить сов, которые смешно врезают- 
сявдеревья, но вовсе не смешно избавляют 
вас от имеющихся жизней. 

Унитаз со стрелкой $ указывает место спуска в канализацию, где опять же можно 
набрать дополнительные очки и жизни. 

Босс этого уровня — Н1сКБоу. 


Уровень 2: ТВе Рн$ (Ямы) 


На ямы уровень похож не сильно, но попрыгать вам придется. Отрезки состо- 
ятиз подобия извивающейся лианы (а может, это чей-то мерзкий зеленый язык?). 
Врагов здесь прибавилось — уже знакомые гоблины с копьями сошли с ума и 
прыгают где попало, совершая немыслимые движения. Немного опасно некое 
подобие червяка, перепрыгивающего из трубы в трубу и загораживающего доро- 
гу. Дождитесь момента, когда он совершит очередной прыжок, и смело идите 
вперед. 

Главный босс — Кеуоца. 
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Уровень 3: Воодегиуе (Буггервиль) 


По всей видимости, этот город — родина 
главного врага Бугермена. По всему уровню 
встречаются объявления о розыске героя и 
рекламные щиты Бугермейстера. 

Кроме уже имеющихся врагов, на этом 
уровне много пузырей — весьма коварных 
противников. Взрываясь из-за попадания 
в него сопли либо сам, он способен брыз- 
гами убить вас. Чтобы этого не произош- 
ло, не подходите к нему, пока брызги не 
исчезнут. 

Босс — ЕПФоу. 


Уровень 4: Мосоу$ Моуте!т$ (Слизистые 
горы!) & Мазай Сауегт$ (Носовые Пещеры) 


Уровень представляет собой несколько узких 
троп, как бы витками поднимающихся к верши- 
не. Из врагов добавляются гоблины, кидающие- 
ся в бугермена камнями, и бараны, бредущие с 
низко опущенными рогами. Они вдруг вспоми- 
нают, что вас нужно убить, и несутся вперед. 

Как бы подуровнем к уровню номер четы- 
ре выступает этап под названием Маза! Сауегп$ 
(Носовые Пещеры), куда бугермен попадает 
в промежутках между эпизодами Мисои$ 
Мошиа!1$. Здесь и без того наглые гоблины 
начинают творить и вовсе немыслимое. Дос- 
таточно лишь сказать, что одним из их развлечений на этом этапе является следующее 
действо: гоблин забирается на потолок пещеры, находит подходящий сталактит, обхва- 
тывает его руками, повисает на нем и начинает рубить его молотком. Вы, проходя мимо, 
получаете по голове увесистым камнем, так как гоблин в этот момент падает. 

Общий босс — Пеодог Аге. 


Уровень 5: Ро$ Раасе (Дворец Гноя) 


Так как уровень это последний, то и враги здесь собраны со всех предыдущих. Эпи- 
зоды уровня весьма велики по протяженности, и каждый отрезок состоит из несколь- 
ких комнат, в которых есть свои лестницы, выступы, дорожки и, конечно, куча врагов. 
Для того, чтобы взобраться на платформу, где уже сидит враг, есть небольшой секрет. 
Попробуйте, сползая вниз по сопле, сделать так, чтобы гоблин на некоторое время не 
был виден, и сразу поднимайтесь вверх. Врага на своем месте уже не будет, хотя и 
пробовать придется, скорее всего, несколько раз. 

Босс — Вообегтеег. 
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ПУШЕЧНОЕ МЯСО 


5епШе 5ойиаге ® Количество игроков 1 ® Стратегия 
Рейтинг 


Управление 
А — передвижение; 
В — огонь; 


Май — карта, выбор оружия, просмотр 
информации. 


Прохождение игры 
Первая миссия 


Вам необходимо уничтожить несколь- 
ко солдат, которые видны на карте. Ника- 
кой стратегии здесь не надо. Просто выхо- 
дите из-за кустов на врага и стреляйте в 
него. Как только вы всех убьете, миссия 
закончена. Не надейтесь, что так будет и 
впредь. Отмиссии к миссии задание услож- 
няется, и противник становится намного 
умнее и хитрее, но и вы тоже набираетесь 
опыта. 


Вторая миссия 


В первой части нужно выбить про- 
тивника, прячущегося в кустах. Проще 
всего это сделать при обходе террито- 
рии, по часовой стрелке. Вторую часть 
начинайте с правого верхнего угла кар- 
ты. Лучше идти вдоль реки, не заходя в 
воду. В воде вы безоружны, не можете 
ответить противнику. Штаб врага на- 
ходится в самом конце пути — в правом 
нижнем углу. Взорвите его выстрелом 
по бочкам. 


нони 
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Третья миссия 


В первой части можно запастись грана- 
тами, которые находятся у левого и право- 
го края карты. На этапе нужно уничтожить 
Зхижины. 


Четвертая миссия 


В начале миссии переправьтесь через реку 
в нижней части карты. Потом поднимитесь и 
возьмите несколько гранат у здания. Возмож- 
на засада. Идите к левому берегу реки, по пути 
нужно взорвать дом. Перестреляйте солдат 
противника, выбегающих слева из здания. 
Идите к взорванному мосту и уничтожьте зда- 
ние в правом нижнем углу карты. Потом под- 
нимитесь вверх и взорвите последнюю остав- 
шуюся хижину. Во второй части миссии идите 
к причалу. В хижину бросьте гранату, потом 
добейте оставшихся противников. 

В третьей части миссии нужно взорвать в 
деревне дом с дверью, занятый врагами. За- 
пас гранат есть в ящике на дальнем берегу 
реки. Противник прячется в верхней части 
(над деревней), в норе. 

В четвертой части миссии нужно сначала идти по тропинке справа от зыбучих 
песков. Осторожно, натянут провод от мины. Перебейте его выстрелом. Соберите 
гранаты и, пройдя по краю, убейте солдат противника в правом нижнем углу. Потом 
уничтожьте оставшихся солдат и здания. 


Пятая миссия 


Взорвите дом на том берегу реки, перебросив через нее гранату. Потом можно 
взять гранаты рядом со следующими двумя домами. Переплывите реку и потом взор- 
вите эти дома. Во второй части этой миссии 
сначала уничтожьте гранатометчика и зда- 
ние. Затем спуститесь по правому краю кар- 
ты вниз. Здесь можно запастись снарядами 
для базуки. Слева увидите гранатометчика — 
убейте его. Здание тоже охраняет гранатомет- 
чик, уничтожьте его. Кроме того, гранато- 
метчики засели и на утесе. Их проще расстре- 
лять из базуки. В третьей части миссии взор- 
вите первое же здание и направляйтесь вниз. 
Взорвите ограждение, воспользуйтесь снего- 
ходом. Увидите снайпера — уничтожьте его. 


—ы—ы—ы—ы—— анионы орион Орлов ниеж 
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Двигайтесь в верхний левый угол, и увидите трамплин. Воспользуйтесь им для перепра- 
вы на другой берег. По пути можно уничтожить ракетную установку. 


Шестая миссия 


На первом этапе этой миссии сначала 
взорвите ограждение у края карты. 2 главных 
здания можно уничтожить. ракетой. Потом 
переправьтесь через реку по мосту и направ- 
ляйтесь вниз. Там обнаружите последнее зда- 
ние противника, уничтожьте его. Во второй 
части миссии держитесь подальше от само- 
летного ангара. Слева от площадки старта 
можно обнаружить замаскированное оружие. 
Сего помощью разрушьте дом и ограждение. 


Седьмая миссия 


В первой части миссии убейте двух снайпе- 
ров, расположенных как раз над местом ва- 
шего старта. Переправьтесь через реку, и сра- 
зуже обнаружите еще одного снайпера, унич- 
тожьте его. Продвигайтесь по тропе, обнару- 
жив 2 здания, взорвите их. После этого нужно 
уничтожить еще один дом, и первая часть мис- 
сии закончена. Во второй части миссии унич- 
тожьте первое здание, потом 2 эскимосских 
дома. Затем обойдите всю местность, уничто- 
жая многочисленных врагов. В третьей части миссии продвигайтесь вверх. Уничтожьте 
снайпера, пока тот не забрался в снегоход. 

На машине доберитесь до конца леса, уничтожая врагов. Продвигайтесь вверх до 
забора, пробейте в нем дыру и уничтожьте огнем из базуки 3 здания. 


В первой части миссии идите влево к до- 
мам. Учтите, что мост заминирован. Идите 
вверх вдоль реки, там взорвите ближайшее 
здание выстрелом из базуки. Переберитесь 
на другой берег и забросайте гранатами сто- 
ящие там здания. Гранатометчик противни- 
ка прячется под танкером. 

Во второй части миссии начните с уничто- 
жения снайпера. Потом уничтожайте против- 
ников с базуками. Доберитесь до орудий в сере- 
дине карты и расстреляйте все здания. После этого уничтожьте оставшихся соллат противни- 
ка. В третьей части миссии сначала уничтожьте всех противников вверху. Затем на джипе 
поезжайте в правый верхний угол карты. Спуститесь с утеса там, где кнему вплотную подходит 
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река. Падайте на джипе в воду и быстро уничтожайте всех противников, пока не утонул джип. 
Затем нужно взорвать орудия противника и здание всередине карты. Четвертую часть миссии 
начните с уничтожения солдата, выходящего из тоннеля. Взорвите дом и джип противника. 
Потом на своем джипе поезжайте вниз по карте, найдите и убейте трех снайперов врага. 
Прямо на джипе съезжайте в воду. Пока джип не угонул, выберитесь из него и забросайте 
гранатами домики и снайпера, прячущегося на дереве. Не останавливайтесь, пока не добере- 
тесь до края карты. Там найдите и уничтожьте последнего снайпера противника. Спуститесь 
к берегу и взорвите джип. Потом зайдите в ору- 
дийную башню и расстреляйте бункеры. 


Девятая миссия 


В первой части миссии возьмите снегоход, 
уничтожьте возле здания солдата, вооруженного 
базукой. Ведите снегоход к хижине в верхнем 
правом углу, там развернитесь и двигайтесь от 
нее. В этом случае весь огонь противника будет 
направлен по собственному строению. Исполь- 
зуя этот прием, можно уничтожить все здания 
противника. Во второйчасти миссии пройдите к 
маленькой льдине в правом верхнем углу карты. Там уничтожьте ракетой орудийную башню 
и сойдите со льдины. Вторую орудийную башню нужно взорвать гранатой. Поднимитесь 
наверх за гранатами. Уничтожьте солдат про- 
тивника, взорвите ракетой башню вдали слева. 
Продвигайтесь наверх, встаньте позади бункера. 
Противник сам уничтожит его из орудия. Затем 
уничтожьте орудийную башню гранатой. Этот 
прием можно повторить и с другими башнями. 


Десятая миссия 


В первой части миссии уничтожьте 2 вер- 
хние хижины. Потом уничтожьте хижину 
справа внизу. Возвратитесь к месту старта 
этой части миссии. Дождавшись посадки вра- 
жеского вертолета, уничтожьте его ракетой. 
Затем взорвите последнее здание в нижнем 
левом углу. Во второй части миссии унич- 
тожьте гранатами 2 домика справа, потом 3 
домика на верхней стороне оврага. Перейди- 
те через мост и взорвите 2 орудийные башни. 
Продвигайтесь влево и броском гранаты че- 
рез забор взорвите последний дом противни- 
ка. Ракетой уничтожьте орудийную башню в 
деревне с левой стороны. В третьей части 
убейте набегающих солдат противника ииди- 
те в левую сторону. Там уничтожьте 2 дома и 
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ордийную башню. Садитесь в джип и, пользуясь трамплином, преодолейте забор, 
затем еще один. Джип остановите за деревней и взорвите здание. В четвертой части 
взорвите гранатой хижину слева. Танк взорвет бункер, затем взорвется сам. Направ- 
ляйтесь вверх и оттуда уничтожьте оставшиеся здания ракетами. Пятую часть миссии 
начинайте с быстрого движения своих солдат, пока их не перестреляли из орудийной 
башни. Гранатами взорвите все дома и перестреляйте солдат противника. 


Одиннадцатая миссия 


Впервой части миссии продвигайтесь влево 
вниз. Уничтожьте дом в середине карты. Про- 
должайте двигаться вниз, по пути уничтожьте 
хижину. Орудийную башню взорвите ракетой, 
хижину — гранатой. Остерегайтесь засад. Во вто- 
ройчасти миссии переправьтесь через реку. Хи- 
жину уничтожьте броском гранаты через дере- 
вья. Быстрее идите вниз, доберитесь до танка и 
заберитесь в него через нижний люк. Расстре- 
ляйте бункер и орудийную башню справа. Вер- 
толет противника уничтожьте после его посадки. Выберитесь из танка, уничтожьте орудий- 
ную башню справа, перейдите через мост и взорвите последнюю орудийную башню. Верни- 
тесь к танку, проехав по мосту, расстреляйте танк противника, ограждение и освободите 
пленного. Можно выходить из танка. В третьей 
части нужно в лесу найти вертолет. Поднимай- 
тесь в воздух и уничтожайте орудийные башни. 
Не дайте взлететь вертолету противника, кроме 
него вам никто не угрожает. 


Двенацнатая миссия 

Впервой части миссии используйте танк, на- 
ходящийся справа. Во второйчасти огнем из тан- 
ка уничтожьте все здания. Переправьтесь через 
рекуи взорвите хижину гранатой. В третьей час- 
тиуничтожьте 3 орудийные башни. На вертоле- 
те доберитесь до хижины в правом нижнем углу 
карты. Уничтожьте ее и перелетайте влево на ого- 
роженную территорию. Переберитесь в танк и 
расстреляйте оставшиеся здания. Вернитесь к 
вертолету, взлетайте и уничтожайте оставшихся 
солдат противника. В четвертой части уничтожь- 
теорудие на льдине и садитесь в вертолет. Перед 
взлетом взорвите гранатой дом справа. Летите 
вверх к танку. Пересядьте в него и расстреляйте 
) бункера и солдат. Идите вниз, по пути уничто- 
жая солдат противника. В пятой части миссии 
взорвите орудийную башню, освободите залож- 
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ников в лагере. Идите влево к вертолету, перелетитс в лагерь, заберите заложников. Взорвите 
последнюю башню и приземлитесь у палатки Красного Креста. Зайдите в палатку. В шестой 
части опасайтесь орудий на крышах бункеров. 


Тринадцатая миссия 


В первой части миссии как можно быстрее 
идите вправо и переправьтесь через реку. Зас-- 
тавьте башню самоуничтожиться, переправь- 
тесь обратно через реку и уничтожьте орудий- 
ную башню. Расстреляйтеджип и взорвите дом. 
Расстреляйте солдат противника, взорвите ору- 
дийную башню — и паэтом миссия закончена. 


Четырнадцатая миссия 


В первой части миссии взорвите граната- 
ми 2 орудийные башни. Пройдите по мосту, 
затем влево к вертолету. Не подорвитесь на 
мине. Противника уничтожайте с вертолета. 
Во второй части садитесь в джип. Вертолет 
противника уничтожьте. когда он приземлит- 
ся. Затем взорвите здания. 


Пятнадцатая миссия 


В первой части миссии идите влево к верто- 
лету. На нем летите к танку. На танке спускай- 
тесь к краю карты, там уничтожьте бункер и 3 
орудийные башни. Во второй части миссии плывите направо, потом идите вверх по карте. 
Расстреляйте ракетную установку противника. Идите к вертолету, на нем перелетите через 
открытое пространство, разбомбив противника. После посадки идите к башне и из нее 
расстреляйте остальных врагов. В третьей части на вертолете летиге к орудийной башне. Из 
нее расстреляйте противника. Затем на вертолете уничтожьте бункер с башней и взорвите 
гранатой джип. Потом из орудийной башгни уничтожьте дом и танк противника. 


Шестнадцатая миссия 


В первой части миссии уничтожьте 2 ракет- 
ные установки, подорвите гранатами 2 двери. 
Расстреляйте солдат противника вокруг. Во 
второй части идите черезгрязь клестнице. Дверь 
взорвите гранатой. Затем идите к орудийной 
башне и взорвите бронированные ворота. 


Семнадцатая миссия. 


В первой части миссии взорвите дом и пе- 
реправьтесь через реку. Бегите в сторону стре- 
ляющего в вас снайпера. Взорвите гранатой 
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хижину за дорогой. Уничтожьте ракетную установку, дом и хижину до того, как залож- 
ник дойдет до вашего танка. Взорвите орудийную башню, подстрелите снайпера и по- 
езжайте к палатке Красного Креста. 


Восемнадцатая миссия 


В первой части миссии взорвите орудийную 
башню и дверь. Зайдите в орудийную башню и 
взорвите следующую дверь. Спасите заложни- 
ков. Во второй части взбегите по лестнице, вой- 
дите в орудийную башню и расстреляйте всех 
врагов. В третьей части спасите заложников и 
доставьте их с помощью вертолета к палатке 
Красного Креста. В четвертой части садитесь 
наджип, заманите танки противника внижнюю 
часть карты. Потом прорвитесь к вертолету и 
сверху уничтожьте танки противника ракетами. 


Девятнадцатая миссия 


В первой части миссии идите вверх, затем 
вправо. Джип уничтожьте гранатой. Верто- 
лет взорвите после его посадки. Затем рас- 
стреляйте остальных врагов. 
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Двадцатая миссия 


В первой части миссии с помощью танка 
взорвите орудийную башню и хижину рядом со 
стартом. Затем расстреляйте оставшихся врагов. Во второй части нужно выиграть поединок 
танков. Затем уничтожьте врагов в деревне, выберитесь из танка и подорвите гранатой дом. 
После этого вернитесь на берегреки и уничтожьте там хижины. В третьей части используйте 
вертолет для уничтожения хижины. Вертолет противника уничтожьте на земле. После 
этого на танке прорывайтесь к заложникам. По пуги уничтожьте орудийные башни и солдат 
противника. В четвертой части используйте джип. Проезжайте к орудийной башне, расстре- 
ливая вражеских солдат. Взорвите орудийную башню на том берегу и бункер. Используйте 
вертолет для освобождения заложников. 
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Двадцать первая миссия ве ии а 
В первой части миссии бегите направо, Е ` ак 
чтобы увернуться от мины. Отстреливаясь, 


пробейтесь к орудийной башне. 


Двадцать вторая миссия 


В первой части миссии ракетой уничтожь- 
те орудийную башню напротив. Возьмите 
вертолет, уничтожьте всех врагов и спасите 
заложников. Во второй части взорвите вер- 
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толет противника после его приземления. 
Взорвите ограждение и хижину. Можно взять 
боеприпасы в верхнем углу. Затем идите на- 
право и вниз. В третьей части миссии наджи- 
пе доберитесь до забора. Выйдите изджипа и 
взорвите забор. Через второй забор можно 
перепрыгнуть, подъехав к нему на макси- 
мальной скорости. Третий забор нужно взор- 
вать. Доберитесь до башни и там можете 
уничтожить джип. В четвертой части для 
уничтожения врагов используйте вертолет. 


Двадцать третья миссия 


В первой части миссии взорвите бункер 
противника и баррикады. Используйте верто- 
лет для уничтожения танка противника. За- 
тем уничтожьте солдат противника. Во вто- 
рой части уничтожьте противника на сосед- 
нем острове. Зайдите в орудийную башню и 
расстреляйте всех врагов. Потом возьмите вер- 
толет и уничтожьте оставшихся врагов. Вер- 
толет противника, как всегда, лучше уничто- 
жить на земле. В третьей части нужно уничто- 
жить уже 2 вертолета противника до их взлета. 
В четвертой части для уничтожения врагов 
используйте вертолет. В пятой части подле- 
тите на вертолете к нижней части карты и унич- 
тожьте оба вертолета противника. Затем унич- 
тожьте 2 орудийные башни. 


Двадцать четвертая миссия 


В первой части миссии из танка расстре- 
ляйте все орудийные башни. Во второй части 
уничтожайте врагов, бросая гранаты через 
забор. Потом используйте вертолет. В тре- 
тьей части на вертолете преодолейте мин- 
ное поле, выходите из вертолета, взорвите двери и расстреляйте всех врагов. В четвер- 
той части уничтожьте вертолет в верхнем углу, взорвите 4 орудийные башни, унич- 
тожьте двери, панели и солдат противника. Вертолет уничтожьте после его посадки. 

В пятой части переправьтесь через водоем. На джипе доберитесь до вертолета. Взор- 
вите 2 орудийные башни и летите в нижнюю часть карты для уничтожения солдат 
противника. Командира доставьте к тенту. 

В шестой части уже нет карты, время отсчитывает таймер. Первый ряд дверей взор- 
вите гранатами. Спуститесь по лестнице, из орудийной башни расстреляйте всех вра- 
гов. Когда прилетит вертолет, убейте оставшихся врагов и взорвите их машину. 
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СЕЧТОВОМ: РЕРЕЧРЕЮ ОГ ВОМЕ 


ЧЕНТУРИОН: ЗАЩИТНИК РИМА 


ВНестошс Ату ® Количество игроков 1 ® Стратегия 
Рейтинг 


Управление 


На Лоурад’е есть три кнопки для специ- 
альных действий: А, В, С, кнопка зап и кноп- 
канаправлений. 

Кнопка направлений: она используется 
для передвижения указателя по карте, вы- 
бора команд на дисплее опций, юнитов на 
поле боя, управления колесницей во время 
заезда ит. д. 

Кнопка А: используется для выбора горо- 
даили провинции, для остановки боя и выбо- 
ра юнитов и команд в тактическом режиме 
(см. ниже тактический режим), для ввода па- 
роля к сохраненной игре, а также для выде- 
ления войск на карте и для удара хлыстом по 
лошади во время скачек. 

Кнопка В: она отвечает за передвижения 
войск на карте, а также нужна для среднего уда- 
рапо лошади во время скачек на ипподроме. 

Кнопка С: нужна, только чтобы слегка 
ударить лошадь на скачках, а также чтобы бы- 
стро выходить из ряда окон игры, еще она 
помогает не гонять мышку к кнопке Епа Гигпт в режиме карты, она сразу перебрасывает 
курсор на эту кнопку и повторное нажатие возвращает курсор в исходную позицию, 
откуда он был перенесен. 

Кнопка э{аг: используется в игре только 
чтобы пропустить мультики и загрузить вве- 
денный пароль, в общем, все ее функции с 
успехом выполняет кнопка А. 


Стратегия игры 


Вигре Сепитоп: Ое{епаег о Коте вы иг- 
раете роль офицера Римской армии — Цен- 
туриона. В начале игры вы сможете держать 
под своим командованием только один 
полк, полностью состоящий из пехоты. Пер- 
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вая ваша задача — это захватить как можно больше территорий, лежащих вокруг 
вашего первого города (Рима). Только так вы сможете повысить свой ранг и идти 
дальше по военной лестнице, это нужно для того, чтобы вы могли содержать больше 
полков под своим контролем и могли нанимать новые юниты. 


Экран карты 


В качестве главнокомандующего всей 
римской армией вы можете перемещать 
свои войска, подведя к ним курсор и нажав 
кнопку В, также заходить в города и про- 
винции, находящиеся под вашим контро- 
лем, курсор на город или провинцию + кноп- 
ка А. При нажатии на город вас направят в 
экран управления городом (см. ниже экран 
города). 

Если вы собираетесь двигать войска, то 
после нажатия кнопки В вам покажут, в ка- 
кое место возможно переправить войска, и нажав кнопку А, вы подтверждаете 
направление. Если то место, в которое направлены ваши войска, занято враждеб- 
ными вам племенами, то, после краткого диалога с ними, вы, при желании, може- 
те развязать войну с этим народом. Можно также и уклониться от войны, решив 
проблемы мирным путем, в Таком случае ваши войска вернутся в точку назначе- 
ния. Если переговоры не удались, то вы переходите в тактический (военный) ре- 
жим игры (см. далее). За ход отдавать приказы войскам можно лишь единожды, 


поэтому после всех манипуляций с войсками следует нажать кнопку конец хода 
(Епа Тигп). 


Тактический режим игры 


Вы спросите, кто самый великий тактик? Кто создал тактическое мастерство? И 
вам ответят, что нет в мире более сильных в тактике людей, чем римляне. При столк- 
новении с вражескими армиями, если не удалось решить дело миром, то всегда можно 
решить вопрос силой оружия. Если битвы не 
избежать, то вас переносят на поле битвы. В 
первом появившемся окне вы выбираете спо- 
соб расстановки войск на поле боя, вот их 
перечень: 

Ва|апсед Агту — это самое простое пост- 
роение, сбалансированная расстановка 
ВОЙСК. 

\У'ед?е — расстановка войск клином, наи- 
более эффектная тактика против большого, 
но слабого противника. 

5(гоп? ЕЕ — расстановка войск таким образом, чтобы их наибольшая концентра- 
ция была по правому флангу. 

э(гоп? Гей — расстановка войск по левому флангу. 


——_——ы—ы—ы—ы—ы—ы—лолллиИИИИОИИИООООООО о иоииоооволи олива Доза О 
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а 


Во втором же появившемся окневы вы- 
бираете тип ведения боя: от полной, глу- 
хой защиты до молниеносной атаки. Здесь 
список режимов атак: , 

Егоша1 Аззаш — (атака в лоб) при этом 
способе атаки ваши войска, как не разум- 
ное стадо, будут идти напролом, не взи- 
рая ни на что. Тактика будет успешна 
только при условии, что противник мало- 
численен и его солдаты слабы, иначе пол- 
ное фиаско. , 

5е1р10’5 еЁеп$е — (Скифская защита) при таком раскладе событий ваши вой- 
ска просто сделают что-то наподобии ямы, то есть построятся дугой, находя- 
щейся концами к противнику, после захода противника в чашу дуги она захло- 
пывается, и войска врага оказываются в кольце, где и найдут смерть. Довольно 
сложный план атаки и, если вы не уверены в своих способностях, лучше его 
оставить на потом. Его недостаток только в одном: если у вас армия не полно- 
стью укомплектована, то кольцо не замкнется и, следовательно, прорыв защи- 
ты и крах. 

Опуеа \едре — (вбивать клин) если вы уверены в своих силах, тогда попробуй- 
1е лучшее изобретение всех времен и народов — атаку клином или свиньей (как 
кому нравится). Атака безумно сложна, скорее всего, самая сложная по приведе- 
нию в жизнь атака. Защиту врага-то вы прорвете, но что делать потом, и как не 
угодить в тиски, вот в чем вопрос. 

Ош Пайк — (Тиски) это столь любимые в народе тиски, здесь особого ума не 
надо, войска все сделают сами за вас, победа гарантирована, хотя нет такой битвы, 
которую нельзя было бы проиграть. 

{ата Еа$ё — (стоять на смерть) самый эффектный и простой вид защиты в игре, ваши 
солдаты встанут и будут стоять, выставив впереди себя копья, гарантированно 2/3 армии 
врага сдаются, не сделав ни одного удара, те же, кто остаются, драться с вами обречены. 

После всех установок вы переходите к 
битве, но не надейтесь расслабиться, не да- 
дуг. Вы можете в любой момент остановить 
битву и отдать приказания своим войскам. 
Для этого нажмите кнопку А или В, после 
этого подведите курсор к войску и нажмите 
кнопку А, после этого вам покажут, куда дол- 
жен двигаться юнит по плану, вы же сможете 
изменить это направление, щелкнув на сво- 
бодном участке поля или на вражеском от- 
ряде, чтобы атаковать его. Внизу экрана бит- 
вы есть 4 кнопки: 

Огаег$ — (Приказы) кнопка показывает, куда двигаются все ваши войска. 

Лопе — (Сделано) означает конец приказов, продолжение битвы. То же самое дела- 
ети кнопка С. ' 
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Маее — (В бой) чтобы ваши войска не делали после нажатия этой кнопки, все он 
разом бросятся на врага. Очень полезно при зажатии врага в клещи или кольцо. 

ВегеаЕ — (Отступление) думаю, что эта кнопка ни у кого не вызовет вопросов. 

Теперь несколько слов о войсках. В игре есть 4 типа войск: 

П1ащту — (Пехота) самый дешевый и распространенный вид войск, именно с эти 
видом войск вы начинаете игру. Сильная его сторона в том, что из-за дешевизны эп 
войска можно штамповать Тысячами. Цена 
— 20 талантов. 

Сауа!у — (Кавалерия) этоттип войск наи- 
более подходит для быстрого уничтожения 
пехоты. Цена — 30 талантов. 

СопзШаг — (Слоны) очень сильный и до- 
рогой вид войск, предназначен для уничто- 
жения кавалерии, но его легко убить отря- 
дом пехоты. Если поставить перед ним войс- 
ко пехотинцев и приказать держать оборо- 
ну, тогда слон просто напорется на выстав- 
ленные вперед штыки и погибнет. Если же 
идти на этот отряд в атаку, то он один может завалить от 4 до 7 отрядов. Цена —# 
талантов. 

Еее — (Флот) абсолютно не нужный юнит в игре, так как единственная его функ 
ция — это перевозка войск через водные преграды, но любую из них можно просп 
обойти. Цена — от 30 до 150 талантов. 


Кроме того, что вам придется вести бит- И ‚8 
вы, вы также должны управлять своим горо- 
`дом и провинциями рядом с ним. Для этого и 
существует экран города. Этот экран делит- 
ся на левый и правый, в правом экране вы 
видите статус выбранного вами города, а в 
левом команды и распоряжения, которые в 
нем доступны. 


Левый экран города 


Здесь мы видим набор команд, доступных в городе. Вот их перечень: 

Ге?10п$ — экран управления армиями, при выборе вас переводят в другое меню, 

Ва15е [е?10п$ — создать еще один отряд (легион). 

А99 то 1е?1оп — пополнить потери в отряде, обязательно надо использовать пол 
битвы. 

Орггаде |е?1оп — из имеющегося отряда создать новый, более мощный. 

Гег1оп 15$ — информация по имеющимся в городе отрядам. 

Те`юше — Налоги, теперь немного о том, как получить деньги в игре. 

Есть 3 пути: 

1. Благодаря налогам с горожан, живущих в городах. 


——ы—ы——ыЫыЫ[—эооООООООО ОО попа Дросао ии 
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2. Выиграть деньги на ипподроме (См. далее). 

3. Благодаря различным случайным событиям в игре, таким, как продажа дикарям 
зеркал, бус и прочего. Эти события, единственные в игре, не находятся под вашим 
контролем и рассчитываются благодаря генератору случайных чисел. 

Итак, первый путь — налоги, есть 5 уров- 
ней налогов и чем жестче налоговая поли- 
тика, тем хуже настроение у людей. Далее 
описание: 

Ехетр{ — без налогов. 

Тоегае — терпимый уровень налогов, 
чтобы не было бунта, в начале игры лучше 
ставить этот уровень. 

тНаНоп — этот уровень налогов вызыва- 
ет легкое раздражение у людей, но, в прин- 
ципе, бунт будет не скоро. 

Орргезяуе — деспотичный уровень налогов, если в городе у вас армия из слонов и 
кавалерии, то не стоит бояться какого-то недовольства среди горожан. 

Веед (пет 4гу — Выжать все, что можно, если вы захватили город, но если долго не 
сможете его продержать, то выдавите все из горожан, а дальше уходите, пусть враг 
разбирается с бунтующими горожанами. 

Спаго гасе — гонки на колесницах. 

Это второй способ добыть деньги, не самый простой, но самый быстрый. После 
выбора опции вам зададут вопрос — какого типа колесницу вы предпочитаете: ’ 

‚ ЦойЕспагоЕ — легкая колесница, стоит всего 5 талантов, но и разбивается где-то на 
втором круге, если управлять недостаточно мягко. 

‚ Медши спаго{ — средняя колесница, стоит 10 талантов и вполне может дойти до 
финиша. 

‚ Неауу сНаг!о{ — тяжелая колесница, стоит 20 талантов, ну, при большом желании 
можно и КАМАЗ о деревянный забор разбить, так что же говорить о колеснице. Нов 
общем, если вы хотите доехать до финиша, то лучше колесницы вам не найти. 

После выбора колесницы вам предстоит произвести подготовку к гонке: сделать 
ставку (Ве(), и если вы не уверены в своих силах, то попробовать грязные уловки. 

КОНРОСОЕВКУ (грязные уловки) 

‚ Вгфе орропепЕ — (подкуп соперника) 10 
талантов за каждого, все хорошо, но сопер- 
ники могут и не исполнить обещанного. 

‚ Ние рпу$с1ап — (подкуп врача) за 30 та- 
лантов вы подкупаете лекаря, и он поит ло- 
шадь зельем, чтобы та быстрее бежала. Есть 
один весомый минус: лошадь все равно бе- 
жит медленнее соперника. 

‚ ПуоКе 209$ — (просить помощи у богов) 
здесь главное, сколько дашь: от 50 до 150 та- 
лантов, если по максимуму, то помогут, если 
нет, то как повезет. 
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После всего этого кнопку Касе по\ — и 
поехали. Сначала освоиться трудно, но по- 
степенно привыкаешь. Итак, управление: 
кнопки лево, право для управления колес- 
ницей, вниз — тормоз. Кнопка А — силь- 
ный удар по лошадям, В — средний удар, С 
— легкий. Будьте внимательны: если голу- 
бая полоса скорости лошади перевалит за 
отметку безопасности (ЗаЁе), то ваша ко- 
лесница развалится, и вы будете дисквали- 
фицированы. 


Правый экран города 


В этом окне отображается статистика города, в котором вы находитесь на данный 
момент. Вот пояснения: 

З1ащ$ — (кто в городе) обычно это горожане(СИ12епт$), но также могут быть варва- 
ры и другие. 

Тибще — (налоги) отображает количество талантов, которые приходят с налогов. 

Мапромег — количество в городе народа без учета войск, чем больше людей, тем 
следовательно, больше и налогов. 

Соигаре — (мораль) это мораль жителей, если налоги слишком высоки, то мораль 
будет плохой и, как следствие, бунт. 

КапК — ваше военное звание, начинаете 
вы как офицер и постепенно забираетесь все 
выше и выше. Чем выше ваше звание, тем 
больше армий вы можете держать под сво- 
им контролем. Чтобы быстрее идти наверх, 
надо захватывать больше территорий вок- 
руг Рима, и повышение не заставит себя 
ждать. 

Таеп{5 — (таланты) деньги в Римской им- 
перии, чем их больше, тем лучше. 

Насколько я понимаю, все жизненно важное в игре я перечислил. Теперь можно 
приняться за осуществление своих планов и в конце концов разбить своих ненавист- 
ных врагов и стать Императором Римским... 


СНАКАМ: ТНЕ ГОВЕУЕЮ МАМ 


ЧАКАН: ВЕЧНЫЙ ЧЕПОВЕК 


хера ® Количество игроков 1 ® Приклгочения 
Рейтинг жкжитотиихи 


Это было очень давно. Я охочусь на зло уже не менее тысячи лет. И помию 
хорошо, как начались мои мучения. Как если бы это было только вчера. 
Когда моя кровь была тепла, я был великим воином. Ни человек, ни чудовище 
не могли победить меня в смертном бою. Тогда в своей гордости я сказал, что 
даже смерть с этого дия будет кланяться перед моими мечами. 

Спакап 


Силы Смерти, узнавшие об этом, не захотели поверить этому и отправили на Землю 
посланца, доверив ему убить Чакана. Но не рассчитали силы зла свои возможности и 
поставили на карту слишком много — бессмертие, предложив его Чакану за победу над 
посланцем. 

Тот пал в бою с великим Чаканом, герой получил свою награду, и что же? Долгож- 
данное бессмертие стало проклятьем для него. Теперь он обречен вечно бороться со 
Злом, и иного выхода у него нет — либо зло умрет, либо Чакан будет скитаться вечно. 

Уже много веков он борется против Королевства Зла и Тьмы, но не добился своей 
победы. Одежда его обветшала, плоть истлела, и только два меча неразлучно с ним — 
все, что у него осталось от земного мира. Вам, начавшим игру, придется победить 
темные силы вместе с Чаканом. 

Сама Королева Элкенрод противостоит 
вам, препятствуя на всем пути, вель это ее 
королевство Чакан поставил задачей разру- 
шить. Когда-то и опа была земной женщи- 
ной и исцеляла больных людей, но продала 
свою душу Дьяволу. Теперь она — главный 
враг. 


Управление 


Кнопка С — прыжок, телепортация. 
Кнопка В — удар, применение снадобий. 
Кнопка А — смена оружия. 

Кнопка {ап — меню оружия и снадобий. 
С/С — двойной прыжок. 

С/С +В — двойной прыжок с круговым ударом. 

С/ — спрыгивание с платформы не дохоля до края. 
В/направление — удары оружием в любом направлении. 
$ по диагонали + С — перекат. 
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При загрузке игры на экране появляется 
заставка с надписью РКЕЗ5 5ТАКТ. Нажми- 
те кнопку старт, и вместо нее появятся над- 
писи ЗТАВКТ САМЕ и ОРТЮОМ»Ф, первая из 
которых означает вход в игру, вторая — вход 
в установочное меню, где можно выбрать 
уровень сложности. 

НАКО — сложный . 

ЕАЗУ — легкий 

РКАСТТСЕ — тренировочный 

Режим тренировки позволяет играть, имея в запасе все виды снадобий, которыми 
герой может обладать на протяжении игры, но только в первом портале, потом игра 
начинается сначала. 

Также это меню содержит установки кнопок, которые при желании можно 
изменить. 

Меню экрана содержит сведения о количестве энергии Чакана, отображающиеся в 
виде полосы черепов. Они исчезают от нанесения ему ударов, каждый череп — два 
удара, некоторые повреждения. (огонь, ледяной пар) отнимают все черепа. При заходе 
на новый этап полоса черепов восполняется, но если она кончится, герой вынужден 
будет заново начать этап. Песочные часы в левом нижнем углу содержат время, отпу- 
щенное вам на прохождение всего уровня. Если время кончится, вход на этот уровень 
закроется, пока не будут пройдены остальные. При этом теряются все снадобья и ору- 
жие, и эпизоды уровня нужно проходить заново. 

Меню паузы содержит сведения о собранных вами снадобьях и оружии. Собран- 
ные бутылочки с зельем позволяют при их составлении использовать 12 возможнос- 
тей героя: 

глаз — невидимость (левая панель, верхний левый знак); 

обтекающие лучи — электроразряды, вьющиеся вокруг меча (левая панель, средний 
левый знак); 

снежинка — ледяные мечи (левая панель, 
нижний левый знак). Это оружие убивает вра- 
гов ледяными зарядами и является наиболее 
сильным в борьбе против боссов; 

стрелка и три палочки — усиление ударов; 

крест с заострениями на концах — уничто- 
жение видимых врагов (левая панель, сред- 
ний справа знак); 

крест — добавление жизней (левая панель, 
нижний справа знак); 

языки пламени — горящие мечи, испускающие огненные заряды (правая панель, 
верхний слева знак); 

сапог с крылом — увеличение амплитуды прыжка (правая панель, правый верхний 
знак); 
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человек в круге — неуязвимость (правая панель, средний левый знак); 

волны — мечи, охваченные пламенем эктоплазмы (левая панель, средний правый 
знак); . 

ворота — телепортация ко входу в эпизод (левая панель, нижний левый знак); 

песочные часы — восполнение времени (левая панель, нижний правый знак). 

В меню отображается набранное вами в первых эпизодах каждого портала. Это: 

коса — особо пригодится для разрезания паутины; 

топор — разрубает деревянные двери; 

молот — разбивает слабые кирпичные стены; 

абордажный крюк — позволяет зацепиться за некоторые предметы. 

Все это оружие можно использовать и в борьбе с врагами, но учтите, что двойной 
прыжок не получится, если у вас в руках будет топор, коса или молот. 


План навигации 


При начале игры вашему взору предста- 
нет навигационная карта, на которой обо- 
значены четыре составляющих Мира, четы- 
ре стихии. В левом нижнем углу — Вода, вер- 
хнем — Земля, в правом верхнем — Огонь, 
нижнем — Воздух. Каждая из стихий начина- 
ется со входа в портал. Чтобы начать игру в 
выбранной стихии, нужно стать под ним и 
нажать С. Карта также содержит сведения о 
ваших успехах, отмечая их синими точками. 


Магический портал 


Это вход в эпизоды уровня. Когда вы по- 
бедите в эпизоде, Чакан вернется ко входу в 
тот же портал. Зайдя в него снова, вы начне- 
те игру в следующем этапе этой стихии. 


Прохождение | 


Игра довольно-таки сложна для похожде- 
ния, если играть в режиме НАКО или даже 
ЕАЗУ, норежим РКАСТ[СЕ позволяет играть 
при наличии полного арсенала снадобий. 
Состоит игра из четырех основных этапов, или стихий. Пройдя три эпизода любого 
этапа, вы увидите, что портал для входа в него закрылся. Также будет и с остальными 
стихиями, пока вы не пройдете по три этапа каждого портала. Затем откроются порта- 
лы следующего уровня. В первых трех эпизодах каждой изстихий Чакан возьмет четыре 
вида дополнительного оружия: топор, косу, молот и абордажный крюк. Последний 
вам весьма пригодится в стихии «Огонь», где придется цепляться за бараньи головы, 
чтобы добраться до верхних платформ. Молот весьма полезен для того, чтобы разби- 
вать кирпичные и ледяные стены. Но учтите, что разбиваются только те кирпичи, 
которые на вид кажутся отличными от других по цвету. Коса нужна в стихии «Земля» 


а ининиюня 


81 


СНАКАМ: ТНЕРОВЕУЕВ МАМ 


ВБ, ППЩПППИИОИООИ ИО 


для разрывания паутины, мешающей прохо- —————_——_—_— 
ду, а топор — в стихии «Огонь» — для того, |8 прероорибети Се 
чтобы разрубить двери. Также оружие это 
отличается повышенной силой удара, в от- 
личие от мечей, сильных лишь при исполь- 
зовании снадобий. Если же снадобий нети 
у вас только мечи, то с боссами лучше не 
сражаться. 

В игре есть такие эпизоды, как, например, 
в СТИХИИ «Земля» или «Воздух», где нужно 
очень постараться, чтобы запрыгнуть на ка- 
кую-либо платформу. Лучше всего для этой цели иметь снадобье (сапоги с крыльями). 
но если его нет, поможет двойной прыжок. Он осуществляется двойным нажатием 
кнопки С. Нажимайте ее повторно, только когда Чакан достигнет наивысшей точки 
своего прыжка. Если платформа находится прямо над вами, дополнительно нажмитен 
удерживайте во время прыжка кнопку №, аесли платформа отстоит немного впереди -— 
кнопки 3 и М. 

Иногда герою нужно перебрать на платформу, стоящую немногим ниже той, на 
которой он находится, но прыжку мешают слишком низкие потолки. Для этой цели 
используйте комбинацию «перекат», которая выполняется комбинацией клавиш 9 / 
+ С, и кнопку С не отпускайте до тех пор, пока не окажетесь на месте. 

В стихии «Огонь» в замках на стенах висят черепа, предназначенные для того, что- 
бы можно было взобраться вверх. Подпрыгните и нажмите удар (при установке оружия 
— абордажного крюка) — Чакан зацепится и начнет раскачиваться в висе. Если вам 
нужно прыгнуть в сторону, не ждите, пока он остановится, а прыгайте в наивысшей 
точке. Если все же это произошло, подпрыгните и сместитесь немного в сторону, что- 
бы уцепиться снова и раскачаться. Абордажный крюк выгодно отличается от другого 
дополнительного оружия и тем, что, используя его как постоянное оружие, можно 
осуществлять двойные прыжки, чего не скажешь, например, про молот или топор. 

Немного увеличить амплитуду дальности прыжка позволяет комбинация кнопок 
С/С + В (двойной прыжок с круговым ударом). Это обычно позволяет допрыгнуть до 
далеко стоящей платформы. 


Портал первый: Земля 


ЭПИЗОД 1: Начните прохождение с этой 
стихии, по крайней мере с ее первого эпизо- 
да. Это позволит взять топор, необходимый в 
стихии «Воздух». Уровень, на мой взгляд, яв- 
ляется самым сложным на этом участке пор- 
тала, так как напичкан очень вредными вра- 
гами — пауками, вываливающимися издыр в 
земле, и немного запутан. Также опасны сви- 
сающие с потолка змеи, время от времени 
загораживающие проход. Чтобы не останавливаться и не дожидаться, пока под дей- 
ствием оружия она прекратит представлять опасность (на это уходит куча времени), 


= < ыы 


82 


СНАКАНМ: ТНЕРОВЕУЕК МАМ 


‘дарьте ее один раз, чтобы она замигала, а когда змея свернется, перекатитесь под ней. 
Только не попадитесь в пасть следующей. 

Дабы пройти этот эпизод, с начала его упадите по каналу вниз и пройдите впе- 
ред, пока не упретесь в стену другого, но поднимающего наверх. Здесь используйте 
юмбинацию кнопок С/С + №, поднимаясь 
по правой стене Канала, а на предпослед- 
нем выступе прыгайте не вверх, а на проти- 
юположный выступ (с третьего по счету). 

Если с начала эпизода перепрыгнуть на 
противоположную платформу, то, спустив- 
шись вниз и пройдя немного вперед, найде- 
те бутылочку с зельем. Так же можно сде- 
латьи во втором канале, когда увидите слева 
проход всторону, но по всему проходу висит 
уножество змей, а также ползают пауки, и 
можно больше потерять, чем найти. 

Так вот, когда поднимитесь по каналу наверх, пройдите влево и после двух змей 
перепрыгните на противоположную платформу, на которой начинается продолжи- 
тельный узкий коридор с зелеными шарами в стенах. Будьте внимательны, когда пой- 
лете по нему, и не убирайте пальца с клавиши В — на пути встретите много пауков. 
Пройдя до конца, падайте в колодец, и через некоторое время встретите то, зачем вы, 
собственно, сюда и пришли — босса, охраняющего топор. Это очень мерзкий на вид 
офомный паук, повреждающий Чакана острыми лапами. Кроме него, вокруг ползают 
маленькие пауки, так Же доставляющие неприятности. Особой стратегии, чтобы убить 
паука, не требуется, важно лишь, чтобы у вас было много черепов на полосе энергии и, 
желательно, «ледяной меч». Если это имеется, то долго паук не продержится. После 
ого смерти пройдите направо и возьмите топор. 


Портал первый: Воздух 


ЭПИЗОД 1: Уровень вполне оправдыва- 
етсвое название: вы вместе с Чаканом посто- 
янно скачете по глыбам земли, как бы летя- 
щим в воздухе. Враги (черти) на этом уровне 
весьма мелкие, но в то же время очень надо- 
едливые. Иной раз не успеешь убить одного, 
асзади уже нацеливает в тебя копьем второй, 
ато и третий. Задача перед вами здесь стоит 
следующая: добыть молот. Его охраняет чу- 
1овищное исчадье ада — человекобык с ро- 
гом на голове, орудующий кистенем. Преж- 
де чем вы подойдете к нему, он закидает вас камнями, поэтому нужно быть аккурат- 
ным, а лучше всего найти на платформах снадобья и составить «ледяной меч», кото- 
рым на расстоянии разбивать их. Прежде чем дойти до человекобыка, который охра- 
няет молот, вы повстречаете еще одного, драться с которым не обязательно. Молот 
находится на самой верхней платформе эпизода, и чтобы достичь его, нужно с начала 
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уровня сразу подниматься вверх. Убив любого человекобыка, вы получите какое-либо 
снадобье. Чтобы во время битвы он не повреждал вас, пользуйтесь дистанционных 
оружием, например, теми же «ледяными мечами». Когда бык, охраняющий оружие. 
умрет, вы сможете свободно погулять по летящим глыбам, так как маленьких надоел- 
ливых чертей уже не будет. 


Портал первый: Огонь 


ЭПИЗОД 1: Огонь — это одна из главных 
стихий мира. Многие народы долгое время 
обожествляли это явление. Но так длилось 
только до тех пор, пока люди не научились 
бороться с ним и не перестали бояться‘ Зна- 
ет это и Чакан, и для него огонь не страшен. 

В эпизоде он отправляется в Замок пре- 
исподней, принадлежащий королеве Элкен- 
род, где она пытает своих пленных. Будьте 
внимательны и осторожно ходите по полу! Старайтесь наиболее точно прыгать на плат- 
формы, иначе свалитесь в адское пламя и начнете проходить портал заново. На протя- 
жении всего вашего пути Чакану будут мешать летучие мыши и привидения, вторыеиз 
которых убиваются только со второго раза, либо с первого при двойном попадании 
ледяного меча (пламя + сам меч). С начала эпизода вам нужно пройти направо и спу- 
ститься в подвал, в непосредственную близость пламени. Стоя на платформе в виде 
трех черепов, дождитесь подъемника, поднимитесь на нем вверх и ступайте налево. 
После очередного подъема вверх по перекрытиям вы выйдете на развилку двух дорог, 
ведущих направо и вверх. Дорога направо ведет ктупику, где находится снадобье, охра- 
няемое двумя призраками. Не спешите сразу спускаться по ведущим вниз перекрыти- 
ям — как только вы ступите на первое из них, с потолка спустится стая мышей и повре- 
дит вам. Лучше дождитесь, пока она пролетит. Взяв его, вернитесь к развилке и ступай- 
те наверх. Опять же выйдите на две дороги. Дорога налево ведет к снадобью (и призрл- 
ку), дорога направо и наверх, извиваясь, при- 
водит к колодцам с изрыгающими пламя ка- 
менными черепами. Дождавшись, пока верх- 
ний череп выпустит огонь, падайте в коло- 
дец, прижавшись кего правой стороне, и после. 
падения сразу отходите вправо, чтобы вас не 
задели мыши. Подняться по второму колод- 
цу немного труднее — нужно последователь- 
но переходить от стены к стене, чтобы пламя 
из черепов не повредило Чакану. В третий 
колодец спускайтесь лишь тогда, когда смо- 
жете стать на подъемник, и переждав пламя 
из верхнего черепа, сразу отойдите к правой стене и нажмите комбинацию /С. Анало- 
гично действуйте в следующих двух колодцах, и коридор приведет вас к нужному фина- 
лу — вего тупике вы найдете косу. Теперь можно смело идти в следующие фазы стихии 
«Земля». 
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Портал первый: Вода 


ЭПИЗОД 1: На этом уровне нужно взять 
ще одно дополнительное оружие — абор- 
ажный крюк, ведь без него невозможно даль- 
юйшее прохождение стихии «Огонь». Путе- 
шествуя в воде, передвигайтесь прыжками, а 
ще лучше двойными с круговым ударом — 
иквы обезопасите себя от выпрыгивающих 
вводы голов. Если у вас есть возможность 
кпользовать летающие сапоги, сделайте это 
надобъе, чтобы забираться на верхние сту- 
нии собирать там зелье. Босс на этом уровне — кальмар, ползающий по дну водоема. 
рейте сначала его по щупальцам, но будьте осторожны, так как они часто отлетают в 
мшу сторону. После уничтожения кальмара пройдите направо: дверь откроется, и вы 
юзьмете оружие. Теперь — в путь по Порталу! 


Портал первый: Земля 


ЭПИЗОД 2: Это сильно запутанный уро- 
юнь, и, если не знать направление прохож- 
кния, бродить можно очень долго. Кроме 
щезнакомых пауков, на уровне есть места, 
пе изземли вырывается ледяной пар, в са- 
ум начале уровня струя пара, если не раз- 
бить ее сосуд, убьет вас с первого раза, и вы 
отправитесь ко входу в портал. 

Чтобы не запутаться с самого начала, 
‘трого следуйте описанию прохождения это- 
о уровня, иначе будете бродить по пещерам, пока не кончится время. С начала 
эпизода идите налево и поднимайтесь по выступам вверх до потолка (прыгайте с трой- 
ных выступов, спустившись на один с помощью кнопок Ф/С). Чтобы перепрыгнуть 
на противоположную платформу, находящуюся параллельно той, на которой вы на- 
уодитесь, спуститесь на два выступа ниже и уже тогда прыгайте двойным прыжком. 
После поднимайтесь вверх до потолка и идите направо до тех пор, пока не упретесь в 
колодец. После падения в него пройдите немного налево и опять упадите в колодец — 
выпришли к боссу этого эпизода, скелету существа, отдаленно напоминающего кры- 
латую лошадь. 

В драке с ним используйте какое-либо волшебное оружие. Став на крайнюю слева 
платформу и кидаясь зарядами, вы не подпустите его к себе и убьете. 

ЭПИЗОД 3: Начиная игру и не дожидаясь улучшения видимости, нажмите %, по- 
том кнопку В много раз. Когда тьма рассеется, вы увидите, что вас сразу атаковали два 
паука. Убив их, пройдите вперед и спуститесь в колодец. В нем вам придется сначала 
обезвредить змею на стене, а потом перерубить косой паутину, чтобы пройти вперед. 
Дойдя до колодца, падайте в него, и, пройдя еще несколько змей, в следующий коло- 
лец. Спустившись таким образом через несколько колодцев вниз, вы попадете к глав- 
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ному боссу этой стихии в Первом Портале — огромной самке паука. Загоните ве в 
любой угол и там убейте волшебным оружием. После этого начинайте прохождениев 
другой стихии, так как этот портал закроется. 


Портал первый: Вода 


ЭПИЗОД 2: Игра начинается в закрытой на первый взгляд комнате, в обоих угл 
которой навалены черепа. Будте осторожны — в них снуют какие-то существа, Не вн- 
димые для глаза, но причиняющие вред. В одном из углов в потолке есть слабые камни: 
проломите их молотом, и вам откроется вход, забраться же туда можно при помощи 
крюка, зацепившись за скобу. На этом этапе ваша основная задача — подняться вверх, 
причем абордажный крюк придется использовать очень часто. На втором и третьем 
этаже, а также пятом из горы черепов вылезают челюсти, поэтому на одном мес 
лучше не стоять. На четвертом и шестом из черепов поднимается скелет гусеницы. 
орудующей острым ногтем. На седьмом этаже вам предстоит бороться с уже знакомы- 
ми осьминогами. В общем, особой опасности они не представляют. Первого можно 
убить волшебным оружием, не сходя с противоположной платформы. Следующий, 
кого нужно убить — осьминог на втором этаже, ползающий по потолку, либо осьминог 
внизу. 

ЭПИЗОД 3: Это опять море воды, опять летающие головы, но на сей раз задач 
заметно усложнилась: Чакану нужно обходить высокие препятствия, а для этого цеп- 
ляться крюком за скобы. Достают и надоедливые стрекозы, не покидающие вас ни на 
минуту. Лучше всего в этих условиях использовать летающие сапоги. 

В конце уровня вам предстоит бой с главным боссом стихии первого портала, нахо 
дящимся за одной из трех дверей. Чтобы попасть к нему, необходимо сначала на ко- 
лонне в виде рыбы забрать два пузыря воздуха — тогда проход, загораживающий три 
двери, откроется. 

В дверь для встречи с боссом нужно заходить (кнопка С) только после того, как на 
значке над ней появится изображение паука — иначе попадете совсем не туда. 

Босс — змея с длинными саблями-когтями. Убить без труда ее можно, если стать 
перед ступенькой так, чтобы она была вверху,.и ударять наискосок каким либо оружи- 
ем, лучше волшебным. 


Портал первый: Воздух 


ЭПИЗОДЛ 2: Начинается в воздушном зам- 
ке. Чакан стоит перед дверью. Разрубив ее 
топором, можно пройти вперед, где подъем- 
ник вывезет вас на следующий этаж. 

Ваша задача — подняться с помощью 
подъемников как можно выше и найти босса 
— человекобыка. Сделать это не так уж труд- 
но. Нужнолишь все время подниматься толь- 
ко вверх, не отходя вправо или влево, пока не 
упретесь в потолок, а потом пройти направо. В борьбе с ним используйте магическое 
оружие. 

ЭПИЗОД 3: Сразу начинается с поединка с летающим чудовищем. 


86 | 


СНАКАНМ: ТНЕ РОВЕУЕВ МАМ 


гы 


Чтобы убить его, первым наносите удары, стоя на платформе, а когда он замигает, 
лойдите немного в другую сторону и опять нанесите удар. Когда он начнет летать 
горизонтально, садитесь и бейте его в таком положении. 


Портал первый: Огонь 


ЭПИЗОД 2: Замок — пыточная Элкенрод. 

[о коридору нужно пройти мимо чере- 
вс огнем и спуститься в большую комна- 
п. Чтобы не ошибиться и не упасть в огонь, 
уржитесь все время ее правой стороны. По 
ти вам придется уничтожать палачей, ко- 
торые ездят на летающих драконах. Попав во 
порую комнату, поднимайтесь с помощью 
рюка наверх — попадете в комнату, где мож- 
ню пробить пол. Сделать это нужно следую- 
цим образом: установите оружие — молоток. Удерживая кнопку ®, нажмите и удер- 
хивайте кнопку В, затем нажмите наискосок % и отпустите В — Чакан ударит молотом 
низ, — затем повторите. Спускайтесь вниз, Цепляясь за бараньи головы крюком, и 
двигайтесь к левой стороне, где и находится заветный выход. 

ЭПИЗОД 3: Последний этап замка в этом портале. Повсюду развешены пленные, 
мторых пытает Элкенрод. Не пытайтесь их освобождать! За это они платят черной 
неблагодарностью и нападают на вас же. 

Пройдя к большому колодцу, поднимитесь наверх, цепляясь за черепа животных, и 
найдите проход в крайний левый верхний угол помещения. Поднимитесь по перекры- 
ям наверх — оттуда рукой подать до босса. По всей видимости, это сама Элкенрод. 
Она нападает при помощи меча. Чтобы убить ее, станьте спиной к стене или ступень- 
, и когда она подойдет, начинайте наносить удары непрерывно. Пока вы бьете ее, 
Элкенрод не сможет ударить вас. 


Портал второй: Воздух 


ЭПИЗОД 1: Да, игра заметно усложняет- 
ся. Чего ТОЛЬКО СТОИТ СТИХИЯ «Воздух»! Здесь 
уже не просто нужно перепрыгивать с глыбы 
на Лыбу — нужно летать. На чем летать? 
Вокруг полно трусливых всадников, летаю- 
щих на жуках. Стоит вам только замахнуться 
мечом, иони улепетывают так, что и не вид- 
но. Но подпустите какого-нибудь поближе, 
дарьте несколько раз, и, когда он умрет, его 
«конь» ваш, запрыгивайте на него — и вперед! И будте внимательны: всадники никогда 
не появляются по одному. Кроме них, на земле на вас нападают странные существа, у 
которых, кроме ног, ничего нет, а в воздухе какие-то липучки, часто меняющие на- 
правление своего движения, а поэтому весьма опасные. Особую трудность составляют 
стражи, которые сидят на вышках и закрывают воздушные проходы лазерными луча- 
ун. Как только вы появляетесь в поле их зрения, они начинают палить из ружья (отку- 
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да в преисподней лазерные лучи и ружья?), так что этого лучше не делать. Убив страх 
вы откроете себе проход, но можно обойтись и без этого, объезжая лучи и скрывая: 
стражей. 

В начале эпизода завладейте жуком и летите вверх до упора в потолок, затем, 
опускаясь вниз, вдоль потолка пролетите вправо до тех пор, пока не будет возможноя 
подняться вверх. Поднявшись, летите влево — там в верхнем углу найдете место те 
портации. 

ЭПИЗОД 2: Существенно второй эпизод от первого ничем не отличается, им 
лишь разницу частота нападения на вас всадников на жуках, а также запутанной 
воздушных ходов. 

Чтобы окончательно не потерять ориентацию в них, оседлав жука, летите ви 
преодолевая все барьеры, но не убивая стражей — на это потребуется слишком мня 
времени. Ударив стража, пролетайте в небольшой свободный проход, пока он неож 
Поднявшись вверх до потолка, пролетите вправо до первого прохода наверх и лен 
опять вверх. Долетев до длинной полосы земли под потолком, можете слезать с «ко 
и идти вперед к месту телепортации. 

ЭПИЗОД 3: Основная сложность этого уровня — босс. Дойти до него при соот 
ствующей тренировке не составит особого труда, но вот сам он — еще та штука. Пи 
знаюсь, я сам долго мучил его, пока не разгадал, как можно убить. 

Босс представляет из себя всадника, закованного в броню, вооруженного копи 
с тремя остриями и летающего на жуке. Обычное оружие его не берет. Покак 
стоите перед ним неподвижно, он что-то напряженно обдумывает, потом немни 
отъезжает назад и вдруг мчится на вас с копьем наперевес. Чтобы убить его, нуж 
воспользоваться каким-либо дополнительным оружием, лучше абордажным ки 
ком. После того, как он отъедет назад, опуститесь немного вниз, и в тот момеи 
когда всадник поедет вперед, поднимите крюк (удерживая кнопку В) наискосок 
едьте на него по диагонали вверх. Учтите, что попасть крюком нужно между копи 
и жалом жука, иначе заденут вас. 


Портал второй: Вода 


ЭПИЗОДЛ 1: Теперь это уже не совсем вода. 
Это лед, много льда, море льда и постоян- 
ный динамизм движений, не позволяющий 
расслабиться ни на минуту. Вообще многие 
игры в этом отношении страдают предсказу- 
емостью, и игра Чакан не исключение, пор- 
тал второй доказывает это. Не много можно 
встретить приключенческих игр, не имеющих 
варсенале своих этапов «скользкий» уровень, 
но Чакан явно разочаровывает игрока своей незамысловатостью в этом отношен 
все тот же лед, те же сосульки, падающие с потолков, затруднительность движений 
обилие каменных глыб, по которым нужно прыгать. К. тому же еще и немного запуп 

Хорошо, что хоть босса нет на начальных этапах — такое уже встречалось, но 34 
это просто подарок, ведь потрачено уже много черепов в борьбе с мелкими врагам, 
большая битва явно обернулась бы проигрышем. 
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Игра начинается свободным скольжени- 
у нашего героя по наклонной плоскости 
вперед. У основания первой глыбы вас под- 
кидаетзлобный колючий зверь, будьте наче- 
к. Перепрыгивая по скалам, пройдите до 
места, где есть явно слабая перемычка меж- 
дудвумя глыбами. Вниз тянутся две веревки. 
Пробив перемычку, спрыгните вниз так, что- 
бы падать вдоль веревки — приземлитесь на 
одну из двух взаимосвязанных лебедок. Ког- 
да одна из них вместе с вами едет вниз, дру- 
я, соответственно, поднимается наверх. 
Перепрыгивая по ним вправо, доберитесь до 
двух крайних лебедок (за ними будет стена). 
(тавна левую, дождитесь, пока правая почти 
исчезнет из вида, и тогда прыгайте на нее двой- 
ным прыжком, а Потом сразу вправо, чтобы 
достичь выступа скалы. Пройдя немного даль- 
ше, окажетесь на месте телепортации. 

ЭПИЗОД 2: Продолжение ледяной эпо- 
пен, но немного в другом варианте. Начина- 
ся уровень в системе ледяных коридоров, 
петляя по которым еще неизвестно куда мож- 
но забраться. Для облегчения задачи скажу, 
что вам нужно спуститься как можно более 
низ. Сделать это можно, пробивая ледяные 
потолки молотом в уже знакомой вам ком- 
бинации клавиш ®/В + % по диагонали. Пет- 
ляя по коридорам, спуститесь через одну из 
дыр вниз — вы попадете на плавающие льди- 
ны, Гдекроме вас обитают злобные звери, но- 
рвящие проколоть вас мечом или шипом- 
рогом. Передвигаясь по льдинам вправо, вы 
доберетесь до места телепортации. 

УПИЗОД 3: Пройдя сеть коридоров, вы окажетесь на открытой местности по пояс в 
пмане. Пройдите немного вперед — вы увидите главного босса этой стихии во втором 
портале. Это чудовищная помесь рыбы с динозавром. Какое-то время она плавает в 
тмане, выставив на поверхность только колючий спинной плавник, но затем прячется 
нначинает с вами играть. Чтобы не попасться на ее удочку, следуйте следующим указа- 
ниям: рыба проплывает под вами (если вы ее перепрыгиваете) четыре раза, потом появ- 
ляется на поверхность сзади вас и выпускает луч голубого света. В это время вам лучше 
сть. Выпустив луч, рыба погружается в туман на этом же месте и всплывает там. На 
этотраз она пытается ухватить вас когтистыми лапами. Не попасть под них можно, если, 
дождавшись, пока покажется одна (стойте над кирпичом), стать на ее место и переждать 
другую, выходящую немного сзади вас. Проделав это, дождитесь ее нового появления на 
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том же месте и ударьте. Как только она зами- 
гает и погрузится втуман, отпрыгивайте двой- 
ным прыжком назад — рыба в это время вы- 
нырнет сзади и поплывет на вас. Идеально, 
если у вас будет возможность несколько раз 
использовать «заостренный крест» — уничто- 
жение видимых врагов. В противном случае 
вам просто может не хватить времени. 


Портал второй: Земля 


ЭПИЗОД 1: Совершенно не похожие на 
предыдущие уровни стихии «Земля». Чакан 
попадает в подземелье — обиталище огром- 
ных жуков, смахивающих на раков. Повсюду 
пышно растет трава (или это слизь?) и даже 
своеобразные цветы. Никаких промежуточ- 
ных боссов на уровне нет, и в первом эпизоде 
нужно просто отыскать портал, как обычно 
спрятанный в самом дальнем углу пещеры. 

ЭПИЗОД 2: Задача сильно усложняется: 
вашему продвижению вперед мешает огром- 
ный жук-рак с оттопыренными зубами. Как 
только вы приближаетесь к тому месту, где 
поблизости находится портал, он хватает вас 
и относит назад, к началу эпизода. Хорошо 
хоть не убивает. 

Бороться с ним пока бесполезно, сам дол- 
го пытался, пока не понял, что к чему. Нуж- 
но просто перекатываться, постоянно нажи- 
мая кнопку С и зажав % по диагонали, а когда 
увидите проем вверху, сразу прыгайте в него, 
идите направо и дорога выведет вас к устрой- 
ству телепортации. 

ЭПИЗОД 3: Основная задача на этом 
уровне — победить босса, хотя он не такой 
уж и сильный. Добираться до него нужно 
опять же через мерзкого жука, но на этот раз 
идти нужно не вверх, а вниз, пока не попаде- 
те в болышую комнату с этим же жуком, нов 
большем экземпляре. Бороться с ним, как я 
уже говорил, на редкость просто. Нужно 
лишь пробраться в правый нижний угол ком- 
наты, собственно, откуда он выходит, и по- 
стоянно бить крюком (или другим оружием) 
вверх по диагонали в его направлении. И не 
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ибывайте иногда отбиваться откаракатиц, под- 
потающих к вам сзади. Хорошо, если бы выеще 
инол ›^вали снадобье, уничтожающее врагов. 


Портсл второй: Огонь 


ЭПИЗОД 1: Потрясающая смесь красных 
исиних иветов! До графики, конечно, дале- 
к, новыглядит прилично. Этот эпизод — ва- 
риация на тему преисподней. Кругом огонь, 
лава, мрачные своды пещер, глыбы камней и 
оменные летучие мыши. 

Осозых трудностей с направлением дви- 
„.ИИи е возникнет, но вот с врагами при- 
41ся побороться — достают, понимаешь, 
мыши. Эпизод напичкан разного рода пре- 
радами ввиде движущихся платформ и ощу- 
тимых расстояний между выступами. Но, 
кливы будете внимательны, кокну телепор- 
ации придете живыми. 

ЭПИЗОД 2: Практически полностью дуб- 
лирует первый, с той лишь разницей, что вам 
придется немного пострадать из-за распаленных 
костров, которые горят в самых неподходящих 
уестах. Чтобы немного притушить их, ударьте 
любым оружием. Но это все-таки не оградит вас 
отпопаданий на них. Пройдя эпизод по прямой 
вперед, поднимитесь немного вверх и, запрыг- 
нвна правую платформу, телепортируйтесь. 

Уровень может принести некоторую 
пользу, если побродить по его платформам и 
перекрытиям и собрать бутылочки с зельем. 

ЭПИЗОД 3: Очень трудный уровень в том 
плане, что изобилует возможностями момен- 
вльно испустить дух. Множество подвижных 
питформ, плавающих в лаве. Опасны и ма- 
ленькие трехглавые драконы, вылетающие из 
голов в перекрытиях, а также множество ог- 
ненных летучих мышей. 

Босс этого уровня — мистическая кошка, 
которая к тому же и летает. Она поражает 
Чакана огнем, разбрасывая его втрех направ- 
лениях. Чтобы она этого не делала, не давай- 
тейвремени и бейте постоянно каким-либо 
дистанционным оружием. 

На этом игра заканчивается. 
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СООЕ 5РОТ 


КРУТОЙ СПОТ 


Итет ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Управление 


Кнопка В — выстрел. 
Кнопка С — прыжок. 
«» — движение. 


Стратегия прохождения 


Необязательно собирать 100% спотов на 
каждом уровне. 90 % должно хватить, чтобы 
вы получили 1-ЧР, а85% — чтобы попасть на 
добавочный премиальный уровень. 

На добавочных уровнях продолжение вас 
ждет у горлышка бутылки. Поглядывайте на 
часы и отмечайте, сколько времени вам нуж- 
но на сбор спотов. 

Чем больше очков, тем больше наград. 
Ищите везде. Не забывайте о врагах в тех об- 
ластях, где еще не бывали. Перепрыгивайте 
объекты и предметы — за ними могут ока- 
заться Споты. 


Уровень 1: Контузия 


Поищите спот позади бутылки из-под «7- 
ЧР» в самом начале уровня. Прыгните с бу- 
тылки и схватитесь за воздушный шарик, пры- 
гайте вправо, чтобы хватать другие шарики и собирать споты. Всего — 47 спотов. Если 
упадете на пляж, можно прогуляться влево к бутылке и прыгнуть вверх за шариком или 
прогуляться к самому правому краю уровня, где найдете другой шарик. 

В центре уровня — пляжный стульчик. Поищите вокруг него, за его спинкойи 
подлокотниками, на зеленом сиденье стульчика. Можно найти 19 шариков около стуль- 
чика и в нем самом. Крутой спот находится в клетке в верхнем правом углу уровня. 
Хватаясь за шарики, прыгайте вверх и влево, и найдете его. 


Уровень 2: Давление Пирса 


Не упадите в нижней части экрана, а то потеряете жизнь. 

Стреляйте вверх или вниз, когда спускаетесь или взбираетесь по веревке, чтобы 
убить ползущих по ней червей. Обычно в самом низу веревки находится краб. Стреляй- 
те в него, когда еще висите на ней. 
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Найдите дыры в сваях пирса. Через них 
проникают в другую часть уровня. Прыгай- 
те, когда находитесь в дыре, чтобы собрать 
спрятанные споты. 

Символ «7-ОР» — на самом верху одного 
из канатов, примерно посередине пути по 
уровню. Он виден на экране не целиком. 
Крутой спот в клетке находится в верхнем 
правом углу уровня. 


Уровень 3: Прыжок со стены 


Споты спрятаны за трубами. Символов «7- 
0Р› на этом уровне нет. Стреляя, уничто- 
хайте кусочки сыра, которым в вас бросают 
мыши. Прыгать слева от мышеловки нельзя 
_ пострадаете. Если прыгать справа от мы- 
шеловки — просто подбросит вас в воздухе, 
но вреда не причинит. 


Уровень 4 


На этом уровне в некоторых местах 
нужно упасть, чтобы там собрать Споты. 
Первое — у правого края экрана. Подпры- 
ивая на больших пузырях, дойдите до ма- 
ленького пузыря и плывите к голове крас- 
ного робота. Затем можете прыгать вправо и хватать Споты. При этом упадете на 
резиновую утку. 

Как только коснетесь флажка-ориентира, начинайте прыгать влево. На НЛО оста- 
вливаться нельзя — они наклоняются, когда вы прыгаете на них. Идите вправо до 
храсного космического корабля, спрыгните по его правому борту и возьмите символ 
«7-ОР». Приземлитесь внутри маленького пу- 
ыря. Плывите обратно к космическому ко- 
рблю и продолжайте прыгать влево. 

Как только доберетесь до красного робо- 
на левом краю, прыгайте влево, падайте и 
полбирайте Споты, символ «7-ОР» и часы. 
Приземлитесь после этого около самого на- 
ала уровня. 

Справа от третьего флажка-ориентира 
находится красный космический корабль. 
(оскользните по его борту и схватите символ 
'7-ОР». Затем плывите обратно к кораблю. 
Когда доберетесь до Крутого Спота в клетке, 
то падайте на левую сторону от робота ниже клетки и хватайте 2 Спота и 2 символа «7- 
0». Плывите обратно к роботу и открывайте клетку. 


ино описав рочая о 
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Уровень 5: Вокруг да около 


В начале уровня 2 Спота находятся за бо- 
тинком. Зеленые шарики взрываются и раз- 
летаются на куски, когда попадаете в них. Их 
можно расстрелять или обойти. 

Споты могут быть спрятаны за чем угод- 
но: картами, ботинками, пожарными маши- 
нами. Спускайтесь по лестницам пожарных 
машин, и найдете еще Споты. Если, набрав 
98 Спотов, вы добрались до Кул-Спота в клет- 
ке, то прыгайте вверх и влево от клетки, и там 
найдете 2 спрятанных Спота. 


Уровень 6: Рельсы 


На этом уровне нет врагов, можно спо- 
койно собирать Споты и открыть клетку в 
правом верхнем углу. Для продвижения по 
рельсам используйте небольшие прыжки. На 
рельсах и на дне уровня есть Споты. 

В начале уровня есть символ «7-ЧР» в 
верхнем левом углу. Удовлетворитесь 85 % 
Спотов и устремляйтесь к клетке. Прыгни- 
те сзади подъемника справа от клетки и под- 
берите еще. 

2 Спота, уничтожьте выстрелом замок на 
клетке. 


Уровень 7: Как заведенный 


Графика, как на уровне 5, и Споты спря- 
таны в похожих местах. 
. Ищите 4 штабеля блоков в верхнем пра- 
вом углу уровня (один блок, два блока в шта- 
беле, три блока и четыре), ниже Крутого Спо- 
та в клетке. Идите налево от штабелей и на 
маленьком уступе обнаружите 1-ЧР, затем 
прыгайте обратно к штабелям. Пройдитесь 


по средним блокам в трех- и четырехблочных штабелях (там Споты), затем прыгайтех 


левой стороне клетки и подберите еще один. 


Уровень 8: Локомотив 


Пройдите по всем вагонам поезда, чтобы собрать споты внутри, затем прыгайте на 
крышу вагона и собирайте Споты снаружи. На одной из крыш находится теннисный 
мячик. За ним — 2 спрятанных Спота. Прыгните на мячик и найдите еще 2. 

В конце уровня (правый край уровня) находится подзарядка «7-ЧР». 


——Ы—ЫЫ—ыЫы„нллллОООООООО осина ипиппопов олова Вновь 
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В дальнем левом краю уровня, на один 
экран вьиие паровоза поезда, находятся 4 сим- 
вола «7-УР» (это 28 Спотов). После флажка- 
ориентира прыгайте на НЛО у самого края 
левой части экрана. Падайте на НЛО. Вы под- 
берете все символы, но нужно вернуться об- 
ратно к концу поезда. 

Когда доберетесь до Крутого Спота в клет- 
кев правом верхнем углу, падайте на НЛО, 
находящиеся ниже клетки, и найдите символ 
«7-ОР» и 2 Спота. Прыгайте влево на НЛО, 
иначе упадете туда, где поезд. Когда подбере- 
те второй Спот, прыгайте вправо и вверх — 
обратно к клетке. 


Уровень 9: Обратно к стене 


Вспомните уровень 3. Новые лица — пры- 
гающие молнии. Внимательнее, когда спус- 
каетесь по кабелю. Заглядывайте везде, здесь 
много Спотов. 

Чтобы оказаться на дополнительном уров- 
неи набрать достаточное количество Спо- 
тов, идите направо, мимо клетки, и подпрыг- 
ните на пузыре. Там много Спотов. 


Уровень 10: Доки Ролл 


Прыгайте на гвозди в самом начале уровня, и вы найдете символ «7-ЧР». Стра- 
тегия уровня похожа на уровень 2. Крутой Спот в клетке находится в правом 
верхнем углу. 


Уровень 11: Патруль на волнах 


Споты находятся в воздухе. Хватайтесь за воздушные шары, и они полетят к 
Спотам. 

В стуле спрятаны Споты. 2 Спота нахо- 
дятся под банкой из-под «7-ЧР», лежащей 
под стулом, и под банкой справа от стула. 2 
спота — за бутылкой «7-ЧОР» справа от клет- 
ки. В конце уровня — мультик. 


Дополнительные уровни 


Дополнительный уровень 1(0): запрыгни- 
тспаверх бутылки и найдите букву Ц. С левого 
н правого края бутылки, у самого верха, нахо- 
дятся часы. Надо получить все, тогда хватит 
времени собрать Споты и символы «7-ЧР». 
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Дополнительный уровень 2(№): прыгайте 
на самый верх бутылки и хватайте часы, по- 
том прыгайте к правому краю бутылки, и най- 
дете букву М. 

Дополнительный уровень 3(С): расстре- 
ливайте мины. Прыгайте в маленькие пузырь- 
ки. В них вы можете подниматься вверх. 
Ищите часы в левом верхнем углу бутылки и 
у правого края бутылки. Буква «С» находится 
в правом верхнем углу. 

Дополнительный уровень 4 (О): буква 
«О», окруженная минами, находится в ле- 
вом верхнем углу бутылки. Одни часы нахо- 
дятся ниже буквы «О», другие — в правом 
верхнем углу. 

‚ Дополнительный уровень 5 (Г): чтобы 
добыть букву «Ё», вам надо допрыгнуть до 
середины, а потом до верха бутылки, затем 
упасть сквозь мины. Часы находятся по ле- 
вую и по правую стороны бутылки. Все это — 
на полпути вверх. 

Дополнительный уровень 6 (А): в левом 
верхнем углу бутылки находятся двое часов. 
Буква «А» — в правом верхнем углу, чуть ниже 
двух пузырей и нескольких мин. Пузыри дол- 


жны лопнуть. Направляйтесь к букве «А». Для этого надо обойти мины сначала слева 


потом — справа. 


96 


РЕАТН АМО ЗЕТОЮМ ОГ 5ОРЕЗМАНМ 2 (ТЧЕ) 


СМЕРТЬ И ВОЗВРАЧЕНИЕ СУПЕРМЕНА 2 


5ип5оД ® Количество игроков 1 ® Ходилка-стрелялка 
Рейтинг 


Главное меню 


У(агЕ — начало игры. Нажмите Зап или кнопку С; 

Орйоп$ — настроечное меню. Нажмите Уац или кнопку С; 

Зоип@ 1е5{ — тестирование музыки и 
звуков; 

Соп`о] поде — настройка кнопок джой- 
стика — «или Э: 

® эрес1а| — специальный (мощный) удар; 

® 5по0Е — выстрел; 

® АЦасК — удар; 

® Литр — прыжок. 

Ехй — выход в предыдущее меню. 


Управление 
Выстрел — А; 

Удар — В; 

Прыжок — С; 


Мощный удар — У. 

Кроме стандартных приемов, используйте: 

Летать — С, С; 

Поднять или бросить предмет — В; 

Схватить противника — просто идите пря- 
мо на него — « или Э; 

Бросить противника прямо — 3, В; 

Бросить противника назад, через голову 
_—«, В; 

Бросить противника в стену — *Ж, В 

Держать противника рукой и бить — схва- 
тите, отпустите стрелку и жмите В; 


<. 


] 
|. 
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Удар с прыжком — С, В. 
Перед началом игры посмотрите демонстрационную версию! 


Уровень 1 


$1еде О ТВе Опаегмот 4$ 
Осада преступных миров 


Спустившись на улицы города, Супермену вновь придется сражаться не только за 
свою жизнь, но и за жизнь всего мирного населения. На него сразу нападают одетыев 
какие-то лохмотья полулюди-полузвери и не 
менее уродливые носатые горбуны, воору- 
женные настоящими пулеметами. В начале 
уровня вы увидите лежащий на земле пред- ПЗ А, 
мет, по форме напоминающий буровую ма- ренни .1 о ЕЕ И 
шину на гусеничном ходу, с зеленым стек- |. 1%-7 м отт 
лом в боку. Подойдите к нему вплотную и О 
поднимите его, но не бросайте сразу — он 
вам пригодится. Как только появятся эти го- 
лодранцы, бросайте в них эту штуковину. 
Дальше по игре еще будут попадаться такие 
штуки (и не только такие) — поступайте с 
ними так же. Еще на земле встречаются эмблемки супермена — синие и красные. 
Синие — это существенная добавка к вашему здоровью, а красные — мощный удар, 
количество которых показано в левом верхнем углу такими красными шариками под 
шкалой здоровья. Короче, собирайте все подряд, обязательно пригодится. Стратегия 
прохождения игры довольно-таки проста: разгоняйте всех по углам и по очереди гаси- 
те. Супермен не только бьет, он еще и кидает всех в разные стороны. Просто встаньте 
с врагом на одну линию и идите на него. Как только подойдете к негодяю вплотную, 
увидите, как противник окажется у вас в левой руке, и вот тогда жмите «В» — зрелище 
потрясающее и достаточно эффективный прием. Неприятеля с оружием в руках надо 
долбить в первую очередь. Итак, размявши кости на свежем воздухе, Супермену при- 
дется спуститься на лифте под землю, по пути к вам будут подсаживаться пассажиры, 
мечтающие с вами сразиться. Вот тут и появляется новый персонаж. Неприятный тип, 
я скажу. Похож на маленького броненосца и 
наверняка от него воняет, как от мусорной 
бочки. Он вкаждый удобный момент раскру- 
чивается и норовит сбить Супермена с ко- 
пыт. А в общем никакой реальной угрозы он 
не представляет. Запинать можно «аж на раз 
два». Итак, всего несколько этажей, и вы под 
землей. Здесь периодически бывают земле- 
трясения и на бедную голову Супермена ле- 
тят камушки. Уворачиваться от них не так 
уж и сложно. Просто смотрите на землю и 
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там, где появляется темное пятно (а обычно 
это прямо под Суперменом), грохнется ка- 2 линии 
мушек. Да, вобщем, и народец здесь покру-. — мяч 
че — бьют сильно и много. Добравшись до 
конца уровня, на вас нападет страшный де- 
мон зеленого цвета, который наверняка вер- 
ховодит бандой всех этих придурков. Устра-. 
нить его достаточно просто — главное не 
датьему ударить первым и затем долбить его 
так, чтобы он не успевал даже встать. Уро- 
вень закончен. 
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Уровень 2 


Роот5 ау т Ме!горой5 
Судный день в столице 


В этом уровне вам придется сразиться с 
монстром по имени Роогт$4ау, но до него при- 
дется еще добраться, вступив в борьбу с желто- 
головыми панками. Хоть они и хорошо воору- 
жены (бутылки с горючей смесью и бензопи- 
лы), побить их можно. Под пресс, опускающий- 
ся откуда-то сверху, лучше не попадать — такой молоточек не щадит никого. Лучше под- 
ставлять туда своих врагов. Видно, куда она упадет, по ее жетени. Злодеев можно нетолько 
бить, но и бросаться в них их же друзьями — страдают оба. Здесь вы идете по пирсу с 
деревянным забором. Иногда, жонглируя панками, можно разбить в заборе дыру и оттуда 
выпадет эмблемка с буквой «5». По правде говоря, я до сих пор не пойму — откуда на пирсе 
взялись байкеры, но, тем не менее, они здесь рассекают и норовят вас сбить. Но вам 
придется их сбить первым, поэтому подпрыгните вверх и нажмите «В». Упадет не только 
байкер, но иего «харлей». Хватайте байк и кидайте его в неприятеля. В конце пристани вас 
встретит Роот$Чау, но, даже избив его до полусмерти, он от вас сбежит. Не отчаивайтесь, 
от Супермена еще никто не убегал. В этом уровне вам придется взбираться на стены и 
прыгать с крыш домов. Чтобы легче было драться, бандитов можно скинуть с крыши, 
особого вреда им это не принесет, нуа вы вы- 
играете время и без помех надаете по голове 
паре-другой бандюков. В конце уровня вы 
опять наткнетесь на Доот59ау. Забить его как 
всегда легко, но вы же знаете, какой он ковар- 
ныйтип. Доот$Чау встанет и, когда вы уже бу- 
дете праздновать победу, он подкрадется к вам, 
нанесет смертельный удар и сам умрет. Уро- 
вень закончен. Но кто же теперь будет спасать 
Метрополис? У кого же хватит храбрости встать 
на пути у темных сил? В народе ходят слухи, 
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что видели Супермена, только он теперь сделан из стали. И звать его — Киборг. Кто жеон! 
Откуда взялся?! Нам придется в этом разобраться! 


Уровень 3 
АззаиН т Сафто$ 


Нападение на Кадмус 


В начале уровня Киборгу придется лететь 
над лесом и стрелять из лазерной пушки по 
летящим вам навстречу яйцеголовым суще- 
ствам, кстати, тоже стреляющим по вам. Каж- 
дое их попадание много энергии у вас не отбе- 
рет, но и ловить все выстрелы тоже не нало. 
Летают эти черти гуськом, поэтому расстре- 
ливать их очень просто — зажмите кнопку «В» и летайте вверх-вниз. Перед таким натис- 
ком никто не устоит. На вашем пути встретится много синих «5», поэтому к конц 
уровня вы прилетите как огурчик — свеженький и полон сил. После того, как с полетами 
будет покончено, на земле на вас нападут зеленые бойцы с автоматами наперевес, неко- 
торые из которых еще и летают. С летунами разбираться надо только в воздухе, потому 
что они все время мечут в вас громы и молнии и не жалеют ни своих, ни чужих. А затем 
нужно немедленно браться за пешеходов. Не забывайте бросать врагов в деревья, т. к, 
там повсюду тайники с заветными буквами. Вперемешку с наземными боями Кибору 
придется драться и в воздухе. Взлетайте под потолок и смело там сражайтесь. Пока оних 
вам подлетят, вы уже первыми начнете их бить. Покончив с летунчиками, спускайтеь 
вниз, вас там уже ждут. Этой зелени тут навалом, на каждом шагу. Через пару-тройку 
картинок вы спуститесь под землю и снова здесь надо биться. В стене есть тайники, пд 
красными щитами с красными и синими буквами. Кстати, эти зеленоголовые гады с 
каждым уровнем становятся все злее и злее. По ходу всего уровня не рекомендуется 
использовать мощные удары, т. к. в конце вас встретит какая-то консервная банкас 
летающими вокруг нее шарами и постоянно 
стреляющая в вас. Так вот, используйте сна- 
чала все мощные удары, а затем вступайте с 
ним в рукопашную. Сначала у нее отвалятся 
руки, а затем и вся она лопнет. Киборг отправ- 
ляется дальше и видит: на стене весит 
Роопт5$ Дау... Уровень завершен. 


Уровень 4 


ТБе Ка$1 $оп ОЁ Сгур!оп 
Последний сын Криптона 


Киборг принял темную сторону и теперь за свободу и справедливость Метропо- 
лиса будет бороться Супермен-огненная рука. С виду этот Мэн не такой уж здоро- 
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вый, как Супермен или Киборг, но на деле — 
настоящий боец. Спустившись с крыши не- 
боскреба, на нашего героя нападают злоб- 
ные панки, которые стали гораздо агрессив- 
не, чем на предыдущих уровнях. Немного 
подравшись, идите вперед. Когда появится 
первый байкер, взлетайте вверх, там допол- 
нительная жизнь. Но особо долго вам летать 
не придется, вас уже ждут внизу. Эти нефор- 
малы с желтым и зеленым хаером на башке 
постараются испортить вам жизнь, но вы ведь 
(упермен, вам все до одного места... Бейте, бейте и еще раз бейте, как завещал один 
зысый дедушка. В начале следующего уровня вам придется идти мимо старых серых 
мов с заколоченными окнами и железными дверьми. На земле используйте старый 
прием, бросайте всех об эти окна и двери, и ваши труды будут вознаграждены синими и 
красными «5». На первой картинке слетайте вверх, — Там синяя «5», и снова вниз. 
сконечно так продолжаться не может, поэтому в конце уровня вас встретит ТВе Мап 
(Г {ее] (человек из стали). Затоптать его Супермену будет непросто. Для начала ис- 
пользуйте все свои мощные удары и при этом еще и стреляйте в него, постепенно 
приближаясь, все ближе и ближе. Как только мощные удары закончатся, даже и не 
лумайте вступать с ним в рукопашную — тот 
парень очень здоровый. Лучше попытайтесь 
хватить его и бросайте все время через голо- 
, это самый эффективный прием. Но и схва- 
ить этого детину не так уж и просто. Ходите 
юхруг него кругами, и вы это сделаете. Уро- 
нь закончен. 


це сия 
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Уровень 5 


АтБизй т Соа$1 $Ну 
Засада на городском побережье 


Да, разработчики программы не утруждали себя придумыванием новых картинок, 
этому 5-Й уровень начинается, как и 3-й. Супермену придется стрелять своей огнен- 
юйрукой в яйцеголовых летунов, которые, стреляя и попадая, забирают гораздо боль- 
ше энергии, чем на 3-м уровне. Но, опять же, как и в 3-м уровне, по дороге к земле, на 
пути будет много синих «5». Только фон теперь поменялся. По легенде, супермен теперь 
мится над разрушенным и горящим городом. После полетов Супермена встречают 
нверняка братья тех зеленых из третьего уровня. Только теперь они фиолетовые и еще 
лее злобные, но справиться с ними можно. Вместе с этой братвой ходит еще один 
вый персонаж, с трезубцем в руках. В этом уровне его трезубец вам много вреда не 
причинит, а вот что будет дальше — посмотрим. В довесок ко всем этим бойцам, вместе 
всеми на вас нападает тот маленький броненосец из первого уровня, только он теперь 
ще и летает на каком-то летучем средстве. Здесь сперва нужно расправляться с летуна- 
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ми. Сначала с громовержцем, затем с броне- 
носцем, а уж потом со всеми остальными. На 
земле вы увидите стальные перевернутые мис- 
ки. Это бомбы, старайтесь на них не насту- 
пать, а бросать на них ваших врагов. Через 
пару-тройку драк и сражений на Супермена 
обрушится бомбовый дождь. Узнать, куда упа- 
дет следующий шарик, очень просто: он упа- 
дет прямо на нашего героя. Это будет видно 
по тени от шара. Поэтому не стойте на месте, 
а бегайте взад-вперед и вас, может быть, про- 
несет. По ходу уровня будет и еще один такой 
дождик, а после него уже недалеко и до конца. 
А вот в конце вас встретит ТВе Субоге (Ки- 
борг) — очень злобный тип, впрочем, техно- 
логия боя с главными бандитами нам уже дав- 
но известна — для начала использовать все 
мощные удары, затем бегать вокруг него кру- 
гами, хватать и бросать через голову, и победа 
у вас в кармане. Но на этом еще все не закан- 
чивается. Мертвый Киборг встанет и из пос- 
ледних сил выстрелит в Супермена из бласте- 
ра и убьет его. Уровень закончен. 


Уровень 6 
ТБе Ме!горо!!$ Ка 


Дитя столицы 


Наулицы Метрополиса спускается Супер- 
мальчик, который в одиночку будет сражать- 
ся с бандитами и разной нечистью. С виду этот 
сопляк не внушает никакого доверия, но на 
деле он просто Брюс Ли и Майк Тайсон одно- 
временно. Описывать этот уровень не имеет 
смысла, т. к. он очень похож на 5-й. Идите все 
время вперед, всех гасите, не забывайте про 
секреты и смотрите, что там наверху. Финаль- 
ная битва будет все с тем же Киборгом, но 
здесь мальцу придется несладко. Гак как мощ- 
ных ударову вас всего лишь пять, то неизбеж- 
на рукопашная. Сколько бы вы не бегали вок- 
руг этого обалдуя, он все равно вас схватит и 
начнет колбасить. Но при определенной сно- 
ровке вам все-таки удастся с ним покончить. 
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Супермальчик уже обрадуется, что он победил, но злобный кибернетический организм 
встанет и, естественно, замочит мальчугана. Но это еще не все. Супермальчику еще 
придется немного полетать... Уровень закончен. 


Уровень 7 


Зее! Ведп 


Стальное господство 


Стальмен принял светлую сторону прав- 
ды и чести и теперь у вас в руках большая 
металлическая кувалда и стальной панцирь 
на теле. А персонажи все те же, только те- 
перьони такие злые, что под их напором ста- 
новится очень туго. В этом уровне про руко- 
пашный бой можно забыть навсегда. Зачем размахивать кулаками, когда в руках такая 
дубина? Как всегда расправьтесь с летунами и спускайтесь на землю-матушку. Только 
не приземляйтесь напротив людей с трезубцами. Эти трезубцы теперь могут вытяги- 
ваться как телескопическая удочка и притягивать вас к неприятелю, который тут же 
принимается вас бить. Вступайте с ним в ближний бой и преподайте ему пару уроков по 
самбо, но не бросайте их куда не попадя. Народ здесь появляется излюков в полу иесли 
эилюки не поломать, то они будут появляться снова и снова. Люки можно поломать 
обтолову неприятеля, только не старайтесь выковыривать эти железяки из земли, луч- 
ше кидайте в них своих врагов. Чем быстрее вы расправитесь с люками, тем меньше на 
вас будут нападать. И опять же не забывайте 
просекреты и тайники с заветными буквами. 
В конце этого уровня Вас встретит Кибер- 
мен, Но чайку попить не предложит, а начнет 
вас сильно бить. Вам даже кувалдометр не 
поможет. Использовав все мощные удары, 
бегайте вокруг него кругами, старайтесь зах- 
ватить его и бросить об пол. Если вы его убь- 
сте, то уровень закончится. 


Уровень 8 


То МеугаЙте Апа То Ое$#тоу 
Обезвредить и уничтожить 


Супермену необходимо обезвредить летящую ракету, которую запустил Кибермен 
на Метрополис. Точно так же, как и в 3-м уровне, на вас полетят многочисленные 
армады летающих и стреляющих касок-шлемофонов. Постарайтесь не ловить их выс- 
трелы, а то потеряете много жизненной энергии. На самой ракете вы увидите темно- 
красный шар, который обязательно нужно расстрелять, но будьте осторожны, сразу 
а этим шаром будет лазерная пушка и еще две по краям. Расстреливайте их и летите 


но еанниенание 
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дальше и дальше. Мой вам совет: нажмите кнопку «В» и не отпускайте ее до конца всего 
уровня, постоянно летая вверх и вниз. В конце уровня будет большой взрыв. Не пугай- 
тесь, это взорвалась ракета. Кстати, вы только что спасли мир. 


Уровень 9 
ТБе Епоте’$ Соге 


Ядро двигателя 


В этом уровне Стальмену придется прой- 
ти, а вернее, пролететь через электростан- 
цию Метрополиса. Убивать и драться здесь 
ни с кем не придется, кроме как разбить пару 


- ИИ ИГ. ``. 
троек зеленых шаров, преграждающих вам о О О м щ — 


*. орет, - 


путь. Этот уровень на маневренность и сно- 
ровку. Все, что здесь зеленого цвета, то приносит неприятности, конечно, если потеря 
жизненной энергии для вас всего лишь неприятность. Молния забирает гораздо боль- 
ше энергии, чем летающие шары. Добравшись до конца уровня, вас встретит огром- 
ный стальной череп с зеленым глазом и двумя (сверху и снизу) непонятными отрост- 
ками с Такими же зелеными камушками. Эти отростки изрыгают на вас крутящиеся 
черные шарики, которые по вам еще и стреляют. В первую очередь забейте эти отрос- 
тки, а потом гасите и глазик. Уровень закончен. 


Уровень 10 


ТБе Вешгпт О? $Зирегтапт 
Возвращение Супермена 


Супермен, Супермальчик и Супермен-огненная рука, объединившись, превраща- 
ются в одного мощного Супермена в черной кожаной форме и с мощными бицепсами. 
Тема как в 7-м уровне, только у всех ваших врагов жизненной энергии ровно столько, 
сколько и у вас. Не забывайте про люки, потайные места и прочую ерунду. В первой 
картинке схватите противника и кидайте его об левый столб, там жизнь. Во второй 
картинке в левом столбе синенькая «5». И если вы доберетесь до конца уровня, То ва 
там встретит Кибермен. Осторожно! Если у 
вас мало мощных ударов, то вам крупно не 
повезло. Если в предыдущих уровнях можно 
было пару раз ударить главных боссов, то к 
этому гаду и близко подойти нельзя. Забегай- 
Те на него сверху и снизу, слева и справа, ста- 
райтесь его ухватить, а дальше вы знаете, что 
делать. Как только вы его забьете, и он упа- 
дет, по своему обычаю Киборг встанет и вам 
предстоит нанести самый последний и реша- 
ющий удар. Удачи вам. 
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ЕССО 2: ПОТОКИ ВРЕМЕНИ 


№то Тгаае ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Управление 

Уа(  — Пауза 

% — движение в стороны 

А — гидролокатор 

В — максимальное ускорение 
С — ускорение 
Прохождение 


Сгуза1 $ргп55: Энергия Кристаллов 

В начале уровня найдите кристаллы и, по 
одному, перенесите их к кораблю. Около ко- 
рбля соберите один большой кристалл из 
маленьких. ” 

Раш Допе: Зона.Ошибок 

По пути на вас будут падать камни. Подтолкните их к барьеру и расчистите себе 
путь. Затем плывите по зигзагу до землетрясения, а там вам придется плыть с макси- 
мальной скоростью, так как навстречу будет плыть всякая ерунда и отбирать у вас 
ВАШУ ЖИЗНЬ. 

То Тез: Два Потока 

После прохождения Барьера Глифа ждите 
черепаху, чтобы проплыть по струе. Затем 
используйте ее как щит, чтобы защититься 
отпотока воды. 

ЭКумау: Воздушная Трасса 

Ключевой Глиф находится гораздо выше 
исходной точки. А Барьер Глифа — слева. Про- 
должайте плыть налево к другому глифу, за- 
тем направо по водяной трубе. 

ЭКу Тез: Небесные Потоки 

Главная сложность в этом уровне — это во- 
довороты. Избегайте их и у вас все получится. 


ыы °” ыы 
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ТиБе$ о? Медиза: Трубы Медуз 

В этом уровне вам придется двигаться с 
огромной скоростью и не меньшей точнос- 
тью, так как на пути вам попадется огромное 
количество медуз. | 

эКуап45: Небесная Страна 

Глиф говорит, что вы используете пузырь- 
ки, чтобы подняться вверх. Используйте гид- 
ролокатор, чтобы видеть, как далеко вы 
ушли. 

Ет то ЕеаТег: Разрезая Волны Пером 

Здесь вы сможете перевоплощаться в дру- 
гие создания. Когда Вы станете чайкой, ле- 
тите вправо мимо нападающих птиц и падаю- 
щих камней. 

Еае’5 Вау: Орлиная Бухта 

Летите вправо на зарево, когда вы пере- 
воплотитесь в птицу. Заатем вы увидите сле- 
ва возможность поплавать и вот тогда пре- 
ревоплощайтесь обратно в дельфина для 
того, чтобы поговорить с дельфином. После 
разговора вам придется снова стать птицей и 
лететь назад. Став дельфином, спойте пес- 
ню Глифу. 

А$егИе’$ Сауе: Пещера Астеритов 

После выздоровления Глиф сможет вып- 
рыгивать из воды. Попросите защитного дель- 
фина о помощи и отправляйтесь направо. С 
помощью вашего гидролокатора расчистите 
себе путь через камни, и вместе с Глифом вы 
найдете в конце Астерит. Послушав его, от- 
правляйтесь дальше. На пути к выходу из пе- 
щеры вы столкнетесь с многими неприятно- 
стями, особенно спирали, с которыми вы дол- 
жны справиться. 

Коцг [$]ап4д5: Четыре Острова 

Вода между островами течет в разных 
направлениях, посему постарайтесь не суе- 


титься и продумывать свой маршрут. Один из дельфинов хочет быть главным в ва- 
шей группе. Он будет учить вас песне, которую нужно спеть камням, блокирую- 


щим выход. 
зеа о? ПагКпе5$: Темное Море 


В этом уровне вам предоставляют отличную возможность потренироваться пе- 
ред оставшейся частью игры. Используйте эхолокатор, чтобы смотреть вперед. Вы 
должны будете помочь киту найти его потерянных детей. 


р ини 
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Уеп5 о? Медиза: Дренаж Медуз 

В этом уровне вы станете медузой. Это означает лишь то, что вы должны будете 
защищаться против голодных дельфинов. Сначала направляйтесь вправо к Глифу, и 
если вы окажетесь наверху вместе с ним, то вы станете опять дельфином. 

Саеуау: Телпорт 

Плавайте вокруг телепорта до тех пор, пока вам не разрешат туда войти. Когда вы в 
него войдете, Тень Ессо сделает странный запрос. Не пугайтесь, а просто следуйте 
дальше. Затем используйте снаряды для быстрого прохождения в сильных потоках воды. 
Не забывайте, что ваши легкие не резиновые 
и могут взорваться. 

Могау АБу55: Пропасть Морэй 

Это очень тудный уровень. Не попадай- 
тесь на гигантский зубчатый снаряд и крас- 
ного морского угря. Все время жмите на гид- 
ролокатор и, может быть, вам повезет. 

Тве Еуе: Глаз 

Вспомните Астерит в предыдущих уров- 
нях. Это гигантский объект, состоящий из 
двух сфер в спиральной закрутке. Вы должны 
собрать сферы у проходов, блокирующих ба- 
рьер Глифа. После возвращения двух сфер вы 
будете способны разблокировать специфичес- 
кий барьер Глифа и расчистить себе дорогу к 
другим двум сферам. 

В! Ужег: Большая Вода 

В этом уровне вам тоже предстоит найти 
две сферы Астеритов, но здесь вам будет по- 
могать кит. 

Пеер К ре: Глубокое Ребро 

Вы продолжаете восстанавливать Астери- 
ты в этом уровне, захватывая по две сферы 
одновременно. Этот процесс затянется до тех 
пор, пока вы не найдете все сферы. Выход из 
этого уровня хорошо замаскирован. 

Те Нипггу Опез: Голодные 

Екко становится акулой в этом уровне, так 
что продолжайте двигаться вперед, чтобы 
дышать и избегать дельфинов, для сохране- 
ния энергии. После нескольких превращений 
вы закончите уровень как дельфин. 

Зесгеё Сауе: Секретная Пещера 

Получите историю от Глифа и плывите 
через телепорт. Там будет нелегко, так как 
вас встретит целый полк акул. Используйте 
гидролокатор и прыжки из воды. 


ЕССО 2: ТНЕ ПОЕ$ ОРИМЕ 


НЛаск Сюиё5: Черные Облака 

Очень темный уровень, посему без эхо- 
локатора вам не обойтись. Используйте его, 
чтобы помочь найти всех Глифов и выход из 
уровня. 

СгауЦогБох: Гравитационный Отсек 

Следите за индикатором гравитации, что- 
бы знать, когда вы будете опускаться на дно 
или всплывать вверх. 

С]оБе Но!ег: Тюремщик Глобуса 

Используйте гидролокатор, чтобы сло- 
мать свободный земной шар. Продолжайте 
действовать Таким образом, пока не сгорят 
щупальцы. 

ДагКкК Зеа: Темное Море 

Пройдите в первый выход на посадку и 
используйте эхолокатор, чтобы найти окру- 
женного Глифа. Продолжайте исследовать 
различные коридоры-выходы. 

Уоцех Оцееп: Королева Вихрей 

Будьте осторожны с Королевой. Она плю- 
ется. Используйте эхолокатор против ее ла- 
зера. Вы должны будете дать Королеве не- 
сколько скоростных атак и тогда с ней будет 
покончено. 

Ноте Вау: Домашний Отсек 


Обойдите поток, чтобы найти транспортное окружение, тогда вы пройдете препят- 
ствия секретной пещеры. В этом уровне вашими врагами станут акулы, медузы и ядо- 


витые снаряды. 

ЕрЙорие: Эпилог 

Астерит объясняет, как раскололось вре- 
мя на две разных линии, и как вы должны 
исправить это. 

Е$В Су: Город Рыбы 

После входа в уровень вы превращаетесь 
врыбу и подвергаетесь нападению голодного 
дельфина. Шар Морфа находится справа, 
около выхода. 

СИу о? Еогеуег: Город Навсегда 

В поисках выхода вы сможете использо- 
вать свою энергию для открытия дверей на 
расстоянии. 
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ЯрАГОЦЧЕННЫЙ ОГОНЬ 


КОЕГ ® Количество игроков 2 ® Стратегия 
Рейтинг 


Ваша задача состоит в том, чтобы с по- 
уощью шаманов-колдунов, хорошо воору- 
кенной армии и военной хитрости захва- 
титЬ всю страну и восстановить в ней мир и 
порядок. В ходе игры вам предстоит не толь- 
косражаться с многочисленным противни- 
ком, но и терпеливо готовить будущую по- 
беду, рационально развивая различные от- 
рели хозяйства и дипломатические отно- 
шения с соседями. 


Управление 


С — выбор; 
В — отмена \ вернуться на позицию назад; 
А — советы советника; стрелки. 


(тарт 

Перед началом игры сходите в магазин и 
накупите себе побольше еды. Придя домой, 
уприте дверь, выключите телефон, устройтесь 
поудобнее в кресле, включите приставку и 
нажмите старт. Оторваться от этой игрушки 
мм не удастся ближайшие 10 — 15 часов. 

Итак, вы в игре. Джемфаер развивает- 
я по четырем сценариям: | — Ейт & 
Апдег, 2 — Н\ах’5 & эпате, 3 — - Гапап” 5 У/аг 
и4 — Сетйге. 


(Сценарий 1 

Шесть благородных семейств хотят свер- 
нуть Короля Есерледа и заполучить Драго- 
ценный Огонь. Эрин Бланш и Андер Лиль — 
павные соперники. В конце останется толь- 
ко одно семейство, способное объединить 
корону. 


7 МА. `Уоц’уе деРеаве4 
р Ве Рлге Дгезвоп* 
ЗА 1э56 6Ме киБу 
м1< кепи: бед 
уу: ЕВ СетЁР1ге* 


”Рг:псез<$ ВоБуп, 
бе чиезб Рок 
реэсе 1$ очегк* 
| 2 ВО ба = 7: 0:21 
Ргот бАе бомек*” 


ВЕ | 
р `. 79 №7. < г”, .- 
ОИ ий 
ааа 


 Екаи 


"Ном сап Г гоэт 
Ёкгее «Кеп ту 


ЪгоцЕЙ 6 сисН 
Аезбкгисблоп пропь 
19-012) 19 [796 ых. 
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Сценарий 2 
После поражения в битве с семейством Кориллов принц Эрин Флакс оказался заг- 


нанным в угол на юго-западе страны. Теперь Флакс чувствует угрозу от присутствия 
принца Териана, пустынного короля. 


Сценарий 3 


Териан сверг семейство Молдрю и закрепился на Западе. Он и его главный конку- 
рент Ерин имеют по два драгоценных камня короны, но волшебство — не единствен- 
ный способ собрать Драгоценный Огонь. 


Сценарий 4 

Семейство Ланкширов подкупило Пендера к обмануего собственного коллеги Эри- 
на. Они надеются соединиться с Эдриком, давно потерянным сыном Эзерледа, и полу- 
чить его землю на Юге. Одна граничная линия должна остаться враждующей и воссо- 
единить Драгоценный Огонь. 

Выберите один из этих сценариев. Затем выберите количество игроков. Если вы 
выберете игру на 2-х игроков, то вам придется играть и думать за двоих (конечно, если 
вы играете один). Но если вы играете вдвоем, воевать друг против друга вам не придет- 
ся, Потому как против вас двоих будет сражаться компьютер. Но победить должен бу- 
дет всего один игрок. 

После выбора количества игроков вам сле- 
дует выбрать семью, под именем которой вы и 
будете сражаться за волшебные камни, учиты- 
вая то, какой сценарий вы выбрали. При выбо- 
ре семьи на карте будет мигать белой точкой 
ваше местоположение. На экране, над фото- 
графией главы семи нарисован его герб. На кар- ЕЕ 
те также показаны области с гербами. Следо- р а РР не РР = 
вательно, при выборе семьи вы выбираете и уопг соваапа? 
область, с которой начнете свои подвиги. 

После того как вы выбрали семью, вам нужно выбрать советника, который по ходу 
игры будет давать вам полезные советы. Конечно, перед каждым действием не стоитк 
нему обращаться за советом, но иногда все-таки нужно. 

Итак, если вы уверены, что в таком со- 
ставе и будет проходить игра, вам следует дать 
окончательное подтверждение своего учас- 


1симекаэа 11уе$ 


тия в борьбе за Драгоценный Огонь. И: { оп Ъесансе оё 

А 1 ды Чее4$. , 
Е 22 0:4 1 ео | ИО 

Прохождение { Г - = % ". папе ОЕ бетЁЕ1ге? 

Экран 

|. Золото; 

2. Еда; 

3. Солдаты; 
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4. Обеспечение едой армии: 

5. Посев урожая; 

6. Защита урожая; 

7. Армия; 

8. Сельское хозяйство, торговля и транспорт; 
9. Внешняя политика; 

10. Внутренняя политика. 


ГЕРБ и СЕМЬЯ ГОД и МЕСЯЦ 


Позиции [, 2, 3, 4, Зи 6 показывают 
состояние ресурсов отдельно взятой про- 
винции. Постарайтесь поддерживать по- 
зиции 5 и 6 так, чтобы было все время 
более 40 и примерно одинаковое число, а 
позиция 4 — чем больше, тем лучше. По- 
зиции 7, 8, 9и 10 — это темы приказов. Рг1исе Ен1п, 
Выбрав одну из разновидностей прика- сарбигеЧ 3:6 
зов, вы Увидите еще четыре позиции — это 
уже конкретные приказы. Ниже приведе- 
ны расшифровки. 


СЕМНЕЕ 


7. Армия | 
7.1. «АЦасК» — атака Нападение на любую Е 
соседнюю провинцию, кроме той, с которой | № -. 9: Путем, 
вы состоите в альянсе. Чтобы начать войну, ы Е о беп4ог -®; Ки] рук 


нажмите «С», выберите цель, количество сол- 5 [2150 

дат, колдуна, подтвердите колдуна, предпо- д не 

лагаемое количество дней (выбирается исхо- 85 

дя из количества еды) и подтвердите все это.  Мазван ОЕ 
Управление военными силами тоже ло- Тай битлЕ 

жится на ваши плечи, но об этом читайте 1$ б№:< 0К? 


ниже в пункте «Военные действия». В случае У\Уеа Мау 
победы земля проигравшего переходит в соб- 
ственность к победителю и наоборот. 

7.2. «ВесгаЦ» — призыв. Призыв солдат на ; - СЕ 
военную службу. Чтобы набрать людей, вы- 1 . 157 (10) 
берите этот приказ и количество людей. 

7.3. «Моуе Тгоор5$» — перемещение войск. 
Для дислокации войск выберите эту опцию, 
укажите на карте, куда им идти, сколько чело- 
век, сколько золота, еды и подтвердите приказ. 

7.4. «Ние Мопзег» — наем (увольнение) 
монстра или колдуна. Монстры и волшебни- 
ки существенно помогают вам в ведении во- Апзтаб:оп: оп Вебгеа6 
енных действий. При выборе этого приказа вы 
можете нанять или уволить нечистую силу. 

8. Сельское хозяйство, торговля и транспорт 

8.1. «Оеуе]ор» — разработка земли. Посев и сохранение зерна. Людям иногда нужно 
есть, поэтому необходимо сеять зерно и защищать урожай. 

8.2. «Гга4е» — торговля. Здесь можно купить или продать хлеб. 

8.3. Раздача еды. Все ваши подданные хотят есть, поэтому мало сеять и защищать, 
надо еще и раздавать еду. 

8.4. «Ггапзроц» — транспорт. Если у вас слишком много или слишком мало еды или 
денег, то можно с помощью транспорта уладить эту проблему. 

9. Внешняя политика 

9.1. «АПу» — созданиеальянса. Войной всех 
проблем не решить. Война — это всегда очень 
и очень плохо. Поэтому с соседями лучше 
дружить и создавать альянсы. Но, в конце 
концов, в погоне за Магической Короной вы 
потеряете всех своих союзников и все-таки 
придется повоевать. 

9.2. «МегоПае» — переговоры. По правде 
говоря, этот пункт не может объяснить даже 
разработчик игры. Но, насколько я здесь ра- 
зобрался, в этой опции вы сможете объявить 
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капитуляцию, предложить сдаться или про- 
топодчинить себе любую соседнюю провин- 
цию. Если все получится, то противник пе- 
рейдет под ваши знамена, и вы сможете са- 
молично распоряжаться его ресурсами, гру- 
бо говоря, он станет одним из ваших васса- 
лов. Но ваш оппонент может отказаться от 
такой сделки и тогда вам придется взять его <«щ<чщжжж<>>>>>>>>> 
СИЛОЙ. 

9.3. «забоаге» — диверсия. Выбрав эту 
опцию, вы сможете провести диверсию влю- 
бой вражеской провинции, и она понесет не- 
которые убытки. 

9.4, «Рип4ег» — грабеж. Этот пункт говорит сам за себя. Иногда так случается, что 
вдругзакончились деньги или еда. Выберите эту опцию, соседнюю вражескую провин- 
цию и немного ограбьте ее. Это принесет вам неплохой денежный и пищевой доход. 

10. Внутренняя политика 

10.1. «Ме\м» — обозрение. Информация обо всех и обо всем. 

10.2. «Свапее Гог4» — смена лорда. Например, если ваша провинция находится 
слишком близко к вражеской территории, либо вам просто не нравится местоположе- 
ние вашей домашней провинции, вы сможе- 
те переместить свою столицу в любую дру- 
ую вашу провинцию. При этом правитель 
выбранной вами провинции переедет в быв- 


шую столицу. 5 
10.3. «Ели — вверение, поручение. кеуГа 
Абсолютно бесполезная функция. | 
10.4. «ЗеагсН» — поиск. Выбрав этот при- Во уНаё м1 6Н Кеу1а? 


Весги:6 Вейезхе ВэпаоН 
каз, вы сможете узнать, что есть у врага. И 


если вдруг найдете что-то стоящее, то эта ве- 
щица автоматически становится вашей. 


Стратегия игры 


Против вас за право обладания магической короной будут сражаться еще пять или 
шесть правителей соседних областей. Они будут не только нападать на вас, но и вое- 
вать между собой. Также вам будут предлагать вступить в альянсы. Альянс (союз) — 
штука очень хорошая. По крайней мере, союзные с вами земли не будут на вас напа- 
дати грабить. Но есть одно «но». Вы так же не сможете на них напасть или устроить 
варварский набег. , 

Все важные решения принимаются из главной (домашней) провинции, а именно: 
создание альянсов, разрыв дипломатических отношений, смена лордов и т. д. Чтобы 
перейти от одной провинции к другой, нажмите «В», в командной строке появится 
запрос, выберите «да». Но сами вы не сможете выбрать провинцию и перейти туда. 
Компьютер сам выбирает провинцию, к которой нужно перейти, и обычно это не та, к 
которой хотели бы вы. 


а паниивиаиоооение 
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В начале игры в каждой провинции уже есть некоторый запас вооруженных сил, 
денег иеды. Не вступайте сразу в бой с соседями. Для начала надо позаботиться о своем 
недалеком будущем, а именно: засеять зерно и сохранить урожай, раздать людям хлеб, 


сосредоточить основные силы на пригранич- 
ных областях и попытаться без войны подчи- 
нить себе все возможные провинции. Кста- 
ти, когда вы будете сеять зерно и сохранять 
урожай, то денег на это не жалейте. Чем боль- 
шевы вложите в сельское хозяйство, тем боль- 
ше к вам вернется и денег, и еды. 

На экране показан год и месяц. Это все не 
просто так. Например, урожай вы сможете 
получить только в сентябре, наводнения бы- 
вают в основном весной, а снегопады, соот- 
ветственно, зимой. 


В самом начале, как только вы сделаете несколько операций, на вас нападет какой- 
нибудь соседушка. Не отвергайте его вызов и смело вступайте в бой, если у вас пример- 
но равные силы. Если его силы превосходят ваши, то лучше отдать ему землю и отсту- 
пить на соседнюю территорию, а потом напасть на него всеми силами, разгромить его 
и отобрать все, что можно. Имейте в виду, что компьютер оставляет очень мало солдат 
втой провинции, которая вступила с кем-то вбой и победила. Все основные силы ушли 


на войну и остались на захваченной террито- 
рии. Поэтому можно быстренько напасть и 
практически без потерь захватить землю. 

Вообще-то по ходу игры будет происхо- 
дить очень много понятных и непонятных 
событий, приятных и неприятных сюрпри- 
зов. А именно: 

* Событие: ужасные разрушительные на- 
воднения на юго-востоке 

Результат: несколько затопленных обла- 
стей, уменьшается количество еды 

* Событие: чума пролетает над страной 

Результат: умирают люди и уменьшается 
количество еды 

* Событие: обильный снегопад поврежда- 
ет северные области 

Результат: уменьшается количество еды 

* Сильное землетрясение на юго-западе; 

Результат: умирают люди и уменьшается 
количество еды 

* Событие: пожары 

Результат: умирают люди и уменьшается 
количество еды 

* Событие: черный Аннис испугал людей 
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Результат: умирают люди 

* Событие: Эльф оставил горшок золота в области «М» 

Результат: в области «М» прибавилось золота 

* Событие: волшебный единорог охраняет границы области «М» 
Результат: на область «М» никто не нападает. 

И так далее и тому подобное. 


_. 
Военные действия 
Экран 
Войска левой стороны и - 
войска правой стороны. ВОИСКА > . 
Здесь показан род войски их левои стороны] | место деиствия] |правои стороны 
количество. 


1. Армия левой стороны. 
2. Армия правой стороны. 
Цифрами там обозначены: 


| — кавалерия; ГП] ОЛ Е БОЯ 


2 — рыцари; 
3 — лучники; 
4 — пехота; 

) — колдун. 


День, место действия. В 
этом меню идет отсчет дней и КОМАНДНАЯ СТРОКА 
написано название города, где 
идет сражение. 

Командная строка. В этой строке описываются приказы и возможности бойцов. 

Каждая боевая единица имеет свой лимит ходов за один раз`и вступает в бой на 
определенном расстоянии. Кавалерия — 3 хода, атака только вплотную; рыцари — 2 
хода, атака только вплотную; лучники — 2 хода, атака через один ход; пехота — 2 хода, 
атака только вплотную. Колдуны ходят по 2 или 3 хода, атака либо вплотную, либо 
диагональная через ход, либо «буквой Г». Если вы подошли колдуном поближе к про- 
тивнику, а приказ атаки не появляется, отмените ход и подойдите к другому месту, 
может быть, получится отсюда атаковать. 

На поле боя растут деревья, текут реки, 
лежат камни, кучи земли и прочая ерунда, 
которая мешает продвижению войск. Убрать 
их нельзя. Единственный, кому все по бара- 
бану, этолетающий дракон. Поэтому рассчи- 
тывайте маршрут, исходя из всего вышепере- 
численного. 


Управление 


«С» — выбор; 
«В» — отмена; 


СЕМНЕВЕ 


«А» — отображение флагов (возможно 
только Тогда, когда на командной строке 
есть надпись: «Соттапа \В1сй ипи?»). На- 
жмите «В» и выйдите в основное меню. Там 
вы можете передать ход врагу, включить 
или выключить анимацию или вообще 
сдаться. 


Стратегия ведения боя 


Выигрывает тот, кто первый встанет на 
поле с флагом, или полностью уничтожит 
вражеские войска. Оставьте пехоту или ры- 
царей защищать флаг и идите в наступление. Чем ближе вы подберетесь к флагу, тем 
больше шансов у вас на победу. Выберите курсором бойца, покажите, куда ему надо 
идти, и подтвердите. Как только боец придет на место, в командной строке появит- 
ся запрос на дальнейшие распоряжения. Он может сделать заграждения, убрать 
заграждения, ждать или атаковать. Эти приказы появляются по мере приближения 
к тому или иному объекту. После хода одного бойца ход перейдет к другому бойцу. 
Положение бойца фиксируется тогда, когда вы нажмете подтверждение и он станет 
«каменным». 

Можно ходить не обязательно всеми бой- 
цами, а использовать одного или двух, не тро- 
гая остальных. Лучники могут стрелять че- 
рез заграждения или через людей, одним сло- 
вом, через поле, неважно, что там находит- 
ся. Поставьте их напротив флага и стреляйте 
по охране. | 

Колдуны пусть дерутся между собой, так ме. ь =] 
как у них очень много силы. Но можно их Тне аеРепаек?= Баса за _ 
направлять и на войска, они убивают очень 
большое количество неприятеля. Старайтесь 
также не подводить слишком близко свои легионы к вражеским колдунам. Но можно 
замочить колдуна и солдатами, только потери будут очень серьезные. Обступите кол- 
дуна войсками и долбите его по очереди, спер- 
ва лучники, а затем все остальные. Вообще, 
когда идет сражение, больше страдает та сто- 
рона, которую атакуют. Но лучники, когда 
атакуют, не несут потери вообще. 

Как только пройдет заказанное вами 
время, вы сразу проиграете, так как закон- 
чится еда и солдаты умрут с голоду. Поэто- 
му придется продумывать не только пере- 
движения и нападения за каждый и на каж- 
дый легион, но и делать это точно, безлиш- 
них движений. 
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После битвы, если вы выиграли, вам, мо- 
жет быть, предложат нанять, отпустить или 
изгнать побежденного предводителя. Лучше 
всего нанять, так как его колдун перейдет в 
ваше подчинение. А если он откажется вам 
служить, то не отпускайте его с миром, а вы- 
гоните из страны и он никогда больше не 
вернется. 

В Джемфаер нет ни одного русского сло- 
ва, поэтому беру на себя смелость перевести 
большую часть необходимых слов из этой 
игры. 

Ао — примыкание 

Аду1зог — советник 

Аотее4 — соглашение 

А! — все 

Ау — альянс 

АлипаНоп — мультипликация 

АЦаск — атака 

Ашо Мо4е — автоход 

Вап5Н — изгнание 

ВгеаК — пробел (уничтожить заграждение) 

ВгоКеп — разрыв 

Виу — покупка 

Спапрёе |1ог4 — смена лорда 

Соттапа св ипке — ожидание приказа 

СШиуаНоп — посев зерна 

Патаге — повреждение, ущерб 

ОеЁсйоп — неудача 

015115$ — отклонение 

Попе — конец хода 

Епги$ — поручение 

Кат Пу — семья 

Репсе — заграждение 

Слуе Ю04 — раздача еды 

На! — половина 

Ние — наем 

Мо$ — большая часть 

Моуе {гоор$ — перемещение войск 

Моуе \Пеге — куда двигаться 

Мау/Уеа — нет/да 

МегоНае — вести переговоры 

МееНбоппе — соседи 

Рипдег — грабеж 

Ргомесиоп — защита 
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СЕМНВЕ 


Кесеуе(4) — получить 

Кеспи{ — наем 

Ке зе — отказ 

КеесеЧ — отклонение 

Кееазе — освобождение 

Кетеа{ — отступление 

забо{аре — саботаж 

зап — отправление 

эсепапо — сценарий 

зеагсН — поиск 

ъе!| — продажа 

Эна] ме Безп — начало 

боте — несколько 

зипеп4ег — сдаться 

Тгад4е — торговля 

Тгапзрой — транспорт 

Мте\ — вид 

\УМа{ — ожидание 

Разобравшись с этими опциями, вы не 
только победите своих кровных врагов и по- 
лучите Драгоценный Огонь, ноеще и выучи- 
те английский язык в нагрузку. Посему, эта 
игра станет для вас и отдыхом и обучением «в 
одном флаконе». Удачи вам! 
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НАОМТИЧО 
ПОПТЕРГЕЙСТ 


ВНестошс ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


ам будет в весело о попугать семейку Сардини, 


управление 


Кнопка А — вселение, прыжки в подземелье. 

Кнопка В — бешеный танец. 

Кнопка 5{а( — просмотр карты и коли- 
чества врагов. 


Меню 


Экран меню отображает количество на- 
бранных очков, энергию в виде убывающей 
или прибывающей линии эктоплазмы и ре- 
зультат ваших действий. В подземелье коли- 
чество энергии показано в виде картинки с 
лицом героя, которое по мере падения энер- -. 
ии становится все меньше. РЕ я инет 


Прохождение 


Чтобы достичь результата и выгнать всех 
людей из дома, герою-привидению нужно 
довести его обитателей до полной истерики, 
покаони сами не выбегут в дверь. Это делает- 
яс помощью вселения в предметы, находя- 
шиеся в доме. Вселяться в них можно только 
тогда, когда на них появляются мерцающие 
огоньки разных цветов. Когда начинаете игру 
сновым персонажем, сразу вселитесь в как 
можно большее число предметов, в последу- 
ющих же комнатах не стоит вселяться много 
раз — чаще всего человек убегает после пер- 


НОИМПМС 


вого испуга, реже — после второго или третьего. Особым упорством отличается лиц; 
мамаша Фло — она редко когда следует этому правилу, и ее нужно пугать посильле.1 
не выходите из комнаты сразу после того, как выбежал человек: если останетесь, к 
сможете собрать несколько капель эктоплазмы, составляющих вашу энергию. 

Основная трудность этой игры состоит в том, что персонаж обладает лишь одни 
жизнью, в самой игре нет континиусов и паролей сохранения, а при окончании экти. 
лазмы в доме вам придется спускаться в подвал и собирать ее там, но так можно дела 
только пока не закончится энергия картин- 
ки полтергейста. Восполнить ее можно од- 
ним способом — подобрать эктоплазменную 
звездочку. 

Игра состоит из четырех домов, в каждом 
из которых нужно «повеселиться» с четырь- 
мя членами семьи Сардини и выгнать их всех 
из дома. После прохождения последнего дома 
вам предстоит встретиться с боссом — суще- 
ством из иного мира, мешавшим на протя- 
жении всей игры (в форме летающей головы, 
отнимающей у героя эктоплазму) и наблю- 
давшим за полтергейстом со стороны (оно 
вселилось в собачку семьи Сардини). В битве 
с ним нужно использовать эктоплазменные 
заряды (кнопка А) и бешеный танец для от- 
пугивания голов и насекомых. Чтобы насе- 
‘комые не трогали вас, нажимайте кнопку Ви 
перелетайте в противоположный угол, а от- 
Туда кидайтесь эктоплазмой, Пока они снова 
не подойдут. 


Секреты 


В игре можно осуществлять переход из 
одного дома в другой: 

и’ В первом доме в столовой зайдите в ста- 
ринные часы, нажав А, затем нажмите 
В,С.С,В ивыйдите изчасов и изкомнаты. Вы 
получите 15000 очков и окажетесь во втором 
доме. 

и Во втором доме в туалетной комнате 
войдите в джакузи и нажмите С,С,С,В, затем 
выйдите из комнаты — получите 15000 очков 
и перейдете в третий дом. 

и В третьем доме войдите в мусорный бак 
в гараже, нажмите В,С,В,В и выйдите из га- 
ража — попадете в четвертый дом и получите 
45000 очков. 
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КИЧО'5 ВООМТУ 
КОРОПЬ БАУНТИ 


№ъ МомЧ Сотршетп? ® Количество игроков 1® Стратегия 
Рейтинг 


А 
79 


‘нисущест 


а а 
В НСС Е 


На четырех континентах страны, процветавшей под правлением мудрого короля 
Максимуса, царили покой и благоденствие — благодаря имевшемуся у Максимуса ма- 
гическому Скипетру Порядка. Власть Максимуса не устраивала многих разбойников и 
авантюристов, каждый из которых хотел править сам. В результате сговора основных 
противников короля (называемых в народе Злодеями) Скипетр был похищен и зако- 
пан в секретном месте, где-то на просторах королевства. Единственным указанием на 
уестонахождение Скипетра была карта, которую разрезали на множество кусков; каж- 
ЛЫЙ ЗЛОДей взял себе по одному куску, а не- 
которые куски карты были спрятаны в тай- 
никах вместе с другими магическими пред- 
метами. Каждый из Злодеев захватил себе за- 
моки посадил там надежный гарнизон. Зло- 
ден отлично знали, что король Максимус не 
сможет встать во главе армии из-за своего 
преклонного возраста. Время же играло на 
руку Злодеям — если Скипетр Порядка не 
вернется к королю за относительно недолгий 


Сорчг:опе 1990, 1391 


(рок, то в королевстве воцарится полный мен нога сомрукапо, пс 
3406, а Максимус умрет.  С:севзеа 5ч зеза Еепхегргивев та. |. 


По стране бродят вооруженные мародер- 
ские.отряды, оплотом королевской власти 
ктается лишь замок Максимуса. Необходи- 
\0, чтобы нашелся сведущий в военной так- 
тике смельчак, способный силой оружия от- 
нять у Злодеев куски карты и найти Скипетр 
Порядка за отпущенное ему время. Не нуж- 
юи объяснять, что кроме вас с этой немыс- г 
Лимотрудной задачей не справится никто. о Ы 

В самом начале игры вы должны выбрать |9 
типсвоего персонажа: Рыцарь, Паладин, Вол- 
шебница или Варвар. В зависимости от этого 
выбора, меняется начальный состав вашей 


КМС'$ ВОУМТУ 


армии (при этом ни один из вариантов не дает 
сколько-нибудь существенной прибавки в бо- 
евой силе) и показатели героя. Например, вол- 
шебница с самого начала может применять 
заклинания, а паладин обладает более высо- 
кими лидерскими качествами. Общая схема 
игры выглядит примернотак: вы ходите по кон- 
тиненту, находите тайники с сокровищами и 
сражаетесь с «бродячими» врагами. Общая 
карта континента вам неизвестна, она рас- 
крывается по ходу дела. Каждую неделю вы 
получаете от короля некоторую сумму денег 
за услуги. Когда вы находите замок со Злоде- 
ем, то вы нападаете на него и берете замок 
приступом (на каждом континенте есть четы- 
ре или три замка со Злодеями, в остальных 
замках просто сидит всякая нечисть). Победы 
в боях дают вам деньги для ведения дальней- 
ших боевых действий. Для того, чтобы успеш- 
но завершить игру, не обязательно побеждать 
всех злодеев — достаточно понять, какой уча- 
сток местности изображен на карте, отпра- 
виться туда и откопать Скипетр. Важно также 
на каждом континенте отыскать карту, опи- 
сывающую путь к другому континенту, — без 
этой карты вы не сможете переправиться туда. Основное место, где вы за деньги може 
нанимать в свой отряд воинов, — это замок Максимуса. Скитающиеся по стране бани 
не всегда враждебны — иногда случается так, что вы готовитесь к бою, а оказывается, чт 
в ваш отряд просится пополнение! Если Же это все-таки враг, то, когда вы попытаетеь 
передвинуть свой отряд на его место, вам будет сообщен ориентировочный состав вре 
жеского отряда и запрошено подтверждение на атаку. Состояние вашей казны изобра 
жено стопками монет трех видов: красными (10,000 каждая), голубыми (1,000 каждая)н 
желтыми (100 каждая) в окне в правом нижнем углу. 


Управление 


‘«% — передвижение героя, в режиме боя и города — перемещение курсора. 

А — войти в меню. 

В — отменить. 

С — подтвердить. 

В режиме путешествия, нажав на кнопку А, вы оказываетесь в меню: 

Уе\м Уоиг Агту — просмотреть армию, суммарные показатели, стоимость и мораль 
соединений. | 

У!е\м Уоиг Свагасег — посмотреть личные показатели героя. 

... Чеадегр — показатель способности героя возглавлять армию, сказывается 
числе воинов, которые могут следовать за вами. 
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Соти$ $ юп/мееК — еженедельный доход. 

0014 — деньги, имеющиеся в наличии. 

эре! Ромег — мощность заклинаний. 

Мах # о! Зре|5 — максимальное число заклинаний. 

УПап$ саи? НЕ — количество побежденных врагов. 

АГас1$ Еоипд — количество найденных артефактов. 

СазЙез гагг15опе4 — количество замков, в которых вы оставили гарнизоны. 
ЕоЙомег5 КШе — число убитых наемников. 

Сштепё эсоге — недельный бюджет. 

[00К аё СопИпеп тар — просмотреть карту континента, на котором вы сейчас нахо- 
дитесь. Высвечиваются только те места, в которых вы уже были. Старайтесь пользо- 
ваться этой опцией как можно чаще. 

05е Мале — применить магию, действующую в режиме путешествия. 

Сопгас огтаНоп — информация о контракте на поимку преступника, заключен- 
ном с жителями города. 

Уа{ ю Епё о! УУееК — дождаться конца недели. Старайтесь никогда не пользоваться 
ЭТОЙ ВОЗМОЖНОСТЬЮ. 

[00К аё Ри221е Ресе$ — просмотреть картинку, на которой изображены все враги, 
которых вам осталось победить, и все артефакты, которые вы еще не нашли. 

Зеагсй Ше Агеа — осмотреть территорию. 

0151155 Агту — расформировать соединение. 

бате Соп(го! — управление игрой. 

Се Раз5\ог@ — ввести пароль. 

Если вы нажимаете А в бою, появляется меню: 

Уеу Уоиг Агту — просмотреть армию, суммарные показатели, стоимость и мораль 
соединений. 

Уе\ Уоиг Спагасег — посмотреть личные показатели героя. 

05е Майе — применить магию, действующую в режиме боя. 

Ра55 — пропустить ход. 

Узи — ходить выбранным соединением позже. 

Саше Сопго| — управление игрой. 

Се Ор — капитулировать, битва считается проигранной. 


Королевский дворец 


Итак, фигурка всадника стоит перед ко- 
рлевским дворцом. На юге плещется при- 
ютливое море, на юго-востоке находится 
небольшое шестиугольное строение, один из 
городов первого материка, который вам пред- 
(понт освободить от сил зла, Континентии. 
Косначала двигайтесь на север, в ворота двор- 
и.Внижней части экрана появятся две над- 
си: Весгии Зо|Ч1егз (нанять солдат) и ОВО аАеЗАиВАССАь купо 
Аифепсе \иИ Ме Клпз (встретиться с коро- и аа: | 
лем). Если вы выберете вторую возможность, 


сога. разлег фае  ратайяя даче цеогу: вэЭ 


сов: ог К: макаоыв. 
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зазвучат фанфары и правитель несчастной страны бросится вам навстречу. К сожале 
нию, об этом вы узнаете только из текста, картинка с изображением дворца и его +. 
щитника не изменится. Король сообщит, что сможет вам помочь только после топ, 
как вы победите двух или больше врагов. Под 


врагами хозяин дворца подразумевает злоде- ИЕ ЕЕЕИЕЕЕИВЕЕТЕННИЕ 
ев, портреты которых появляются в правом = —— 
верхнем углу экрана, а помощь будет заклю- 9.3 г. и. 


чаться в том, что вашему герою станут дос- 
тупны новые королевские войска. 

Теперь попробуйте нанять бойцов. Сей- 
час в вашем распоряжении три типа войск: 
шШ@а (ополчение), агсвег$ (лучники) и 
р1Кетеп (копейщики). То, сколько солдат 
можно взять с собой, зависит от показателя 
|еадег5р (способность к командованию) ва- 
шего героя и количества денег, имеющихся в 
наличии. Нанимайте всех, кого сможете. Лучники — бойцы, необходимые для топ. 
чтобы справляться с многочисленными врагами без потерь. Копейщики — самыесил- 
ные солдаты из тех, кого вы можете себе позволить в начале игры. Ополчение -— онон 
есть ополчение. Если дело дойдет по рукопашной, придется брать числом. Меченоси 
— наиболее многочисленные войска в вашем отряде. Две нижние строчки в мен 
найма — сауацу и Кп!2 {5 — пока недоступны. Конница отличается не только силой, ю 
и скоростью. Рыцари в состоянии справиться с самым сильным противником, нов 

‚ получите их нескоро. | 

Перемещайте курсор с одной строчки на другую, выбирайте войска кнопкой С;: 
потом определяйте численность отряда, нажимая Ци №. 

Больше во дворце делать нечего. Вы всегда сможете сюда вернуться за подкрепл: 
нием, а в случае поражения герой автоматически перенесется сюда, но уже без войски 
с минимумом денег. Имейте в виду, каждый лишний ход отдаляет вас от победы. Сп. 
райтесь как можно реже заходить во дворец. 
Нанимайте войска в других местах и прово- 
дите сражения с минимальными потерями. 


Города 

Ближайший город, НшиегзуШе, находит- 
ся на юго-востоке. Зайдите в него. Под стан- 
дартным городским пейзажем, на фоне ко- 
торого размахивает оружием случайно выб- 
ранный защитник, вы увидите меню. 

Се! М№ем Соштас{ (Заключить новый кон- 
тракт). Оказывается, злодеи, захватившие 
страну, надоели не только королю. Горожа- 
не предлагают немалые суммы за победу над любым из них. Первый контракт — самый 
простой. Вы можете выбрать следующий, но выполнить условия окажется несколько 
сложнее. Соглашайтесь поймать Скрягу Мюррея (Мигау Ше Мег). Вам предоставят 


а ОВО 
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полную информацию об его злодеяниях, а в правом верхнем углу экрана загорится 
портрет преступника. Старайтесь не брать штурмом замки, в которых окопались зло- 
деи, пока не заключите контракта на их поимку. Освобождение страны — благородное 
занятие, но часто на него просто не хватает денег. 

Кепё Воаё (Нанять корабль). Передвигаясь по морю, вы экономите драгоценное 
время, кроме того, в некоторые части материка и на другие континенты не добраться 
посуху. Старайтесь, чтобы корабль не простаивал впустую. Даже если вы им не пользу- 
етесь, приходится еженедельно оплачивать аренду. 

СаШег шогтаНоп (Собрать информацию). Радушные горожане с удовольстви- 
ем расскажут о том, кто захватил ближайший замок. Это может быть злодей, кото- 
рого вы разыскиваете, какой-нибудь другой преступник (в этом случае запомните 
его убежище или перезаключайте контракт, пока вам не предложат справиться 
именно с ним) или просто группа независимых монстров. Пользуйтесь этой опци- 
ей в каждом городе, имейте в виду, что в каждой новой игре силы зла занимают 
разные замки. Кроме того, вам сообщают информацию о гарнизоне, с которым 
предстоит сражаться. Вы можете соотнести его силы с возможностями собствен- 
ного отряда. 

эре (Заклинание). В разных городах продают разные заклинания. Если вы играете 
незаволшебницу, для того, чтобы пользоваться магией, вам предстоит посетить пеще- 
руза королевским дворцом. 

Виу Зере УУеароп (Купить осадное орудие). Делайте это в первую очередь, пока у вас 
есть деньги. В окне под изображением злодея, которого вы ищете, загорится катапуль- 
та. Она никак не скажется на ведении боя, но без осадного орудия вы не сможете войти 
ниводин захваченный замок. В случае поражения, катапульту придется покупать сно- 
ва, а стоит она три тысячи монет. 


Сундуки, указатели и стоянки 


Обязательно собирайте все сундуки, которые найдете. В них могут оказаться крис- 
таллы, увеличивающие ваш еженедельный доход; бесплатные заклинания; артефакты, 
необходимые для прохождения игры. Иногда вам предлагают выбрать из двух вариан- 
тов: раздать деньги войскам или взять их себе. 

В первом случае вы улучшите свои лидерс- о ЕВЕ 
кие показатели и сможете нанимать большее ==> анны! | 
количество солдат. Во втором, соответствен- та | | 
но, получите средства для тех же целей. Все- 
гда следите за соотношением показателя 
[еадегзМр и вашим состоянием, иначе вы 
можете оказаться в ситуации, когда сотни 
солдат мечтают встать под ваши знамена, но 
вы Не в состоянии оплатить их службу, или 
наоборот: денег хватает на огромную армию, 
но лишь немногие храбрецы решаются сле- 
довать за вами. 

На дорожных указателях пишут разные вещи. Иногда очень полезные, напри- 
мер, количество замков на континенте, или направление движения к нужной лока- 
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ции. Иногда откровенно провокационные. 
Не пугайтесь, указатель на континенте Фо- 
рестрия, гласящий «Король Маркус мертв», 
— не более чем жалкая попытка смутить вас. 

Разбитые телеги, темные пещеры, дере- 
вья с домиками на вершине — места, где жи- 
вут разные существа. Стоянки возникают на 
карте случайным образом, и на них вы всегда 
можете увеличить численность своего отря- 
да. В первую очередь нанимайте эльфов и 
орков — они прекрасные лучники. Если вок- 
руг ходят привидения, поостерегитесь брать 
в отряд крестьян. Такие союзники только сде- 
лают врага сильнее. Каждое новое соедине- 
ние сказывается на настроении ваших бой- 
цов. Если недружелюбных наемников ока- 
жется слишком много, они попытаются во 
время боя перейти на сторону противника. 
Как всегда, число возможных союзников за- 
висит от лидерских показателей героя и его 
наличности. 


Сражения 


Банды чудовищ свободно бродят по зем- 
ле короля Маркуса. Сражения с ними нетоль- 


ко позволяют пройти в охраняемые проходы, но и серьезно пополняют ваш кошелек. 
На карте враг обычно отмечен самым сильным соединением в банде. Посмотрев на 
него, вы можете определить, бросаться ли вам ватаку или попытаться незаметно скрыть- 
ся. Как правило, противник преследует вас. Корабль часто позволяет избежать неже- 


лательного столкновения. 

В бою соединение, которое ждет вашего 
приказа, выделяется синим светящимся по- 
лукругом. Вы перемещаете красный круг на 
то место, где бы хотели видеть свой отряд, а 
потом подтверждаете распоряжение кнопкой 
С. Если круг оказывается на вражеском от- 
ряде, находящемся в пределах досягаемости, 
он превращается в мишень из четырех диаго- 
нальных линий. Можно атаковать! 

Когда дело дойдет до лучников, нажатие 
на С превратит курсор в круглую мишень. Вы 
можете стрелять во врага, находящегося в 


любой части тактической карты. В первую очередь уничтожайте стрелков противника. 
Не торопитесь наступать, если у вас есть перевес в стрелковых войсках. Займите пози- 
ции, перекрывая доступ к собственным лучникам. Выматывайте противника, пока он 
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будет приближаться к вам. Старайтесь выст- 
раивать фронт таким образом, чтобы не- 
сколько ваших соединений одновременно || 4% АННЫ 
нападало на одно вражеское. | а Ногы1е; могм 

Берегите лучников от летающих монст- |179 ЕМЛС 
ров. За один ход они могут добраться от края но 
до края карты. Имейте в виду, стрелки не 
могут атаковать на расстоянии, пока на со- 
седней клетке находится враг. Старайтесь как 
можно эффективнее использовать местность, 
на которой происходит бой. Не забывайте 
пользоваться магией. 


Заклинания 


Если вы играете за рыцаря, варвара или паладина, обязательно посетите пещеру 
Ауранга, иначе вы будете лишены возможности пользоваться магией. Волшебник ждет 
вас влабиринте из зарослей за королевским замком. Как только вы заплатите ему 5000, 
под изображением катапульты в правой части экрана загорится переливающаяся пяти- 
конечная звезда. . 

Заклинания бывают двух типов. Одни помогают вам в битве, другие — в путеше- 
ствии. Первые позволяют сберечь войска, вторые — время. 


! 
Боевые заклинания 


Сопе — клонирование — применяется 
на один из своих отрядов, приводит к не- 
большому увеличению численности этого 
отряда. 

Т@ерогЕ — перемещение — позволяет 
мгновенно переместить свой отряд в любую 
точку поля боя. 

Нгера! — шаровая молния — применяет- 
я против отряда противника, уничтожает 
некоторое количество воинов. 

Пептт? — молния — ничем принципи- 
ально не отличается от шаровой молнии. 

Нее7е — замораживание — «замороженный» отряд противника пропускает один 
Тур сражения. | 

Везиггес{ — воскрешение — возвращает к жизни некоторых убитых воинов своего 
отряда. 

Тиги Опдеад — изгнание нечисти — отнимает энергию, питающую оживших мертве- 
цв, действует очень эффективно — но только против зомби, скелетов, призраков. 


Походные заклинания 


Варе — мост — с помошью этого заклинания можно строить мосты через водные 
преграды. 


поро Дпоипипопоиаи орон аи пиниоаипанииижиианжж 
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'Пте юр — остановка времени — позволяет задержать неумолимый отсчет време- 
ни, оставшегося вам до обретения Скипетра или гибели королевства. 

Ета УШат — найти Злодея — довольно бессмысленное заклинание. Действует толь- 
ко Тогда, когда у вас есть контракт на поимку Злодея, и сообщает название замка, в 
котором Злодей обитает. 

СазЙе Са(е — ворота замка — позволяет мгновенно переместиться к воротам одно- 
го из замков, у которых вы побывали во время своих странствий. Если вы планируете 
использовать это заклинание, вы должны знать название замка. 

Томп гайе — ворота города — то же самое, что и ворота замка, но переносит васв 
один из городов, в котором вы уже побывали. 

пап Агшу — армия из воздуха — численность вашего войска увеличивается на 
несколько воинов случайно выбранного вида. 

Ка!5е Соп@`о| — повышение контроля — в результате применения этого заклинания 
возрастает важный для вас показатель лидерства. 


„4 

Войска 

1: МшШаа (Ополчение) [|Агспега` вефоск, 5поо%. ог моуе/ 1. 

птака 1-2 р 

Пункты жизни 2 | НБГазе: носи б76БВЫ: 20° 

Скорость 2 ‘Эр матов. | 

2: Агсвег (Лучники) ЕбжыыН Моготе; могм С-сое 

Это ваши базовые стрелковые войска. ТВ в в ягсвесЕ ^^ ния | 

.% Зы: 2 му. г вапоэе: 82 

Именно обладание лучниками дает перевес Ем ВЕБЕ иной 


в бою с примерно равным по силе соедине- 
нием противника. 

Атака 1-2, атака на расстоянии]-3 

Пункты жизни 10 

Скорость 2 

3: РКетеп (Копейщики) 

Это самые сильные из войск, которые вы можете нанять в замке в начале игры. 

Атака 2-4 

Пункты жизни 10 

Скорость 2 

4: Реазап{$ (Крестьяне) 

Крестьяне — очень слабые войска. Прав- 
да, вы можете нанимать их в огромных коли- 
чествах, но пять драконов легко испепеляют 
3000 крестьян. О столкновении с привидени- 
ями, пополняющими свои ряды за счет уби- 
тых, даже думать не хочется. 

Атака | 

Пункты жизни | 

Скорость 1 

5: Зргие$ (Феи) 

Феи достаточно слабые войска, их главное преимущество — способность летать. 
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Атака 1-2 

Пункты жизни 1 

Скорость: полет 

6: Мота4$ (Кочевники) 

Атака 2-4 

Пункты жизни 15 

Скорость 2 

7; Спо$5 (Привидения) 

Столкновение с привидениями всегда 
большая опасность. Стреляйте по ним, пока 
они не приблизились, а потом атакуйте отря- 
дом из бойцов с наибольшим количеством 
пунктов жизни. Остальных отводите как можно дальше. Главное преимущество приви- 
дений — способность превращать каждого убитого в нового призрака. Если эти страш- 
ные существа сражаются на вашей стороне, будьте осторожны, как только их станет 
достаточно много, они взбунтуются. у 

Атака 3-4 

Пункты жизни 10 

Скорость 3 

$: Опотез (Гномы) 

Атака 1-3 

Пункты жизни 5 

Скорость 1 

9: Огсз (Орки) 

Орки — войска, которые улучшат стрел- 
ковую мощь вашего отряда, если вы включи- 
те их наряду с обыкновенными лучниками. 

Атака 2-3, атака на расстоянии 1-2 

Пункты жизни 5 

Скорость 2 Е Я 

10: уе; (Эльфы) а 

Эльфы — лучшие лучники в игре. 

Атака 1-2, атака на расстоянии 2-4 

Пункты жизни 10 

Скорость 3 

11: УоУез$ (Волки) 

Главное достоинство волков — скорость. 
Они серьезная поддержка в начале игры. 


< 


Е 


«и. 


ре 


Е. | масбогы: 
Атака 1-3 т. не!! асопе грга Ра!мег. 
П 3 ОЕ чоч Пауе зыссвзкитуч 
УнктТы ЖИЗНИ 3 а уапацианеа че апобпег гое, 
|2: $Ке]е‘оп$ (Скелеты) Е 
Атака 1-2 
Пункты жизни 2 
Скорость 3 
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13: ХотЫе$ (Зомби) 

Зомби — надежные бойцы, но из-за низ- 
кой скорости они часто не успевают вступить 
в бой. 

Атака 2 

Пункты жизни 5 

Скорость 1 

14: Омагуе$ (Карлики) 

Вопреки угрожающему виду, карлик не 
очень сильно атакует, но убить его совсем не 
просто. 

Атака 2-4 Е 

Пункты жизни 20 

Скорость | 

15: Оргез (Людоеды) 

Сорок пунктов жизни уже повод не свя- 
зываться с ними лишний раз. 


Атака 3-5 

Пункты жизни 40 

Скорость | р и. и 
16: ТгоП$ (Тролли) | акег орорг ао пе огев, © | ЕЕ 
Тролли не просто имеют пятьдесят пунк- || сен ЕВЕ 


тов жизни, но еще и умеют восстанавливать 
их в ходе сражения. 

Атака 2-5 

Пункты жизни 50 

Скорость 1 

17: Вагоапап$ (Варвары) 

Атака 1-6 

Пункты жизни 40 

Скорость 3 

18: О1ап{$ (Великаны) 

Вы не сможете нанять этих замечатель- 
ных бойцов, пока не доберетесь до четверто- 
го континента, Сахарии. 

Атака: 10-20, бросок скалой 5-10 

Пункты жизни 60 

Скорость 3 

19: АгсНтазез (Архимаги) 

Архимаги телепортируются в любой конец карты, выпускают два огненных шара 34 
битву и очень дорого стоят. 

Атака 2-3, атака на расстоянии 50+ 

Пункты жизни 25 

Скорость полет+] 

20: Оги!4$ (друиды) 


ип О нон пипс ото по 


Друиды трижды бьют на расстоянии, но 
не могут летать. 

Атака 2-3, атака на расстоянии 45+ 

Пункты жизни 25 

Скорость 2 

21: Уатрие$ (Вампиры) 

Вампиры воскресают, напившись крови 
врага. 

Атака 3-6 

Пункты жизни 30 

Скорость: полет + | 

22: Сауату (Кавалерия) 

Как только победите двух злодеев, поспе- 
шите в замок Маркуса. На этом этапе игры 
конница окажет вам сереьезную поддержку. 

Атака 3-5 

Пункты жизни 20 

Скорость 4 

23:Оетоп$ (Демоны) 

Удивительная по своей силе способность: 
некоторые удары демонов уничтожают сразу 
половину отряда противника, независимо от 
жизненных пунктов бойцов. 

Атака 5-7 

Пункты жизни 50 

Скорость: полет +1 

24: Киё!$ (Рыцари) 

Самые сильные войска, которые вам мо- 
жет предложить король Маркус. 

Атака 6-10 

Пункты жизни 35 

Скорость 1 

25:Огагоп$ (Драконы) 

Самые сильные.чудовища во всей игре 

Атака 25-50 

Пункты жизни 200 

Скорость: полет +1 


Артефакты 


На каждом из четырех континентов находится несколько важных артефактов. Находя 
их, вы не только открываете окно в правом нижнем углу, но и улучшаете показатели героя. 


Ати]е{ ог АиртежщаНоп (Амулет Увеличения): 
Амулет увеличивает магическую мощь обладателя. 
Апспог ор А4пигаЙу (Якорь Адмиралтейства): 

Цена найма корабля падает с 500 до 100 монет. 


5% 
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Аге$; ог МобИцу (Законы Благородства): 

Король увеличивает ваш еженедельный 
ДОХОД. 

Воок оЁ Месго$ (Книга Мертвых): 

Книга Мертвых увеличивает число закли- 
наний, которые вы можете запомнить. 

Сго\уп оГСоттапа (Корона Управления): 

Корона удваивает ваши показатели лиде- 
ра и позволяет вам нанимать вдвое большие 
армии. 

Е пр оЁ Него!5т (Кольцо Героизма): 

Как и корона, кольцо увеличивает 
вашу способность к управлению большими отрядами. 

5Н1е14 оЁ Ргоуесйоп (Щит Защиты): 

Увеличивает количество жизненных пунктов ваших войск. 

ъ\гога ог Рго\е$$ (Меч Доблести): 

Атака ваших войск заметно возрастает. 


1: Миггау Фе Мубег (Скряга Мюррей) 
Специализация: нет 

Стоимость: 5000 

Континент: Сопипепиа 

Гарнизон: 

28 ВОЛКОВ 

39 ополчения 

68 крестьян 

59 крестьян 

83 крестьян 

2: НаскК Пе КВорзие (Мошенник Рубака) 
Специализация: Тве эрщЩег 
Стоимость: 6000 

Континент: Сопипепйа 

Гарнизон: 

35 ополчения 

34 ополчения 

14 кочевников 

101 крестьянин 

79 крестьян 

3: Рппсез$ АипоЙа (Принцесса Аймойла) 
Специализация: Гаду Оесе 
Стоимость: 7000 

Континент: СопипепИа 

Гарнизон: 

50 фей 
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——.-—.—.—[ыылннннаранани- 


74 фей 

20 скелетов 

22 зомби 

6 людоедов. 

4: Вагоп ХоНппо МаКаВ! (Барон Джонно 
Макал) 

Специализация: Лойппо 

Стоимость: 8000 

Континент: СопИипепиа 

Гарнизон: 

23 орка 

17 лучников 

5 троллей 

14 карликов 

36 волков 

5; Огеаа Риме Коб (Ужасный Пират Роб) 

Специализация: Теггог оЁ {Ще 5еа (Гроза Морей) 


Стоимость : 9000 
Континент : Сопипепна 
Гарнизон: 


69 ополчения 

62 ополчения 

16 лучников 

13 эльфов 

5 варваров 

6: Сапе?Пог Те тузИис (Канегор-мистик) 

Специализация: ТНВе тадезис зазе (Чудес- 
ный мудрец) 

Стоимость: 10000 

Континент: Сопипепиа 

Гарнизон: 

13 привидений 

267 фей 

10рыцарей 

бархимагов 

Тархимагов 

7; г Могадоп Ше Сгие! (Сэр Морадон 
Жестокий) 

Специализация: нет 

Стоимость: 12000 

Континент: Еогез{иа 

Гарнизон: - 

29 лучников 

2] копейщик 

115 ополчения 
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18 кавалерии 
16 рыцарей 
.8: Рипсе Ваггомрше (Принц Могильная 

Сосна) 

Специализация: ТВе ЕЁ ]ога (Повелитель 
Эльфов) 

Стоимость: 14000 

Континент: Еогепа 

Гарнизон: 

33 архимага 

13 друидов 

313 фей 

35 копейщиков 

30 эльфов ЕЕ 

9: ВагразВ Еуезоге (Баргаш Яростный Глаз) РИ 

Специализация: Старый Циклоп 

Стоимость: 16000 

Континент: Рогезиа 

Гарнизон: 

20 людоедов 

15 троллей 

7 великанов 

94 волка 

160 орков 

10: В та!9из Огубопе (Ринальдус Сухая 
Кость) 

Специализация: Повелитель Мертвых 

Стоимость: 18000 

Континент: Еогезила 

Гарнизон: 

112 зомби 

520 скелетов 

33 привидения 

14 вампиров 

8 демонов 

11: Васе (Рваное Лицо) 

Специализация: нет 

Стоимость: 20000 

Континент: АгсшреПа 

Гарнизон: 

222 зомби 

645 скелетов 

53 привидений 

31 вампир 

10 демонов 


ВВ ве 
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12: МавК Ве|о\узреак (Мак Бычий Рев) 

Специализация: Впизег (Борец) 

Стоимость: 25000 

Континент: Агсшре!а 

Гарнизон: 

8 драконов 

32 великана 

30 людоедов 

219 орков 

218 гномов 

13: Аипс УвиезЮт (Бледнолицый Аурик) 

Специализация: ТВе Вагфапап (Варвар) 

Стоимость: 30000 

Континент: Агсре!а 

Гарнизон: 

45 варваров 

23 великана 

32] гном 

107 кочевников 

763 крестьянина 

14; С?аг №МКо]а! Те Мад (Царь Николай 
Безумный) 

Специализация: Тве та4 С7аг (Безумный 
Царь) 

Стоимость: 35000 

Континент: Агсре!]а 

Гарнизон: 

110 копейщиков 

46 лучников 

85 кавалерии 

64 рыцарей 

6 драконов 

15: Маги Реа{Тзре! (Магус Заклятье 
Смерти) 

Специализация: нет 

Стоимость: 40000 

Континент: ЗаВапа 

Гарнизон: 

60 вампиров 

107 архимагов 

33 демона 

544 гнома 

5183 крестьянина 

16: О/Вгах КШ5рке (Урсаркс Смертель- 
ная Злоба) 


КМС'$ ВОУМТУ 


Специализация: Тве Оетоп Клпё (Король 
Демонов) 

Стоимость: 45000 

Континент: ЗаВапа 

Гарнизон: 

13 драконов 

217 кавалерии 

54 демона 

261 рыцарь 

62 архимага 

17: Агесй Огагопбгеай (Ареч Дыхание 
Дракона) 

Специализация: Маегииа (Телепат) 

Стоимость: 50000 

Континент: ЗаВапа 

Гарнизон: 

25 драконов 

26 драконов 

102 дракона 

105 демонов 

107 вампиров 
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ПЕММИНГИ 2: ППЕМЕНА 


Р5уепоя5 СТО ® Количество игроков 1 ® Логическая 
Рейтинг 


Итак, лемминги снова попали в неприятную ситуацию и только их древний талис- 
ман и невероятное мастерство помогут им уцелеть в этой продолжительной саге Лем- 
мингов. Вам придется пройти Нагорье Леммингов, Космос Леммингов, Пляж Лем- 
мингов, Цирк Леммингов и многие другие уровни, чтобы сохранить их остров. 


Меню 


Мар — Карта. Выберите этот пункт для 
выбора одного из двенадцати уровней и на- 
чинайте игру. 

Уровни: 

1. Васй —° — Пляж. 

2. Ощдоог — Наружный. 

3. ЕЕурИап — Египетский. 

4. Ме\еуа| — Средневековый. 

5. С1а5$1с  — Классический. 

6. Сисиз — Цирк. 

7. Напа — Высокогорный. 


„ ‘. 994 Ру: 6%: я 
изме 3 > $03» 2763164123: 12 АВА 


8. Роаг — Полярный. 

9. Зрасе — Космический. 
10. Сауе — Пещерный 
1]. Звадо\ — Теневой. 

12. 3рои  — Спортивный. 


Каждый уровень включает в себя еще де- 
сять подуровней. 

Р]ау — Игра. Игра начинается с первого 
уровня, с Пляжа. 

РгасИсе — Практика. Вам предоставляется возможность попрактиковаться с воз- 
можностями и способностями Леммингов. Выберите в командную строку наиболее 
непонятных Леммингов и посмотрите, что они могут делать на одном из четырех 
уровней. 

Ра$5\ог4$ — Пароли. Ввод паролей для доступа на любые уровни и подуровни. 
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Управление в меню происходит посредством передвижения курсора с помощью 
стрелок, выбор кнопкой «А». 
‚2 


Управление в игре р 


Зап — пауза СФ Еж ра 
«С», «С» — вентилятор Ра ра 
«В», «В» — ускорение, либо «1» 
=\^3З\% — управление курсором 
«Х», «/» — выбор приказа, либо подвес- 
ти курсор и нажать «А» 


«С» — выбор Лемминга 
«А» — исполнение приказа 
Экран 

1. Курсор 


2. Описание приказа 

3. Название приказа 

4. Количество Леммингов 

5. Количество Леммингов, попав- 
ШИХ В ДОМ 

6. Время 

7. Вентилятор . 

8. Пауза К рам я 

а Фа 

9. Уничтожение всех Леммингов В = 

10. Ускорение 5 _`> 

11. Рабочий экран 3 2 8/7/ 9/10 


Тактика прохождения игры 


Ваша задача состоит в том, чтобы провести всех Леммингов в домик и желательно 
без потерь. Практически на каждом уровне домик Леммингов отличается от осталь- 
ных. Поэтому придется еще поломать голову над его поиском. 

Для начала потренируйтесь на практичес- 
ком уровне и изучите все приказы. На старте 
нажмите паузу и посмотрите, где находится 
домик, в который нужно прийти Леммингам. 
Наметьте маршрут — и вперед. 

Приказы можно выбирать в паузе. 

Изначально, когда Лемминги выскакива- 
ют из окна, они умеют только ходить от заг- 
раждения к заграждению взад-вперед, не ос- 
танавливаясь ни перед какими ямами и ды- 
рами. Если Лемминги попали в яму, то без 
вашей помощи им оттуда не вылезти. Поймайте одного Лемминга и прикажите ему 
высыпать кучу песка у одной из стенок ямы. Высыпав кучу песка, он даст ход всем 
своим братьям по разуму. Если Лемминги стали падать в какую-нибудь дырку и исче- 
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зать за экраном, то можете считать, что их 
уже никогда не вернуть. Они умерли и никогда 
квам не вернутся. Срочно стройте заграждение 
ввиде стены, либо еще каким-нибудь способом 
не пускайте туда леммингов. Ямы с водой нуж- 
но засыпать песком, либо строить мосты и пе- 
реправы, т. к. Лемминги не умеют плавать и то- 
нугв любой луже. Практически в любой стене 
можно пробить проход, на это есть соответству- 
ющие приказы. Спускаясь с большой высоты, 
Лемминги разбиваются, поэтому вам вовремя 
нужно давать им приказ прыгать с парашютом, либо скользить по стене. Между большими 
обрывами можно строить мосты, высыпать песок, либо вить веревочные лестницы. В об- 
щем, все втаком вот стиле. Подумайте хорошенько перед тем, как дать тот или иной приказ. 
Изучите маршрут и действуйте очень четко, согласно своему плану. 


Названия и описание Леммингов 


Агспег — лучник. Стрела, выпущенная лучником, втыкается в стену и по ней мож- 
но залезть наверх. 

АНгасфог — притягиватель. Этот тип дудит в дудку и все вокруг стоят и танцуют. 

ВаЙоопег — воздухоплаватель. Взлетает вверх на воздушном шаре и с помощью вен- 
тилятора летит. 

Вазйег — копает руками прямо перед со- 
бой вбок. 

ВагооКег — с базукой вруках. Своей стрель- 
бой делает очень большие дырки в стенах. 

ВотЬег — подрывник. Взрывает бомбу и 
делает большую круглую дырку вокруг себя. 

Ви ег — строитель. Строит мостик вверх 
ивбок под 3559. 

СитЬег — лазающий по стенам. Все вре- 
мя будет лазать по стенам. 

С\иь Вазйег — дубиной роющий. Проделывает проход большой дубиной. 

Пуюрег — землекоп. Роет прямо под собой проход. 

ПУуег — ныряющий. Ползающий под зем- 
лей без прохода. 

Ехрюдег — взрыватель. Огромный взрыв 
через 5 секунд. 

Еепсег — проделывает перед собой проход 
палочкой. 

ЕШег — насыпатель. Засыпает ямы с водой. 

Нате 'Тигомег — огнем палящий. Проде- 
лывает одну дырку в стене 16 10* 

Ножег — при падении с высоты передзем- ЗЕ 3$ м 
лей открывает зонтик и не разбивается. 


\ ТЕММИМС$ 2: ТНЕТЕВЕ$ 


Се Роигег — наливатель клея. Из неровной 
поверхности делает непреодолимую преграду. 

Нап? С|4ег — медленно скользящий. Мед- 
ленно опускается с большой высоты. 

Норрег — прыгун. Все время будет прыгать. 

[саги \!т?5 — крылатый летун. Взлетает 
на небольшую высоту и летит прямо до бли- 
жайшей стенки. 

Ле РасК — реактивный упаковщик. Взле- 
тает и летит с помощью вентилятора. 

Литрег — прыгун. Перепрыгивает 2 — 3 шага. 


КауаКег — при падении в воду надуваетлодку, переплывает на другой береги идет дальше. 
Газег Ва$ег — делающий дырки бластером. Высоко над головой делает большую дырку. 
Мар?юс Сагреё — волшебный ковер-самолет. Перелетает по воздуху на маленькое 


расстояние 


МарРпо Воо{5 — магнитные ботинки. Ходит по потолкам все время.. 


Мег — шахтер. Копает вниз под 359. 


Монаг — стреляющий вверх и вбок из пушки. Огромные воронки после него. 
Рагазйще — парашютист. При падении открывается парашют. 

Ращег — огородник. Сажает какое-то растение, по которому можно ходить. 
Р]1аНогтег — делающий платформу. Строит небольшой мост в сторону. 

Рое Уаи{ег — прыгающий с шестом. Разбегается и прыгает с шестом далеко вверхи 


вперед. 


Коск СИтЬег — скалолаз. Ползет вверх по стенам. 
КоПег — роллер (на роликах). Быстро едет на роликах. 
Корег — веревочник. Делает веревочную лестницу. Выбрать и указать, куда ставить 


лестницу. 
Киппег — бегун. Быстро бежит. 


запад Роигег — насыпатель песка. Засыпает ямы и насыпает кучу песка. 


эсоорег — копатель. Копает вниз под 45°. 


эпиптег — залезает на высоту собственного роста по перекладине. 


эка{ег — скейтер. Быстро едет на скейте. 


Э1ег — скользящий. Скользит вниз по отвесной стене. 
эреагег — копьеметатель. Бросает копье, по которому можно залезть. 


э{(аскКег — строитель перегородки, через 
которую другим перейти не удается. 

эотрег — прыгая, пробивает под собой 
дырку. 

зирег ет — суперлемминг. 

зиг{ег — серфер. Ездит по волнам. 

Зйиштег — пловец. Умеет плавать. 

ТЬго\мег — бросальщик. Бросаетлипнущие 
комки. 

ТуЯег — закручивающийся. Закручивает- 
ся и с помощью вентилятора делает проход. 
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ГОТ МИКИЧО5 (ТЕ) 


ПОТЕРЯННЫЕ ВИКИНГИ 


Игет ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Предыстория 

Наступил День Охотника. Этот день все жители одной скандинавской деревни жда- 
ли целый год. В течение всего дня все мужчины деревни принимали участие в соревно- 
ваниях на проверку ловкости, охотничьего мастерства и храбрости, а вечером ожидал- 
ся большой банкет в честь праздника. Выдался на редкость подходящий день для охо- 
ты. После всех соревнований в деревне, мужчины отправились на проверку своих охот- 
ничьих способностей. Ближе к вечеру, когда соревнования подошли к концу и протру- 
бил рог, охотники стали собираться в дерев- 
не. Оказалось, что трое викинговеще не при- 
шли, но их хорошо знала вся деревня. Эти 
трое вечно везде опаздывали. Поэтому реши- 
ли начинать ужин без них. 

Три неразлучных друга, Крепкий Олаф, 
Жестокий Балеог и Быстрый Эрик, возвра- 
щались с охоты домой и спорили о том, кто 
из них троих самый лучший охотник. За шу- 
мом спора они, конечно же, не услышали 
звук рога и подумали, что на торжественный 
ужин они и так не успели, а посему отправи- 
лись домой спать. 

Тем временем злобный директор межгалактического зоопарка Томатор подлетал 
на своем звездолете к берегам Балтийского моря. Его компьютер выдал информацию о 
трех интересных особях на этой планете и директор возмечтал их получить любой 
ценой. Приземлившись неподалеку от деревни, злобный Томатор начал телепортиро- 
вать новых экспонатов зоопарка к себе на корабль. 

А наши герои уже разошлись по своим домам и легли спать. Эрик, самый быстрый 
из викингов, внезапно проснулся и обнаружил, что он взлетает. Несмотря на все его 
отчаянные попытки удержаться на земле, его тянуло и тянуло по воздуху к какому-то 
странному аппарату. Потом он потерял сознание... 

Томатор, обрадовавшись своему приобэетению, развернул космолет и направился 
домой. Но все прошло не так гладко, как хотел директор межгалактического зоопарка. 
Из-за того, что у викингов было с собой оружие, произошел небольшой сбой при теле- 
портации и викинги оказались не под арестом в клетке, а в коридоре космического 
корабля. 
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Управление 


«1» — Движение 

Х — выбор викинга 

У — выбор вещи 

Г, — выбор викинга 

Моде — переключение к вещам 

БАЛЕОГ: 

А — стрельба из лука 

В — удар мечом 

С — разговоры, включение всевозможных 
кнопок и переключателей 

ОЛАФ: 

А — щит вбок 

В — щит вверх 

С — разговоры, включение всевозможных кнопок и переключателей 

ЭРИК: 

А — удар рогатым шлемом 

В — прыжок 

С — разговоры, включение всевозможных кнопок и переключателей 

Стрелки 3, 3 — ускорение вправо 

Стрелки «=, « — ускорение влево ЕР 


Прохождение 

Имя: Эрик; 

Кличка: Быстрый; 

Возраст: 19 лет; 

Вес:160 фунтов; 

Специальность: Разведка, Забег на корот- 
кие и длинные дистанции; 

Оснащение: Сапоги-Скороходы, Рогатый 
шлем «Каменная Голова»; 

Хобби: Спринтерский бег, Скалолазание; 

Любимые домашние животные: Гепард, Ягуар, Сокол; 

Любимый праздник: День Сурка; 

Девиз: «Лучше отбежать подальше от врага, чем лежать разрубленным на части». 

Комментарии: Эрик самый быстрый и наиболее проворный из викингов, что де- 
лает его необходимой частью любой экспедиции. Он прирожденный тактический ге- 
ний и легко сможет взять управление любым количеством людей. Однако он очень 
невнимателен и часто попадает впросак. Он легко уговаривается и постоянно изме- 
няет свое мнение. У него очень мало терпения, чтобы выслушивать колкости и ука- 
зания от его коллег. Но, несмотря на все недостатки, Эрик — ценный спутник в 
любом путешествии. 

Профпригодность: Поскольку из оружия у него есть только лишь рогатый шлем, 
его можно использовать в качестве стенобитного орудия. Но не только стены может 
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разрушать Эрик, а также и живые препятствия. Скорость и любовь Эрика к быстрому 
бегу позволит вам использовать его в разведке. Также он высоко прыгает. Он очень 
остроумен и изобретателен. 

Недостатки: Эрик не имеет никакой защиты, кроме своих друзей, конечно же, что 
делает его очень уязвимым. У него постоянно болит голова из-за его стенобитных 
способностей. Но стоит ему лишь помотать головой, как боль рукой снимает почище 
анальгина. 

Имя: Балеог; 

Кличка: Жестокий; 

Возраст: 25 лет; 

Вес: 220 фунтов; 

Специальность: Рукопашный бой, стрельба из лука, шинкование врагов в салат, 
игра в кости; 

Оснащение: Нос, лук и стрелы, меч; 

Хобби: Строительство зданий, хирургия, метание ножа, боулинг; 

Любимый спиртной напиток: Фруктовый Пунш; 

Жизненные цели: Мировое господство; Разгром лиги чемпионов по боулингу; 

Любимый праздник: День Труда; 

Девиз: Ура-ааа!; 

Любимая гласная: «А»; 

Любимая группа: «АегозтиВ»; 

Имущество: Новый Символьный Меч, длинное нижнее белье; 

Комментарии: Безграничное самолюбие Балеога делает его практически недосяга- 
емым к хорошей компании веселящихся викингов. Он очень замкнут и хитер, поэтому 
его часто можно застать за Таким занятием, как затачивание меча, сидя в сторонке на 
камне, попутно продумывая стратегию захвата всего мира. Тем не менее, в зависимос- 
ти от настроения, Балеог неплохой компаньон по игре в кости и военных походах, так 
как главные его интересы — это деньги и власть. 

Профпригодность: 

Балеог может очень лихо драться с мечом в руках. Так же четко он выпускает стре- 
лы из своего лука. Иногда это просто необходимо, когда, например, нужно нажать на 
кнопку, а она находится в недосягаемости. 


Недостатки: 
Е Этот молодой человек еще не познал все 
ВУ | тонкости защиты, поэтому ему приходится 
т и бе скрываться за щитом Олафа в течение всего 
| | боя. 
Имя: Олаф; 


Кличка: Крепкий; 

Возраст: 23 года; 

Вес: 320 фунтов; 

Специальность: Офицер Министерства 
Обороны, Космонавт, приколист, грузчик; 

Оснащение: Крепкий Щит, большой жи- 
вот, глупый смех; 
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Хобби: Парапланеризм, прыжки без парашюта, танец Бугги; 

Любимая еда: Мясной рулет, пончики в сахарной пудре; 

Мечта: Быть борцом Сумо; 

Любимые домашние животные: желтая 
резиновая утка по имени Элвис Пресли; 


А <. ьз ‹ у) 
Любимый праздник: День Благодарения, дя Гы. та ар Г 
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Любимая пословица: «Жизнь — это боль- 
шой банан. Надо быть очень внимательным, 
чтобы не поскользнуться и тогда донт ворри, 
би хэппи»; 

Семейное положение: Женат, имеет дво- 
их детей и собаку по кличке «Шашлык»; 

Комментарии: Олаф очень вынослив и 
силен. Вы сможете на него рассчитывать в 
любой жизненной ситуации. Этот веселый ви- 
кинг способен рассмешить даже царевну-не- РО 
смеяну. С его страстью к приключениям мо- о Её 
жет конкурировать лишь страсть к бабушки- | би 
ным пирогам и печенью. Иногда с ним слу- 
чается приступ смеха без причины, посему 
это становится немного утомительно в по- 
ходе. Тем не менее, его неповоротливое при- 
сутствие всегда кстати влюбом походе, а осо- 
бенно в сражении. 

Профпригодность: 

Олаф использует свой щит для блокиров- 
ки выстрелов врагов. Также он сможет затор- 
мозить неприятеля и удерживать его до подхода артиллерии. Олафа и его щит можно 
использовать как стремянку, чтобы забраться на недосягаемую высоту. С помощью 
все того же щита Олаф умеет парить над землей и прыгать с высоких строений. 

Недостатки: 

Вынужден ждать Балеога в бою, так как своего оружия не имеет. Его можно легко 
подкупить парой пирожков с повидлом и бутылкой лимонада. 


Пара практических советов по прохождению 


Играть придется сразу за трех викингов. Поэтому приготовьтесь и думать сразу за 
троих. Один бегает и разведывает, другой защищает, а третий сражается. Выберите 
разведчика и пробегите вперед. Узнав ситуацию, возвращайтесь назад и разрабатывайте 
план ведения боя. 

По ходу игры вам встретятся знаки вопроса. Подойдите к нему и нажмите кнопку 
«С». Вы получите ценную информацию о ваших дальнейших действиях. Также вам 
будет помогать один смешной гуманоид. Как только встретите его, обязательно по- 
говорите с ним. Еще вы найдете немало полезных вещей, таких, как бомбы, еда, 
ключи к дверям и так далее. Не торопитесь с принятием решения, обдумайте все 
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тщательно, все взвесьте и только тогда действуйте. Иногда полезно отправлять в раз- 
ведку Олафа, так как если кого-то убьют, то смело можно начинать уровень сначала. 
К выходу должны прийти все трое викингов! Передавать вещи можно только стояще- 
мурядом викингу. 

Далее следует перевод вспомогательных сообщений. Если вы потерялись и не мо- 
жете понять, о чем идет речь, то обратите внимание на то, какие кнопки следует нажи- 
мать. Дальше, методом научного тыка, перепробуйте все варианты и постарайтесь не 
паниковать, потому как можно начать уровень сначала и следовать четким указаниям 
ваших помощников. 


Сообщения в игре 


Эрик: Мое имя Быстрый Эрик. Я могу бегать как ветер и прыгать с высоких 
хижин, потому как я просто обязан это делать... 
Жена Эрика: Хорошего тебе дня, дорогой 


Олаф: Я — Олаф Крепкий. Я всех защищу своим щитом. 

Балеог: Я — Балеог Жестокий. Я самый жестокий викинг на земле. Никто не 
сможет победить меня. 

Эрик: Еще один успешный день охоты. Жизнь хороша. Я надеюсь, что ни- 


когда не покину свою любимую деревню. 
Жена Эрика: Мой герой! 
Позже, той же ночью... 
Томатор похищает викингов. 


Уровень 1 рее [8 Г 

Эрик: Ух, парни! У меня по всему 
этому плохое предчувствие. 

Вы сможете получить подсказки, если 
стоите рядом с этими кнопками и нажмете 
КНОПКУ «А». 

Эрик: Все мы должны добраться 
до выхода уровня, чтобы убежать. Нажмите 
«Х» ИЛИ «Г», чтобы переключиться на моих 


приятелей. 
Балёог: Что мы здесь делаем? 
Олаф: Я не знаю... са 
Эрик: Будет вам, парни, заткнитесь 9042 Я ее 
иидите ко мне. х 
Уровень 2 


Чтобы выбрать поднятую вещь, нажмите 
«Моде» и переместите мигающий квадрат к 
этой вещи. Нажмите «Моде» для выхода. 

Используйте выбранную вещь кнопкой «У». 

Нажмите кнопку «С», чтобы разговари- 
вать с другими существами. 
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Афтиек: Пссст! Помоги! 
Афтиек: Помоги! Пссст! 
Олаф: Ты выглядишь ужасно счастливым. Кто ты такой? 
Афтиек: Я — Афтиек. А ты швейцар? 
Олаф: Что такое швейцар? И как я смогу отсюда выбраться? 
Афтиек: Вы должны уничтожить компьютер корабля. 
Олаф: Это не корабль. И что такое 
компьютер? 
Афтиек: Не бери в голову. Просто 
найди бомбу. 
Олаф: А что ты говорил про ком- 
пьютер? 
Афтиек: Ты должен найти то, что 


взорвет бомба. 

Встаньте на лифте и нажмите ВВЕРХ или 
ВНИЗ. 

Балеог — жестокий тип. Он может стре- 
лять стрелами в монстров, в тумблеры и кноп- 
ки. Для этого нажмите кнопку «А». 

Афтиек: Пссст! Бомба! Взорви компьютер! 

Чтобы отдать вещь другому викингу, нажмите «Мо4е», выберите вещь, нажмите 
«В» и переместите стрелками к ближайшему викингу. Закрыть «Моде». 


Афтиек: Секьюрити Крутониана будут искать вас. Вы сможете выжить, если 
будете действовать как команда. 

Эрик: Выключатель близко ко мне. Я буду идти впереди. 

Олаф: Ты знал бы, что показывать, если бы имел карту. 

Балеог: Если вы двое не перестанете спорить, я расшибу вам обоим мозги. 

Уровень 3 


Эрик Быстрый имеет крепкую голову. Он 
может колотить врагов и пробивать некото- 
рые стены. Нажимайте «А» при беге. 

Чтобы использовать Телепорт, встаньте 
туда и нажмите «С». 

Чтобы открыть дверь, нужно использовать 
правильный ключ. Найдите ключ, встаньте 
рядом с замочной скважиной и нажмите «С». 

Олаф Крепкий может использовать щит как 
парашют. При падении щит должен находить- 
ся над головой. Для этого нажмите «А» или «В». 


Афтиек: Ты, наверное, один из чужаков, о которых говорят Крутонионы. 

Олаф: Кто эти Крутонионы и почему они нас притащили суда? 

Афтиек: Злой Томатор — Крутонионский крутой, он коллекционирует... уни- 
кальные живые организмы, чтобы выставить их в галерее. 

Олаф: Говоришь как большой парень! 
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Афтиек: Не ждите приглашения на обед... 

Олаф может помочь Эрику подпрыгнуть выше, подставляя свой щит. 

Эрик: Если я сейчас разобью еще одну стену, моя голова взорвется! 
Олаф: Я смогу поменять его шлем на фишки для игры в кости. 
Балеог: Хорошо, тогда я заберу его ботинки. 

Эрик: Как хорошо иметь таких замечательных друзей. 

Уровень 6 

Эрик: Кто были эти сверхъестественные парни? 

Олаф: Я не знаю, но вы видели их прически? 

Балеог: А что, люди говорят, что нам надо подстричься? 


Древесный человек: Как вы думаете, что вы будете делать на моем дереве? Иден- 
тифицируйте себя, незнакомцы! 


Эрик: Эрик Быстрый к вашим услугам! 
Балеог: Балеог Жестокий к вашим услугам! 
Олаф: Олаф Крепкий к вашим услугам! 


Древесный человек: Я вижу. А почему вы носите такие забавные костюмы? 

Эрик: Я — викинг! 

Древесный человек: Ты? Конечно! Ну ладно, вы находитесь на территории част- 
ной собственности, викинги. Вы должны отсюда немедленно уйти! 

Эрик: Сообщи мне путь и я это сделаю. 

Древесный человек: Вы должны найти ключ около моста на дереве с другой сто- 
роны водопада. Теперь уходите! 

Древесный человек: Я вас предупреждал, что вы должны уехать, но вы все же вер- 
нулись. Вы уже все узнали все, что вам нужно знать. 

Эрик: Пожалуйста, скажи мне еще раз, я больше не забуду. 

Древесный человек: Еще раз. Ключ, чтобы опустить мост, находится около мос- 
та на дереве с другой стороны водопада. 


Олаф: Когда мы доберемся, мы должны получить одного из них. 
Балеог: Гигантскую улитку? 
Эрик: Древесный дом? 
Олаф: Нет, те крутые водопады, 
которые летают в воздухе! 
Уровень 12 
Эрик: Эй, там, привет! 


Пещерная девочка: Спасибо вам боль- 
шое, что спасли меня. Чтобы убежать отсюда, 
вам нужно найти ключ и высушить вулкан. 

Эрик: А где ключ? 

Пещерная девочка: — Вы должны возвра- 
титься вниз и попытаться подняться на гору. 

Эрик: Вы не могли`бы сказать поточнее? 

Пещерная девочка: Я буду использовать свой разум для того, чтобы уничтожить 
огненные шары внутри горы. 
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Эрик: Спасибо вам за вашу по- 
МОЩЬ. 

Пещерная девочка: Не за что. Для это- 
го я здесь и нахожусь. 


Олаф: Может быть, есть другая до- 
рога домой? 

Балеог: У тебя есть идеи, Олаф? 

Олаф: Ну, хорошо, хорошо... 

Эрик: Время!!! 

Уровень 15 


Египтянин: Вы явно не местный, друг 
МОЙ 

Эрик: Спасибо за хорошую но- 
ВОСТЬ. 

Египтянин: Я вижу, что Томатор затеял 
старую игру? 

Эрик: А вы знаете Томатора? 

Египтянин: К сожалению, да. Вы долж- 
ны найти и уничтожить его. Пока Томатор 
жив, вы никогда не вернетесь в свое время. 

Эрик: А где этот Томатор и как нам 
его найти? 

Египтянин: Вы должны все время идти 
вперед. Вы это поймете, когда найдете его. 


Уровень 22 


ьь 


>-® 
ни = : 
АХ: | са О - 

ТТТ ТЖ а 


< СРАВ...т 
НАУЕ ВЕЕ 


Чтобы использовать кран, нажмите «С» для включения или выключения, затем 
передвиньте магнит и нажмите «В». Оставьте куб в яме. 


Уровень 30 


Нажмите «С» и включите насос. Перекачивать кнопкой «В». 


Уровень 39 


Балеог: Мы вернулись в космос! 


Эрик: Хорошо, теперь давайте найдем Томатора. 

Олаф: Да, он не должен нас найти первым. 

Томатор: Ну вот, вы и вернулись на борт моего корабля. 

Олаф: Почему вы позволили нам вернуться домой, Томатор? 

Томатор: Вот глупые викинги. Знаете ли... Каждый космический гений имеет 


право на небольшие слабости. 
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ЗАТЕРЯННЫЙ МИР: ПАРК ЮРСКОГО ПЕРИОДА 3 


Ве 5Ку ® Количество игроков 2 ® Боевик 
Рейтинг жАжжкикик 


Управление 


В меню: 

«» — перемещение курсора; 

ЭГАКТ — выбор. 

В игре: 

«» — передвижение; 

«А» — выбор оружия; 

«В» — огонь; 

«С» + «» — передвижение без поворота ар, 
корпуса \ запрыгнуть в машину, выпрыгнуть 
измашины \ прицел измашины и с помощью 
«“ управление им. 


Полное прохождение 
Ета ТВе МоБ|еКаьЬ \ Найти Передвижную Лабораторию 


Это ваше первое задание, вас высаживают с 
вертолета в самом сердце острова с динозавра- 
ми. Ваша цель найти подвижную лабораторию, 
которую выбросили на остров недалеко от вас. 
Сразу же по прибытии вас встречают орды ди- 
нозавров. В основном, это маленькие особи, 
которые плюются ядом. Но встречаются и бо- 
лее крупные. Очень забавляет небольшое со- 
трудничество между динозаврами и охотника- 
ми из корпорации по уничтожению динозав- 
ров, но ни те, ни другие между собой не вою- 
ют, а совместно пытаются уничтожить вас. 
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Вообще довольно интересно побегать по 
уровню и поискать оружие и жизни, но, в прин- 
ципе, если вы действительно хотите пройти 
игру, а не заниматься всякой ерундой, то про- 
сто идите в правый нижний угол карты и там 
вы найдете фургон с оборудованием. Кроме 
громадного количества тайников с жизнями 
(их около15), есть и особый тайник: если пос- 
ле посадки все время идти прямо, а когда уп- 
ретесь в конец уровня, повернуть налево, 
найдете там автомобиль. Сядьте в него и все 
опасности вам нипочем, но берегитесь мин 
2-3 мины и конец кабриолету. 


[га согпа $ Не 1 \ Ира Сорна Часть 1 


Это уже не уровень, а зона выбора между тремя уровнями: 51е20$ абдисйоп, Аспйумже 
Зепзог и Сауе Везсие. Если быть точнее, то сначала вам доступны только 3, а потом 
уже остальные. Сам по себе остров ничем не примечателен, только парочка бренно 
шатающихся маленьких динозавров, 3 тайника с жизнями, вот, в общем-то, и все. 

Теперь о уровнях. Все они указаны на карте и легко достижимы. Проходить их по 
порядку не обязательно, так что комбинируйте. 


$+е40$ аБачсНоп \ Похищение Стегозавра 


Здесь все просто: найдите 3-х Стегозавров 
и заприте их в клетку, делается это примерно 
так. Находите клетку (первая справа от стар- 
та, вторая снизу от первой, третья слева от 
второй), где рядом резвится Стегозавр. Под- 
бегите к нему так, чтобы он вас не увидел, и 
стреляйте в него дротиком. Как только ди- 
нозавр вас заметит, бегите к клетке, а то не 
миновать вам потери жизни. Затем, когда ди- 
нозавр успокоится, повторите такую опера- 
цию еще раз. Убегая от него, пробегите сквозь 
клетку, и динозавр сам поймается. Ни в коем 
случае не убивайте его, ато миссия будет про- 
валена и придется все начинать заново. 


Аснусте 5еп5ог$ \ Активизируйте Датчики 


Здесь все банально и просто. Идите по указателям и включайте маяки, затем бегите 
к следующему и так далее, всего 9 маяков. 


Сауе Ве5суе \ Спасение Пещеры 


Уровень очень легко пройти, если не обращать внимания на динозавров, а просто 
бежать вперед. Основная опасность здесь в том, что появились новые динозавры. Эти 
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твари способны убить вас всего за три укуса, а для убийства таких гадов надо как мини- 
мум 5-6 выстрелов. На середине игры вы встретите охотника на динозавров, который 
заблудился в пещерах и просит вас его спасти (непонятно, зачем вообще он сюда по- 
лез). Для того, чтобы выйти с этапа, надо уничтожить два генератора (первый вниз от 
охотника, второй направо от первого). Отключив их, вы отключаете электрополе, а 
затем бегите направо, и найдете выход с уровня. На этом этапе есть завалы из камней, 
которые можно уничтожить только гранатами, так что берегите их. 


ВКе мае \ Прогулка на Байке 


После прохождения этих миссий вы полу- 
чите доступ к следующей, ранее скрытой мис- 
сии ВЖе К4е. Здесь все просто. Сидим на мото- 
цикле и едем вдогонку за Раптором. Ваша цель 
— уничтожить его. Но все было бы слишком 
просто, если бы не надоедливые охотники. Они 
на своих мотоциклах пытаются поймать его для 
продажи, и все бы ничего, датолько они отпуги- 
ваютего от вас, и вы в него не попадаете. Поэто- 
му вам придется сначала уничтожать мотоцик- 
листов, а уж потом догонять Раптора. 


га зогпа 5 Не И \ Ира Сорна Часть 2 


Это, как вы поняли, опять же не уровень, 
азона выбора следующих уровней: Ме Нип\, 
Тике Везсие и Рееп4 Тгапзроп. Для начала 
вам нужно найти выход с острова. Выход на 
мост заблокировала каменная глыба. Разне- 
сти ее можно ракетой. Сами ракеты находят- 
ся справа. Теперь путь на уровни открыт. Са- 
димся влодку — и вперед! 


Ме$! Ноп+: \ Охота на Гнезда 


Опять пещера, но теперь ваша цель не 
выбраться из пещеры, а наоборот, войти. Вам 
надо найти и уничтожить всех ее обитателей, 
попутно разгребая каменные завалы. 


Оеёепа Тгапзро!+ \ Защита Транспорта 


Довольно интересный уровень. Вам нужно сопроводить транспорт с оборудовани- 
ем по его маршруту. Охотники вам будут в этом мешать, но им же от этого хуже. Идите 
напролом, не думая о жизнях, и вы победите. 


Тике гезсие \ Спасти Трехрогого Динозавра 


Что нужно делать, понятно из названия уровня. Нужно спасти самца и самку дино- 
завров. После начала уровня бегите налево, и вскоре их найдете. Усыпите динозавра 
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7380 ООО ОИ 


транквилизаторами, а потом охраняйте его от других динозавров. Вот и все, только 
будьте осторожны, не убейте его. 


Т-Вех Е5саре \ Спасение Ти-Рекса 


Этот уровень вообще не похож ни на один 
из предыдущих. Ти-Рекс (для тех, кто не зна- 
ет, это Тиранозавр Рекс) сбежал из своей клет- 
ки и грозится съесть всех, и плохих, и хоро- 
ших. Придется всем помочь. С начала уровня 
вы находитесь в снайперском кресле, прикреп- 
ленном к машине. Нужно попасть Ти-Рексу в 
голову транквилизатором, чтобы он начал 
медленно засыпать. После этого надо осла- 
бить его током из ограды, рядом с которой он 
лежит. Для этого, как только он захочет вас 
укусить и опустит голову, пересаживайтесь в 
машину и прижимайте его голову к ограде. 


{га 5огпа 5Не И \ Ира Сорна Чась 3 


Итак, вот и третья часть игры. Вот опять вас высадили на каком-то острове и вроде 
все то же самое, ан нет. Теперь отсюда можно выйти только в один уровень, Сауе Мате. 
Для этого идите направо и заберите самонаводящиеся ракеты. Потом налево к ограде 
и расстреляйте генератор. Ограда исчезнет и вы сможете пройти на уровень. 


Сауе Мате \ Лабиринт Пещеры 


Очень простой уровень бегите и стреляйте. Цель: найти выход. Каменные глыбы 
уничтожайте ракетами. 


Сатр ЗаБотаде \ Саботаж в Лагере 


Наконец-то нашему герою надоело, что какие-то охотники вечно преграждают ему 
путь, и он решился разгромить их лагерь. Идите все время вверх и вправо и напоритесь 
на лагерь. Разгромите все палатки охотников, а главное — их передатчик, чтобы онине 
вызвали подкрепление, и победа ваша. 


Т-Вех СВа5е\ Ловля Ти-Рэкса 


Да, зря мы напали на лагерь охотников. 
За это они нас поймали, скрутили, усадили в 
джип и бросили в клетку к Ти-Рэксу. А эта 
тварь злопамятна, он еще помнит, как мы 
ему в голову стреляли, а потом по морде джи- 
пом ездили, так что на хороший прием с чаем 
и сушками нечего и рассчитывать. Но мы не 
гордые. И поэтому надо убегать из его доми- 
ка, а то он обидится и нас съест. Лучше всего 
ехать не прямо, а зигзагами, так как везде сто- 


ии цоя ао оЖЖ О оотчаС ннинииь 
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ятмины. Езжайте по середине, так как там меньше всего мин и больше всего ремонт- 
ных ящиков. В общем-то, ничего сверхсложного нет. 


В мег Ва \ Речной Плот 


В этом уровне.ваМ придется плыть на плоту. По ходу дела, вам придется отстрели- 
ваться от птеродактилей, перепрыгивать крокодилов и уворачиваться от пираний, и 
победа скоро будет у вас в кармане. 


га $огпа 5Не ИИ \ Ира Сорна Часть 3 


Вот и четвертая часть приключения. Все очень просто. Опять три этапа, потом 
дают четвертый. Из этапов доступны все три сразу. Вот название этапов: Атбег Ме, 
Е; Нипги Кои?НВ Коа4. . 


АтЬег Мте \ Янтарные Мины 


Это самый скучный уровень в игре. Надо найти 20 золотых плиток. Враги все очень 
слабые и их мало, все плитки указаны на карте, вообще для прохождения надо от 5 до 
[ минут. Надеюсь, хоть герою нашему весело собирать золото. 


Е99 Нуп! \ Охота на Яйца 


Это не уровень, это ужас какой-то. Сразу 
на нас нападают детеныши Ти-Рэкса, а съе- 
дают они вас всего за 2 укуса. Цель же здесь 
найти 4 яйца Ти-Рэкса и присвоить их (в об- 
щем-то, хорошая и добрая цель). Найти яйца 
очень легко. Все они расположены на остро- 
вах, а от острова к острову переплывайте на 
Лодке. Итак, единственная проблема — это 
непослушные дети Ти-рекса, которых очень 
ложно убить. Лучший вариант предания их 
3емле — это сесть в лодку и подплыть побли- 
же кострову. Не высаживаясь, стрельните пару залпов из корабельного орудия по тол- 
пе динозавров, и остров чист. 


Вочай Воаа \ Ухабистая Дорога 


После кражи яиц и золота надо это все отвезти подальше от этого проклятого мес- 
та, так что садимся за руль и — вперед к победе. 

Ехать советую только по дороге и с максимальной скоростью. Здесь не будет такого 
врага, который пережил бы столкновение с вашим армейским фургончиком. И обяза- 
тельно поднимайте все ремонтные ящики, пропуск хотя бы одного из них будет стоить 
вам Жизни. 


Регапо4опт АНаскК \ Атака Птерадонта 


Ура! Трижды ура!!! Наконец-то этот гадкий Ти-Рэкс пойман, посажен в клетку и мы 
везем его на вертолете. Но что-то не так. Оказывается, что охотники против, они счи- 
тают, что это их добыча (вот ведь наивность) и как это не смешно звучит, они хотят нас 
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остановить. Но если бы только они, так ведь 
еще и динозавры не хотят отпускать своего 
короля. В общем, управляя вертолетом, надо и. , 
спасти жизнь спящему Тиранозавру. Распра- ``“. 2 ‘оРЕМ сомнумсетови, , ^ | 
виться с охотниками можно при помощи ра- о ис” 2, 
кет. А вот чтобы справиться с ордами птеро- | | ты 
дактилей, вам придется попотеть. На сам вер- 
толет им наплевать, а вот клетка с Ти-Рэк- 
сом очень экзотичное лакомство. Поэтому 
уворачивайтесь от птеродактилей, как толь- 
ко можете. И если вы пройдете этот этап, то 
вы смело можете считать себя настоящим 
асом в управлении вертолетом. 


Зипое Яге \ Пожар в Джунглях 


Ну вот, Ти-Рэкса мы довезли, а вертолет наш подбили и все джунгли вспыхнули от 
взрыва как соломенный стог, и так как тушить нечем, то придется убегать. Уровень не 
очень сложный, главное, не соблазняться разбросанными там и сям жизнями, а быс- 
тро бежать. Если начнете их собирать, то больше потеряете. Хотя я умудрился собрать 
4 жизни и ничего — жив, всего 2 потратил. 
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Соут«Ао\мтп \ Обратный Отсчет 


Ну вот и добрались мы до финиша. Наши 
злые вороги-охотники решили отомстить 
нам, взорвав весь остров. Обезвредить мину 
не удалось, так что надо бежать и бежать бы- 
стро, а то вместе с динозаврами погибнем и 
мы. Побег начинается на машине и здесь 
главное успевать выпрыгивать из машины и 
хватать Таймеры, которые на некоторое вре- 
мя дают отсрочку взрыву. Чуть позже нас пе- 
ресаживают в катер и бегство продолжается. 
Тут главное не расстреливать плавучие мины, 
а отплывать от них. 
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МАЗТЕЮ ОГ МОМ5ТЕМ5 


ПОВЕПИТЕПЬ МОНСТРОВ 


Кепозапоп Ргодисё5 ® Количество игроков 4 ® Приключения 
Рейтинг 


‚ется в зависим 


пр.)занимает 
‘заключается в условиях 
отсутствует! и, ки 


Суть игры проста до безобразия: есть определенная карта, на которой находится не- 
сколько городов (2-4), один из них ваш, по всей карте кто-то щедро понаставил башен, 
которые можно захватывать. Вы должны уничтожить противника. Но если бы все дело 
было в этом, Ма%ег оЁЕ Моп%ег$ не был бы та- 
ким «экстремальным», каковым он является 
на самом деле. Все дело в том, что изначально 
у вас есть только один юнит (герой), который 
не может отойти от вашего города (запугали 
беднягу). Других юнитов вы строить, конечно, 
можете, но есть строгий лимит, равный коли- 
честву оккупированных вами башен. 

Мазег ог Моп$ег$ сделан в стиле пауу и, 
следовательно, никаких танков и самолетов 
быть не может. Зато есть тролли, драконы, маги ры 
ипрочие обитатели фэнтезийных миров. Е И, 


Меню 


После нажатия кнопки старт появляется меню, где вы выбираете карту, на которой 
хотите играть, или продолжаете сохраненную игру. 

Выбрав карту, вы должны определиться в следующем меню с выбором героя — 
Маег, цветом расы и противником (человек/компьютер) — Рауег, силой магии — 
Майе, музыкой — Мих и, наконец, начать —— - 

р.п. 


нгру— Зваг. РИ 
ров 


В Дет `. 
. р С и д: ий < Си 
‚ РРЕЗЗ ЗТЕРТ ВУТТОМ” 

Ч ки. о ЖА. .н Хиты ит 


ЖАН, 


В игре вы можете тоже вызывать меню: 
Зиттой — сделать юнита. 


Сай — запрос. 

Мале  — использовать заклинание. 

Еогсе — — сила. 

Тае — — выбрать своего юнита. 

Нф№  — включить/отключить 
ПОМОЩЬ. 

Зешр  — настройки и сохранение. 

| — конец хода. 
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Управление а жа 
, м м 

А — вызов игрового меню. в. И И: СЕК оо в 

В — отмена. СЯ ет | 

С — выделить юнита, подтвердить приказ. 2 ЕН 


же 


к В кА 
ве ВЕ в 

Прохождение мет 
Перед игрой вы можете выбрать цвет и 
героя. Причем от выбора героя зависят зак- 
линания, используемые вами, а также выбор 


: 
СЫ 
и 


юнитов, которые вы можете производить. со ВЕВооо СБЕЕМЬ о ЕО 
Выбор цвета ни на что не влияет. о Тто5ме1 тодмот тоамотА 


Герои: Раитуоц (Войн — дайме), \Утага (Волшебник), Зогсегег (Колдун), ао 
(Темный повелитель), зиттопег (Вызыватель). Герои намного сильнее обычных юни- 
тов. И являются основными защитниками вашего города. Любой герой обладает даль- 
ней и ближней атакой и очень живуч (100 НР). 

Ра1туоц: МУ (количество ходов) — 3, [У (уровень) — 3, ЕХР (очки опыта, требуе- 
мые для перехода на следующий уровень) -255, НР (количество жизней) — 100, 5 (ближ- 
няя атака) — 3-3, 1, (дальняя атака) — 13-3. 


У таг: МУ—3, [1-3 ЕХР- 255, НР-100, $—5-2, 1[-11-) 
Зогсегег: МУ—3, 1-3 ЕХР-— 255, НР-100, $-3-3, [-13-) 
ОагК]ог@: МУ—3, [У-3 ЕХР— 255, НР-100, 5$—5-2) [-11-) 
биттопег: МУ-—3, 1-3  ЕХР- 255, НР-100, 5$—21-1 1-7-: 
Обыкновенные юниты: 

РА1МУОЦ . 

Огагоп (Дракон): МУ— 5, [У-1 ЕХР-48, НР-40, $-9-2 1-8 
Котап (Легионер): МУ—5, 1У-1 ЕХР- 26, НР-33, $—4-3, [-0-0. 
Рос (Орел): МУ-— 10, [У-1 ЕХР- 36, НР-30, $-—4-3 1[-0-0. 
ТгойЙ (Тролль): МУ—4 ПУ-Ь ЕХР- 46, НР-40, $3-7-2), [-0-0. 
Магтаа (Русалка): МУ—5, 1-1, ЕХР- 39, НР- 26, $—2-1, 1-19-). 
Зегрепе (Морской змей): МУ—7, [У-1 ЕХР- 98, НР-73, $-—12-2, [-0-0. 


Сритега (Химера/Мантикора): МУ-—5 [У -— 1 ЕХР—40, НР-40, 5$-—7-2 [.— 0-0. 


Оетоп (Демон): МУ—7, [У-1, ЕХР- 55, НР- 30, 5-— 5-1, [-4-}. 
Огагоп (Дракон): МУ—6, 1-1 ЕХР-48, НР-42), $3—6-3 1-0-0. 
У!агтог (Воин): МУ-—5, 1-1 ЕХР- 30, НР 34, $-—6-2, [-0-0. 
Резази$ (Пегас): МУ—5, ПУ ЕХР- 36, НР-30, $-—4-3, [-0-0. 
Суборз (Циклоп): МУ—5, 1-1 ЕХР-46, НР- 46, 53-15-11 1Г-0-0. 
\таий (Дух Смерти): МУ—3, [У-1 ЕХР- 18, НР- 12, $-—2-1 1[-4-. 
Осториз (Осьминог): МУ—6, [1-1 ЕХР- 86, НР 65, $—8-3, [-—0-0. 
ОпШИоп (Грифон): МУ—6, [У-1 ЕХР—42, НР-—42), 5-—8-2 1[-0-0. 
Апе]! (Ангел): МУ-6, 1У-1 ЕХР- 67, НР-30, $-—2-) [-6-). 
Отароп (Дракон): МУ-—5, 1-1 ЕХР- 48, НР-40, $-—9-2), 1-8 
Зо Шег (Солдат): МУ—6, 1У-1 ЕХР- 24, НР- 34, $-5-4 1-04 
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[юс (Орел): МУ-— 10, [У-1 ЕХР- 36, НР-30, $-—4-3, 1[Г- 0-0. 
ТтоЙ (Тролль): МУ-—4, [У-1 ЕХР-46, НР-40, 5-7-2) 1Г-— 0-0. 
Магтаа (Русалка): МУ—5 [М-1ы  ЕХР- 39, НР- 26, 5-—2-1| г 10-2. 
Зетреп( (Морской змей): МУ-—7, 1У-Ь ЕХР- 98, НР-73, 5-12-22, Г- 0-0. 
Опкоги (Единорог): МУ-—6, 1-1 ЕХР-— 32, НР 33, $—7-2) 1-— 0-0. 


етоп (Демон): МУ—7, ПУ-Ь ЕХР- 55, НР-30, 5-—5-, Г- 4-3 
Огароп (Дракон): МУ—5, 1У-Ь  ЕХР- 48, НР-42, 5-10-22, 1- 0-0 
[7874 (Ящер): МУ—5, 1-1 ЕХР- 24, НР- 30, 5$-—4-2) 1- 5-1 
Рерази (Пегас): МУ-—7, ПУ-Ь  ЕХР- 36, НР-30, $3-—4-3 1-0-0 
Суорз (Циклоп): МУ-—5, 1-1  ЕХР-46, НР-46, 5-—15-1, 1- 0-0 
\таки (Дух Смерти): МУ—3, ШУ-[ ЕХР- 18, НР-12, 5-—2-1, 1 - 4-2 
Осюриз (Осьминог): МУ-—6, [У-1 ЕХР- 86, НР- 65, $-—8-3, [-0-0 
Мипо(аиг (Минотав МУ—5, ШУ-1 ЕХР-— 32, НР 38, 5—7-2 г —0-0 
Апое! (Ангел): МУ—6, 1У-—-1 ЕХР- 67, НР-30, $—2-2 1-— 6-2. 
етоп (Демон): МУ-—7, 1-1 ЕХР- 55, НР-30, 5-5-1, [-4-3. 
Огавоп (Дракон): МУ—5, ШУ-Ь ЕХР- 78, НР-46, $3-9-2 1[- 8-1. 
[17а (Ящер): МУ—5, 1-1 ЕХР- 24, НР 30, $-—4-2 1-5-1. 
реразиз (Пегас): МУ—7, 1-Е ЕХР- 36, НР-30, $-—4-3, 1- 0-0. 
Сем (Голем): МУ—4, 1-1 ЕХР-45, НР-30, $5—16-1, Г-—0-0. 
ЗегремЕ (Морской змей): МУ—7, [У-Ь ЕХР- 98, НР-73, 5—12-2, 1- 0-0. 


Юниты делятся на водные, воздушные и наземные. Водные юниты хорошо двига- 
ются по воде, но на суше для них доступно лишь побережье (3 гекса от воды). Воздуш- 
ные юниты могут двигаться по суше и перелетать через горы, море для них недоступно. 
Наземные юниты двигаются только по суше и не могут пересекать горные массивы. 
Любой юнит в игре может захватывать башни и сражаться. Если вы атакуете вражеско- 
го юнита, то можете выбрать вид атаки (даль- 
няя/ближняя), если же вы подверглись ата- м Бава Е 
ке, то вид атаки выбирает противник. ееаВК МР ай 

Когда юниты враждебных сторон встре- РКО = Е Е 
чаются, вам показывают пейзаж, на фоне ко- 
торого происходит битва, в которой вы явля- Е 
етесь созерцателем. Это немного похоже на А ИИ: Я 
аторможенный файтинг. еее 

Действие в Маз%ег оГ Моп%ег$ проходит в 
походовом режиме. За ход вы можете постро- 
ить юнитов, отдать приказы уже построен- 
ным юнитам и использовать заклинание. 
Перед тем, как играть, вы выбираете карту: 
Сатр-1, Сатр-2, Сие, Моощапа, [$1апа, Резец, НаМ, Егеапа, ]сесгоз$, Меаг, ОоцЫе, 
Атипа, Еоиг\маг, СОтгеа( Ахе, Оеа{И\аг и В1гаггом. После выбора карты появляется 
меню, где можно выбрать: героев, цвет рас, музыку и магию. 

Универсальной стратегии в игре не существует, иначе было бы неинтересно (это 
м не Оипе, где построил побольше танков и вперед на врага). Чтобы хорошо играть, 


ВЕЧЕ РЕС ОР 
ро290 РО 80 . ТЕТЕ 5 С 
Э5Мо1 То5МОо1 ТОоаНот тоамо1 Я 
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смотрите за действиями компьютера, уж он-то знает, что делать. Могу предложить 
вам несколько советов По тактике, но не забывайте, что у каждого человека своя 
собственная стратегия. Поэтому некоторые советы могут вам не подойти или просто 
не понравиться. 

и“ С самого начала желательно сделать 
юнитов, у которых больше всего ходов (Моуе 
Рои\$). Использовать их надо для захвата 
близлежащих башен. 

и После оккупации нужного количества 
башен можно перейти к обороне. Построй- 
те пару юнитов ближнего боя. Лучше все- 
го для этого подходят морские юниты (из- 
за большого количества НР и неплохих 
повреждений). 

и“ При встрече с юнитом противника, если 
он может атаковать только вблизи, желатель- 
но подвести к Нему «дальнобойного» юнита. Если же противник владеет дальней ата- 
кой, то нападайте на него двумя юнитами с ближней и дальней атакой. Причем «даль- 
нобойный» должен нападать первым. 

и При нападении на вражеский город не располагайте свои отряды вплотную (ком- 
пьютер обожает заклинание «метеорит»). При этом желательно не оставлять врагу ни 
одной башни. 

и’ Не брезгуйте морскими силами. Мож- 
но зажать противника на острове, не пуская 
его к побережью. Особенно полезны морс- 
кие юниты, при захвате города, разумеется, 
если город находится на побережье. 

и’ По карте надо продвигаться, захваты- 
вая максимальную площадь и оставляя сво- 
их юнитов в важных местах. 

7 Если противник напал на ваш город, 
то передвигайте к нему некоторое количе- 
ство сил (не все!) и лечите вашего героя. Если 
юнитов больше нет, считайте, что вы про- 
играли. Хотя, чтобы попортить нервы противнику, можете использовать заклинание 
«метеорит». 

и’ Если вы видите, что противник прорывается к вашему городу с одной стороны, то 
перебрасывайте приблизительно 60% сил туда. 

и’ Следите и анализируйте каждое действие противника, смотрите за расположени- 
ем его юнитов и выбирайте оптимальный путь для достижения победы. 

и Перед игрой с компьютером или с другом изучите карту, управляя всеми игрока- 
ми. Осмотрите все минусы и плюсы каждой позиции. Это вам очень облегчит путьк 
победе. 

®/ Из всех героев я бы посоветовал взять вам РагК]ог4 или Зиттопег, хотя это дело 
вкуса. 


—ыыыа Оо ипиппоиипрпипппозиаоочач НОВОЕ 
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и Ваши юниты со временем набираются опыта и, следовательно, становятся круче 
(увеличиваются характеристики). Поэтому берегите «прокаченных» юнитов и исполь- 
зуйте их как элиту в особо сложных ситуациях. 

Союзы в игре официально заключать нельзя, но, играя с человеком против компьюте- 
ров, вы можете договориться и не нападать друг на друга. При этом игра принимает совер- 
шенно другую форму: стратегия меняется кардинальным образом. Появляется такое по- 
нятие, как взаимопомощь, вы можете быстро двигаться по карте и захватывать башни, не 
останавливая свое внимание на обороне, в то время, как ваш союзник копит силы для 
решающего удара по врагу. Можно распределить влияние по стихиям: вы развиваете толь- 
ко морские силы, не давая возможности противнику распространиться, а союзник нано- 
сит сокрушительный удар с суши. Кроме этого, союзник может давать вам свои слабые 
ЮНИТЫ На растерзание, чтобы ваши войска становились опытнее. Если у вас нет знакомо- 
го, который играет в Майег оГЕ Моп$ег$, вы можете сами играть за него, а после «союзной» 
победы над компьютером предать воображаемого друга, уничтожив его. 

От выбора карты зависит очень многое. Выбрав карту, на которой практически нет 
воды, морские юниты бесполезны. Если на карте полно гор, то основная ставка должна 
быть на летающие юниты. Размер карт тоже влияет на стратегию. На маленькой карте 
можно быстро напасть на еще не развитого противника, на картах огромного размера 
желательно проводить экспансию, не отвлекаясь поначалу на оборону. На некоторых 
картах существуют «ключевые пункты». Это особо важные места, где располагается ос- 
новное количество башен. Надо как можно 
быстрее стремиться к таким местам, хорошо | 
обороняя их. Как правило, если вам достанет- "РЕСАСЙ$ | .. АКТ — 
ся такое место, то победа почти в ваших ру- >. 6х | 
ках. Самая лучшая позиция на карте, это где- |. МЕНЕЕ | 
нибудь в углу, так как при таком раскладе обо- я 
рону.держать намного легче. Хотя для более 
успешной экспансии подходит позиция в цен- 
тре карты. При поверхностном осмотре игры 
вас может испугать графика. Мой вам совет: 
не обращайте на нее внимание, в игре глубо- 
кое внутреннее содержание, качество картин- 
киздесь вторично. Мы вообще должны благо- 
дарить разработчиков за изображение, могли 
ведь и в текстовом режиме сделать. Кому не 
нравится размышлять по часу над одним хо- 
Дом (мозги перегреваются), лучше не садить- 
сяза Маег о Мопзег$ (во избежание плавле- 
ния черепной коробки). А тем, кто спокойно 
выдерживают подобные баталии (утаких обыч- 
но вентилятор в голове), я советую запустить 
игру, выставить работу вентилятора на пол- 
ную мощность и во время игры периодически 


засовывать голову в холодильник (мне всегда БОЕ 
помогает). Соо4а Гаск!!! 
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5опу ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Описание игры 


Название тоже дано неспроста, игра про- 
сто кишит Микки Маусами, потому что Мик- 
ки решил отправиться по мультфильмам о са- 
мом себе, чтобы самому себе помочь, что уже 
тянет на психиатрический диагноз. Поэтому 
частенько на одном экране вы будете видеть 
целых двух Микки Маусов, один из которых — 
тот, которым вы управляете, а второй — тот, 
которому типа все можно. Не стоит при этом 
впадать в панику, даже если вы совершенно 
запутались, какой из них ваш, для проверки 
достаточно нажать кнопку прыжка, тот, ко- 
торый подпрыгнет, и есть ваш подопечный. 

Традиционная мультяшная четырехпа- 
лость почти всех персонажей, кроме людей, 
в данном случае работает счетчиком, то есть 
при потере очередной жизни ваш герой заги- 
бает один палец. 


Сюжет первый 


Дело происходит в далеком, тревожном 
1928 году. Когда и вышел самый первый муль- 
тик про Микки Мауса, причем назывался он 
«Пароходик Вилли». 

Вы на борту парохода, меланхолично ка- 
пает дождик. 

На палубе стоит какой-то козел и валяет- 
ся всякая дрянь. Второй Микки Маус гордо 
стоит у штурвала, но внезапно он что-то там 
замечает впереди и убегает влево, вы, есте- 
ственно, следуете примерно за ним. 

Уровень не просто простой, а очень про- 
стой, поэтому хватит вам и простеньких со- 


В т 2 
м ТР 


160 


МСКЕУ МАМА 


ветов. С толстым капитаном не связывайтесь, пока он не перейдет через разводной 
мост, а чтобы этот самый мост опустить, надо позвонить в четыре колокольчика на 
втором этаже, а сам старик еще пригодится вам в качестве батута. Когда он встанет 
рядом с ящиками, через которые вы не сможете перебраться, закидайте его камня- 
ми, собранными специально для этого. Дальше прямо с капитана на ящик, и так 
далее. Во вторых есть еще попугаи, с которых тоже можно покорить недоступные без 
помощи места. 


Сюжет второй. 
Сумасшедший доктор 


Мрачный замок с немыслимым количе- 
ством подземных ходов, Населенных ожив- 
шими скелетами, огромными летучими мы- 
шами с драными перепончатыми крыльями, 
пауками и самим психованным доктором. 
Некоторые скелеты прыгают неожиданно 
откуда-то сверху, кидают в вас черепа и раз- 
летаются на шесть частей. Дорога сама по 
себе не подарок. Вам придется мчаться с не- 
мыслимой скоростью на телеге, а над голо- 
вой и под ногами будут проносится пилы и 
бревна с шипами. Дорога будет иногда пре- 
рываться, а телега падать в кипящее масло, 
тут вам придется изловчиться и перепрыг- 
нуть на другую, если успеете, конечно. Кста- 
ти, в самом начале этого отрезка пути по- 
старайтесь засечь жизнь среди пил, и в сле- 
дующий раз можно постараться ее взять, 
опять же, если успеете. 

После телеги придется вам спускаться по 
ступенькам на краю башни. Ступеньки ста- 
рыеи влюбой момент могут осыпаться, Так 
что не стоит медлить. Кроме того, кого-то 
угораздило начать кидаться сверху бочками, 
которые весело скачут прямо на вас. Причем 
скорость у них будь здоров, вы рядом с ними 
просто черепаха Тортилла, так что придется 
вам поиграть в черепаху, которая сошла с ума 
ивоображает себя кузнечиком. Тем более 
очки достаточно низки, чтобы кузнечик не 
погиб раньше времени. 

Вот сразу после этой башни вас ожидает небольшой финишный рывок, после 
чего вы оказываетесь у башни доктора. Чтобы добраться до верха, воспользуй- 
ть лифтом, по пути уворачиваясь от костей скелетов. В тех, которые стоят на 
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этажах, кидайте камни, чтобы они не ус- 
певали начать кидаться в вас черепами. 
Доехав до этажа лаборатории доктора, не 
торопитесь. Попробуйте выйти излифта и 
снова в него войти, вас ждет небольшой 
сюрприз. 

И вот вы, наконец, попали влабораторию. 
Дверь в подсобку, где засел профессор, зак- 
рыта на амбарный замок. На стенах какие-то 
склянки с разноцветными химикатами, 
склянка и примус. 

Что делать? Вы еще спросите, кто виноват! Естественно, смешивайте всю химию 
воедино и кипятите ее на примусе. Получится полный ба-бах, и дверь сломается! 

Во время химических экспериментов можно поиграть с цветом, хотя это совсем не 
обязательно. 

Ну, вот и он — сумасшедший профессор. Бейте его всеми доступными методами, 
при необходимости запрыгивая на выступы, дабы профессор не смог попасть в вас 
пробиркой, которые он будет раскидывать во все стороны. Когда пробирки закончат- 
ся, он начнет судорожно молотить воздух руками, а вы можете беспрепятственно дви- 
гаться дальше, пока не встретите верного пса Плуто, который абсолютно непонятно 
что там делал. 


Сюжет третий. 


Охотник за лосями 


На этом этапе вы наловитесь лося на всю 
оставшуюся жизнь, пока не научитесь вовре- 
мя прыгать ему навстречу, чтобы перелетать 
через него. Следите за Плуто, он все-таки со- У а 
бака и будет вам подсказывать, когда лось |1 И = 
приближается, делая охотничью стойку. ми 

Кроме самого лося, ваше продвижение 
будут затруднять падающие здоровенные 
булыжники и ветки, но увернуться от них 
не составит труда. Вообще-то требуется 
только найти Микки-охотника, но после 
того, как вы его обнаружите, немедленно 
вспыхнет надпись, которая безжалостно со- 
общит, что вместе с ним вы нашли и лося, 
и теперь вам придется срочно делать от него 
ноги. 

Не останавливайтесь и внимательно 
смотрите под ноги, дабы не спотыкаться 
о торчащие повсюду камни, собирайте яблоки, не пожалеете. В яблоках все- 
таки можно найти немного влаги, а без воды ваш Микки далеко не убежит, пото- 
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му что у него уменьшится скорость, а 
лосю все это без разницы, а тем более его 
рогам. 

Если вам удалось пересечь финишную 
прямую, считайте себя молодцом. 


Сюжет четвертый. 
Унылые приведения 


Давно покинутый живыми дом, кишмя ки- 
шащий призраками несчастных, давно поки- 
нувших этот бренный мир. При этом домишко покрылся за время необитаемости мер- 
зкой паутиной. 

Призраки, правда, выглядят довольно добродушно и, похоже, не такие уж унылые, 
какутверждает название уровня, во всяком случае при жизни они были вполне веселы- 
ми людьми. Хотя окружающая обстановка достаточно мрачная. В подвале, например, 
все время протекают трубы, кем-то небрежно перевязанные в месте протека носовы- 
ми платками, при этом там еще и темно. Но главная неприятность — лестницы, кото- 
рые норовят превратиться в очень скользкие горки, как только вы зайдете на нее даль- 
ше середины. 

Выйдя из подвала, вы попадаете в комнату, кем-то периодически затопляемую во- 
дой. Перебирайтесь через нее на бочках. Если ваша бочка начинает тонуть, перепры- 
гивайте на следующую и двигайтесь дальше, избегая близкого контакта с призраком 
лодочника, который развлекается прямо в 
доме катанием на моторной лодке. Чтобы 
вода ушла, нужно коснуться левой границы 
экрана. На этом, в принципе, все сложности 
заканчиваются. 

В самом начале, когда войдете в дом, по- 
пытайтесь перепрыгнуть через вторую яму и 
прыгнуть в третью, а в конце подвала, когда ы. А. 
будете проходить по обваливающемуся мос- 
ту, провалитесь на последней и держитесь |0 и". 
левой стенки. 

Обратите внимание на то, что при входе в 
дом с улицы стенка с дверью есть, а изнутри 
ее сразу же нет, что доказывает наличие 
странностей данного жилища. 


= 


МЕ . 
-лок чкоссх о 


ош — = 


м 


2 =. м 


Сюжет пятый. 


Микки иеще кто-то 


Вечно голубое небо со снующими по нему 
бабочками, Травка зеленеет, утренняя роса 
собирается в большие капли и стекает по ли- 
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стьям. К середине этапа вас от этих самых 
бабочек тошнить будет, но пока все очень 
МИЛО. 

Придется вам быстренько вырастить цве- 
ток, затем по этому цветку продвигаться все 
выше и выше к водоему, где водится много- 
много диких комаров, причем таких, что их 
еще и не прихлопнешь, только и успевай уво- 
рачиваться. 

После водоема вы попадете под землю, 
в царство жуков и модных личинок в пам- 
персах, которые будут целыми горстями 
сыпаться на вас с потолка, остервенело 
рассекая воздух всеми четырьмя конечно- 
стями. Но на самом деле здесь расположи- 
лась огромная паучиха, от которой вам и 
придется удирать, когда вы до нее добере- 
тесь. При этом у нее восемь ног, и бегает 
она очень быстро. Чтобы не попасть в ее 
лапы, прыгайте на божью коровку, кото- 
рая мирно спит неподалеку. Со страху она 
так припустится, что никакая паучиха не 
ДОГОНИТ. 

Таким образом, вам удастся выбраться на свежий воздух и посетить обеденный стол. 

А как встретите второго Микки Мауса, катающегося на пробке, знайте, что вы 
прошли уже целых пять этапов, и вас ждет последнее и решительное испытание. 


Сюжет шестой. 
Принц и нищий 


В самом начале можно вспомнить детство золотое и вдоволь накачаться. Нет, не на 
качелях, а прямо на люстре, так гораздо интереснее и оригинальнее. Потом вы попаде- 
те в старинную библиотеку, где придется переступить через себя и топтать ногами 
всякие раритеты и прочие фолианты, если вы сможете заставить себя участвовать в 
этаком жлобстве. Для укрепления намерений 
рекомендую вспомнить, сколько трудов и 
этапов осталось позади, а также, что мышь, 
онаив Африке мышь, и читать не умеет, тем 
более классиков. 

Чем дальше, тем сложнее дорога. Даже 
сами стены замка будут все время пытаться 
раздавить вас. Выйдя на башню, очень похо- 
жую на ту, которую вы штурмовали на вто- 
ром уровне, вам придется карабкаться на- 
верх, подгоняемому пламенем, наступаю- 
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щим снизу. Сверху при этом будут сыпаться 
колючие ядра, летучих мышей не будет. Даже 
дойдя до вершины башни, вы не будете в бе- 
опасности, напротив, тут-то и начнется са- 
мое интересное. Снизу к вам подбирается 
огонь, так и норовя облизнуть ваши пятки, а 
вывынуждены карабкаться вверх по полкам, 
на которых вас уже давно поджидают арба- 
летчики и метатели ножей. Появившись в 
библиотеке, эти враги отныне станут появ- 
ЛЯТЬСЯ ПОВСЮДУ. 

Когда пламя почти настигает вас, подпры- 
гивайте на самый верх, где можно немного 
отдохнуть. Вам удалось дойти до финишной 


прямой, ведущей в приемную главного босса. СОМЬРАТОЬ АЗ онл! 
Камушки ваши не причинят вреда этому 


ромадному старине Питу, большому люби- |КАЗАлаи-ВАа 
телю пожрать. То есть надо отыскать у него Е ТА 
самое слабое место. Оно находится повыше АМТ МОРЕ ТВООВЬЕ! 


ног и пониже спины, причем не стоит вам 
зевать по сторонам, потому что попасть под 
это самое уязвимое мягкое место — это все 
равно, что попасть под пресс. Пит знает об 
этом и будет изо всех сил стараться вас раздавить. И именно под это слабое место 
нужно будет подставлять доски с шипами, которые в изобилии валятся сверху. 

Вскоре доски падать прекратят, а под потолком появится нечто на цепочке, чем 
можно бить Пита по морде, если справиться с двумя рычагами, которые появятся 
одновременно со штуковиной и предназначены как раз для управления ею. Чтобы 
достать до них, попробуйте запрыгнуть на меч, который Пит будет кидать в вас, в тот 
момент, когда меч воткнется в стену. 

И вот наступает момент завершающего удара, отправляющего босса в полный но- 
каут, и Микки выходит из игры форменным триумфатором, впору пить шампанское, 
кричать «Ура» и кидать в воздух чепчики. Так что играйте и выигрывайте, вот такая она, 
«МсКеу Мата»! 
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хера ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра 
Рейтинг 


1 и не я да и вообще нужно думать о будущем, эта игра принесла 


00 больш. о пользы, ‚чем. так и не дочитанное «Что делать 7». Извиняюсь за” 


а. лы Итак, начинаем... .. В НЫ № и 


Управление и меню 


«» — направление движения 

А — исследовать местность 

В — отменить 

С — просмотреть показатели персонажей, 
подтвердить 

Нажав на С, вы увидите пять кнопок: 

Цет — снаряжение. Выберите персонажа и про- 
верьте, какие вещи у него есть. Нажав на соответ- 
ствующий предмет, вы сможете его применить (Це), передать другому члену отряда 
(Су) и выбросить (То$). 

(же — уровень. Нажав на еще одну кнопку 5(ж{е, вы видите панели с жизненными 
пунктами (НР), пунктами применения техник (ТР), уровнем и именем персонажа. 
Первая цифра — показатели на данный момент, вто- 
рая — максимально возможное число. Нажав Огдег, 
вы можете поменять спутников местами. 

Тесй — применение техник. Так в мире звезды 
Алго называется то, что мы бы назвали магией. Вам 
сразу покажут, сколько жизненных и технических 
пунктов у каждого персонажа. Выберите героя и 
нажмите на название нужной вам техники. Есте- 
ственно, пунктов техники убавится. 

(гп — показатели героя. На нижней правой па- 
летке вы увидите, какое снаряжение надето на ка- 


166 


кие части тела, на верхней левой — имя, уровень и накопленный опыт, на правой 
верхней жизненные и технические пункты, на правой нижней — параметры, традици- 
онные для ролевых игр: 

УгИРВЕ — сила 

Мета! — психическая сила 

АзИЦу — ловкость 

[ШсК — удача 

Оех{у — стойкость 

АЦасК — атака 

Оеепзе — защита 

Еар — экипировка. Те же показатели, располо- 
женные несколько в другом порядке. Будьте осто- 
рожны, в этой опции очень просто выбросить что- 
нибудь из одежды. 


В бою 


В нижней части экрана есть две кнопки. Нажимая на верхнюю (Е28), вы посы- 
Лаете персонажа в атаку, нажав нижнюю (5{2у), выбираете еще из двух возможнос- 
тей. Ог4г — курсором выбрать иконку персонажа и отдать приказ атаковать, приме- 
НИТЬ технику, применить снаряжение, воспользоваться артефактом. Кип — сбе- 
жать с поля боя. 


Персонажи 


1. Чаз Эшли 


Возраст: 16 лет 

Раса: Человек 

Статус: Лицензированный охотник гильдии 

Бывший уличный мальчишка, который сделал карьеру, попав в уче- 
ники к Элис Брангвин — лучшему охотнику на монстров в Мотавии. 
В шестнадцать он способный ученик, с очень вспыльчивым характе- 
ром. Эта игра — история его жизни, как он спас систему Алго от сил 
Зла. Чаз прекрасно владеет клинковым оружием и особенно силен с 
Двуручным мечом. Хотя он и может брать щиты, лучше его использо- 
вать без них. 

Техники: 

Кез — 3ТР — Уровень 1 Лечебной магии 

Уровень 4 — Ти — 6 ТР — Уровень | Магии грома 

Уровень 8 — Нтаз — 4 ТР — Побег из подземелий 

Уровень 9 — КуиКа — 8 ТР — Телепорт в город, который вы перед этим посещали 

Уровень! 1 — Апи — 2 ТР — Лечение ядов 

Уровень12 — Хап — 8 ТР — Уровень 1 Магии ветра против всех врагов 

Уровень!14 — Кипра — 5 ТР — Лечение от парализации 

Уровень 16 — Сие — 5 ТР — Уровень 2 Лечебной магии 

Уровень 17 — Сипи — 11 ТР Уровень 2 Магии грома 
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Уровень 21 — Вгозе — 16 ТР — Мгновенная смерть всех механических врагов (толь- 
ко один раз в битве) 

Уровень 23 — С!7ап — 12 ТР — Уровень 2 Магии ветра, против всех врагов 

Уровень 24 — Веуег — 12 ТР — Вытягивает из лап смерти 

Уровень 31 — Маши — 15 ТР — Уровень 3 Магии грома 

Уровень 36 — Магез — 9 ТР — Уровень 3 Лечебной магии 

Уровень 37 — Ма2ап — 16 ТР — Уровень 3 Магии ветра, против всех врагов 

Ета — Ме?14 — 30 ТР — Тяжелые повреждения всем врагам 

Навыки: 

Знает — ЕаЦВ — Задерживает одного врага 

Уровень 6 — Сго55сш — Двойная атака, против одного врага 

Уровень 13 — Аиз|азВ — Атака против всех врагов 

Уровень 27 — КауШа4е — Атака против одного врага 

Уровень 35 — Ехр1|о4е — Мгновенная смерть одного врага 


2. Элис Брангвин 


Возраст: Спрашивать такое у дамы просто невежливо. 

Раса: Человек 

Статус: Мастер Гильдии Охотников 

Элис по прозвищу «Восемь Ударов» — лучший охотник на 
монстров на Мотавии. Ее слава гремит по всем отдаленным 
уголкам этого мира. У нее очень жесткий характер, но она спра- 
ведлива. Давным-давно он распознала в маленьком Чазе буду- 
щего великого фехтовальщика и взяла его под свое крыло. Ког- 
да он выучился, то стал ее партнером в этом сложном бизнесе. 
Так начались их приключения. 

Элис — мастер метательного оружия 

Техники 

Знает- Ро! — 3 ТР — Уровень 1 Огненной магии 

Знает — ША — 7 ТР — Повышает силу одному компаньону 

Знает — Запег — 6 ТР — Повышает ловкость всем компаньонам 

Уровень 8 — ХГап — 8 ТР — Уровень | магии ветра, против всех врагов 

Уровень 14 — СШ! — 6 ТР — Уровень 2 огненной магии, против одного врага. 

Навыки: 

Знает — Уоцех — Атака против одной цели 

Уровень 10 — Моопзваде — Остановка всех врагов 

Уровень 13 — Реза! — Смерть одной цели 


3. Хан 


Возраст: 24 

Раса: Человек 

Статус: Ученый 

Альтруист по призванию, сын оружейника из крупа по рождению. В Университете 
изучал проблемы Мотавии. Едкий и язвительный тип, требующий, чтобы все делали 
правильные вещи. Более рационален, чем Чаз, но не такой храбрый. Причастность 


ии яяяЖяаяаяЖЖя ЖЖ папа ооо ооочень 
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его к экспериментам профессора Холта в Долине Семени вводит его в 
ваше приключение 

Хан предпочитает небольшое оружие, типа кинжалов, но может 
нападать и с двумя. 

Техники 

Знает — Кез — 3 ТР — Уровень 1 Лечебной магии 

Знает — Сешп — 5 ТР Уменьшает силу всех врагов 

Уровень 3 — \УМа+ — 4 ТР — Уровень | ледяной магии 

Уровень 6 — Апи — 2 ТР — Лечение ядов 

Уровень 7 — Оогап — 4 ТР — Уменьшение ловкости, против всех 
врагов 

Уровень 9 — Хап — 8 ТР — Уровень | магии ветра, против всех врагов 

Уровень 10 — \Уо| — 8 ТР — Мгновенная смерть одного врага 

Уровень 11 — Сиез — 6 ТР — Уровень 2 Лечение магии 

Уровень 12 — Кипра — 5 ТР — Лечение паралича 

Уровень 13 — Кити — 10 ТР — Останавливает всех врагов 

Уровень ** — Сума! — 6 ТР — Уровень Ледяной магии 

Уровень ** — С12ап — 12 ТР — Уровень 2 Магии ветра против всех врагов 

Уровень ** — Ма\/а+ — 10 ТР — Уровень 3 Ледяной магии 

Уровень ** — 5ауо| — 16 ТР — Мгновенная смерть всех врагов 

Уровень ** — Магез — 9 ТР — Уровень 3 Лечебной магии 

Уровень ** — Магап — 16 ТР — Уровень 3 Магии ветра, против всех врагов 

Навыки: 

Знает- У1510п — Ловкость всеми компаньонами 

Уровень ** — Аз{га| — Тяжелое повреждение против всех 

Уровень ** — ЕЙпипае — Смерть одного врага 


4. Рун Валш 


Возраст: Неизвестен 

Раса: Человек с Дезолиса 

Статус: Эспер Волшебник 

Рун — один из самых загадочных членов вашей команды. Он 
фокусник, знающий, правда, и настоящее волшебство. Он давно 
знаком с Элис, но был лиу них роман, они предпочитают скры- 
вать. Был одним из тех, кто выдвинул Чаза на звание чемпиона 
Системы Алго, так как имел довольно высокое мнение о его спо- 
собностях. Рун, живое воплощение Лутца, первого Эспера, боровшегося против 
Темных Сил еще две тысячи лет назад. Его воспоминания, как Лутца, хранятся в шаре 
телепатии, спрятанном в глубинах особняка Эспера. 

Техники 

Знает — Ро! — 3 ТР — Уровень 1 Огненной магии 

Знает — \/а! — 4 ТР — Уровень | Ледяной магии 

Знает — Сга — 10 ТР — Уровень 1 Гравитационной магии против всех 

Знает — Аго\$ — 9 ТР — Отравленная стрела, усыпляет всех врагов 

Знает — Нта$ — 4 ТР — Побег из подземелий 
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Знает — КуиКа — 8 ТР — Телепорт в любой город из тех, что вы уже посетили, на 
планете, на которой вы находитесь. 

Уровень 18 — С1\а{ — 7 ТР — Уровень 2 Ледяной магии 

Уровень 19 — Со! — 6 ТР — Уровень 2 Огненной магии 

Уровень 20 — $еа|$ — 8 ТР — ??? 

Уровень 21 — Кеуег — 12 ТР — Лечение находящихся при смерти 

Уровень 23 — С1ега — 15 ТР — Уровень 2 Гравитационной магии против всех 

Уровень 25 — МаЮ! — 9 ТР — Уровень 3 Огненной магии 

Уровень 26 — Ма\/а{ — 10 ТР — Уровень 3 Ледяной магии 

Уровень 30 — Маёга — 19 ТР — Уровень 3 Гравитационной магии против всех 

Навыки: 

Знает- Нае! — Огненная атака, против одного противника 

Знает — Не\уп — Атака ветром, против всех врагов 

Уровень 24 — Глет — Смерть одного противника 

Уровень 27 — Тапе — Электрическая атака против всех 

Уровень 29 — ЕЁ е 5$ — Ледяная атака против всех 

Уровень 32 — Мера{1$ — Смерть всех противников 

Уровень 35 — [ереоп — Сильные повреждения всем 


э. Гриз 


Возраст: 19 

Раса: Мотавианец (абориген) 

Статус: Мотавианский солдат 

Гриз сильный, но тихий тип, который живет только для того, чтобы 
мстить за своих родителей, погибших, когда Зио спалил деревню Мол- 
кум. Гриз — гордый воин с гипертрофированным чувством собствен- 
ного достоинства. В бою он полагается на грубую силу и тяжелое ко- 
лющее оружие. Вы встречаете его в Тоное вместе с юной сестрой, кото- 
рую он оставит, чтобы присоединиться к вам. 

Техники 

Знает — Вгозе — 16 ТР — Попытка мгновенной смерти всем механическим врагам. 
Только один раз за битву 

Навыки: 

Знает — Сгазй — Попытка мгновенной смерти одного противника 

Уровень 14 — УМаг Сгу — Повышает атаку Гриза 

Уровень ** — 5\уеертё — Повреждает всех врагов 


6$. Рика 


Возраст: | 

Раса: Нуман 

Статус: Воин 

Приятная барышня искусственного происхождения, создан- 
ная последним работающим на Мотавии компьютером. Пред- 
полагалось, что она будет включать в себя лучшее, что было в 
человеческой расе. Большую часть своей короткой жизни она 
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провела под землей и выбралась на поверхность, только повстречав вас. Она очень 
хорошо ладит с андроидами. Рика сильный воин и сильный маг. И еще она самая бол- 
тливая в компании. 

Техники: 

Знает — Кез — 3 ТР — Уровень | Лечебной магии 

Уровень 8 — Запег — 6 ТР — Повышает ловкость всех компаньонов 

Уровень 13 — Сиез — 5 ТР — Уровень 2 Лечебной магии 

Уровень 14 — РебБап — 6 ТР — Повышает защиту всех компаньонов 

Уровень 19 — ЗШй — 7 ТР — Повышает атаку одному из компаньонов 

Уровень 20 — заг — 12 ТР — Уровень 1 Лечебная магия на всех союзников 

Уровень 28 — С1заг — 24 ТР — Уровень 2 Лечебная магия на всех союзников 

Уровень 33 — Магез — 9 ТР — Уровень 3 Лечебной магии 

Уровень 40 — Мазаг — 36 ТР — Уровень 3 Лечебная магия на всех союзников 

Навыки: 

Знает — Шаз1оп — Понижает проворство всем противникам 

Уровень 4 — ОЫ|$1азН — Двойная атака против одного врага 

Уровень 12 — Ейттае — Смерть одного врага 

Уровень 17 — О15гирЕ — Понижает ловкость всех врагов 


7. Радж 


Возраст: 78 

Раса: Дезолианец 

Статус: Священник 

Это мудрый старый священник, постоянно прибегающий к сарказ- 
му, чтобы подразнить вас. Вы встречаете его после того, как ваш ко- 
рабль потерпит крушение на его храме, так что ирония с его стороны 
вполне уместна. В связи с тем, что вы разрушили его жилище, он будет 
вынужден присоединиться к вам. В путешествиях по Дезолису он будет 
снабжать вас очень полезной информацией. Радж очень мощный вол- 
шебник, и лучше всего использовать его именно в этом качестве. 

Техники: 

Знает — Кез — 3 ТР — Уровень 1 Лечебная магия 

Знает — Сиез — 6 ТР — Уровень 2 Лечебная магия 

Знает — Апи — 2 ТР — Лечение ядов 

Знает — Кипра — 5 ТР — Лечение паралича 

Знает — заг — 12 ТР — Уровень 1 Лечебная магия на всех компаньонов 

Знает — Кти — 10 ТР — Остановка всех врагов 

Знает — 5еа1$ — 8 ТР — ??? 

Знает — Аго\/з — 9 ТР — Лечение сна всех компаньонов 

Знает — Кеуег — 12 ТР — Лечение находящихся при смерти 

Уровень 27 — Магез — 9 ТР — Уровень 3 Лечебной магии 

Уровень 28 — С15аг — 24 ТР — Уровень 2 Лечебной магии. На всех компаньонов 

Уровень 31 — Кереп — 36 ТР — Лечение находящихся при смерти и восстановление 
НР одного компаньона 

Уровень 34 — Мазаг — 36 ТР — Уровень 3 Лечебной магии. На всех компаньонов 
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Навыки: 

Знает — Ноу\ога — Убивает одного врага (Толькоесли враг злой, как все враги на Краю) 
Знает — 5. Епе — Мощная атака, если сработает 

Знает — А4агах1а — Восстанавливает некоторое количество затраченных ТР 
Знает — В!езятё — Повышает защиту всем союзникам 

Знает — Мпасе — Уровень 4 Лечебной магии. На всех союзников и андроидов 


3. Кира 


Возраст: 18 

Раса: Человек 

Статус: Эспер Фокусник 

Вы встретите ее, когда она пытается бороться с Лесом Плотоядных 
Деревьев. Она абсолютно уверена, что Рун и есть Лутц —духовный ли- 
дер всех Эсперов. Кира — идеалистка, готовая на все, чтобы остановить 
распространение Черной Волны — Чумы этого мира. В бою лучше 
всего использовать ее способности к лечению и магии, но она неплохо 
обращается и с ножом. | 

Техники: 

Знает — Кез — 3 ТР — Уровень 1 Лечебной магии 

Знает — Ро! — 3 ТР — Уровень 1 Огненной магии 

Знает — Спез — 6 ТР — Уровень 2 Лечебной магии 

Знает — Апи — 2 ТР — Лечение отравления 

Знает — Кипра — 5 ТР — Лечение паралича 

Знает — ОНо! — 6 ТР — Уровень 2 Огненной магии 

Знает — Ога — 10 ТР — Уровень 1 Гравитационной магии на всех 

Знает 30 — Суега — 15 ТР — Уровень 2 Гравитационной магии на всех 

Знает 33 — МаЮ! — 9 ТР — Уровень 3 Огненной магии 

Знает 36 — Магез — 9 ТР — Уровень 3 Лечебной магии, выравнивает ТР 

Знает 40 — Марта — 19 ТР — Уровень 3 Гравитационной магии против всех 

Навыки: 

Знает — Ме4се — Усиленная Лечебная магия 

Знает — Не\уп — Магия ветра против всех противников 

Знает — Рае! — Огненная магия 

Знает — Теее — Нижняя атака, все враги 

Уровень 29 — У/айа — Повышает защиту, все враги 

Уровень 35 — Вш@\а — Останавливает всех врагов 

Уровень 39 — Тап4е — Магии грома, против всех врагов 


9. Сет 


Возраст: ??? 

Раса: Человек? 

Статус: Странствующий археолог 

Загадочный тип, с которым вы встречаетесь в Храме 
Солдатов. Он говорит, что он археолог, но посмотрите на его навыки. Они довольно 
смертельны и, возможно, Сет не тот, за кого он себя выдает. 


бб ней 
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Техники: 

Отсутствуют 

Навыки: 

Знает — Зпадо\ — Уменьшает ловкость всем противникам 

Знает — Соггоз1оп — Теневая атака против всех противников 

Знает — МшаЫа$ — Уменьшает ловкость всем противникам 

Знает — Оеа{5ре! — Мгновенная смерть одного врага. 

Андроиды: У андроидов, Деми и Уорена все это немного отличается. Так, напри- 


мер, уних нет никаких Техник и просто не может быть, поэтому этот пункт мы просто 
опускаем. Навыки у них называются эффектами. 


должны освободить ее от пленау Зио, где она, бедная, томится. 
Она мудра, но в то же время весела и беззаботна. Она поможет 
вам вваших первых опытах с древней техникой. 


Уровень 2 лечебной магии на всех 


ется самым старым членом вашей команды. При полном отсут- 
ствии чувства юмора он хладнокровен и имеет прекрасные факти- 
ческие данные относительно всего, с чем вы сталкиваетесь. Он был 
наставником Деми, и она до сих пор не называет его иначе как 
Мастер. 


Возраст: 324 

Раса: Андроид 

Статус: Контроль Планетарных Систем 

Первый андроид, которого вы встретите на своем пути. Вы 


Знает — Кесоуег — Усиленная Лечебная Магия на Деми 
Знает — Мед1с Ро\ег — Лечение находящихся при смерти, и 


Знает — Ватег — Магическая защита на всех союзников 

Знает — 5{4а$15беат — Временная заморозка противника 

Знает — эрагК — Смерть электрических врагов 

Системная плата Мотавии — Рвопопте7ег — Усиленная атака против всех 


11. Уорен 


Возраст: 998 

Раса: Андроид 

Статус: Спутниковый контроль и планетарные системы. 

Уорен, созданный в течение последнего Темного Цикла, явля- 


Знает — Кесоуег — Усиленная Лечебная Магия на Уорена 

Знает — Вагиег — Магическая защита на всех союзников 

Знает — Н/аге — Усиленная атака, против одного врага 

Знает — ЗрагК — Смерть электрических врагов 

Спутник Курана — Нурег Латтег — Останавливает электрических врагов 

Оружие врага на Дезолисе — Вигз{ КосКе — Усиленная огненная магия против 


всех врагов 


Крепость Вахала — РозИгоп Во! — Усиленная атака против всех 
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Примечание: 
** — действует, когда персонаж возвращается для финальной битвы. 


12. Зио 


Сумасшедший злодей, которого вы встречаете в начале игры. По- 
клоняется Темной Силе как богу и руководит большой сектой в Када- 
ри, разделяющей его убеждения. Но он всего лишь вершина этого чер- 
ного айсберга. 


13. Лашиак 


Злодей, известный еще по второй части этой игры. Он обитает в 
воздушном замке, и именно его рабы похищают Факел Затмения. 
Очень сильный противник. 


14. Дедушка Дорин 


Мудрый старик, которого вы встречаете в деревне Тоное, населенной Мотавианца- 
ми. Он будет заботиться об Элис после того, как ее ранят в схватке с Зио, и он же даст 
вам Алшлайн, способный возвращать людей Земы в плоть. 


Обучающие методы 


Песчаные черви: 

Макро: 

Чаз — Магап, С17ап, или ХГап (В энергии идите слева направо) 

Рун — Ма\мае, С1\/ат, или У!а{ (То же самое) 

Для других персонажей используйте следующее: 

Рика — Пи е$а$ В 

Хан — Все, что душе угодно 

Раджа — Что хочется 

Деми — Можете даже попробовать то, что не хочется. 

Уорен — Виг&гос 

Кира — Наей 

Как только вы это сделаете, начнется метель, буран или, говоря точнее, Снежная 
буря (как хотите, так и называйте), которая просто восхитительна против песчаных 
червей. Ну, где вы видели песчаного червя в снегу? Они холода не любят и даже на 
Аракисе не заходят за полярный круг, а там с кли- 
матом получше (с точки зрения песчаного червя, 
разумеется). Это развлечение может принести вам 
тысячу очков. Независимо от выбранного хода, 
примените затем Метеор. Он дает среднее количе- 
ство повреждений, но все равно, получить камнем 
по голове не очень-то и приятно. Это придется ис- 
пользовать [1-3 раза, в зависимости от силы Снеж- 
ной Бури. Если песчаный червь устроит гадость под 
названием Землетрясение, вам придется быстрень- 
ко подлечиться. 
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Макро 2: 

Чаз — ВКауа4ае — Раадт 

Хан — Ага! — В]о\ 

Уорен — Лучше всего нападать, если у вас есть Риооп 
Егазег, если нет, используйте РозБой 

Рика — ОЫз$а$И 

Рун — Гереоп 

Эта чудовищная штука сможет прикончить его за один ход! Удар Паладина от всей 
души Уорена нанесет 200 повреждений в любом случае, Рика делает приблизительно 
тоже самое, а Рун мажет нанести все 400! Это уже окончательно! 

Таблица ЕХР 

мае — 19,517* 

2 Мушё — 9,758* 

3 Иушё — 6,505* 

4 Имп — 4,879* 

5 Имае — 3,852* 

*Число варьирует в зависимости от количества 
личинок червей, которых вы прикончили до того, 
как встретили песчаного червя. 

Место — Я считаю, что лучшее место, чтобы бороться с песчаным червем, это 
Терми. Если вам повезет натолкнуться на пару гусениц по дороге, прикончите их, и 
будет чем расплатиться в трактире. Если натолкнетесь на личинок червей, убейте всех, 
кроме одной. Остерегайтесь! У них меньше 90 НР. 


Дезолис 


Макро: 

Чаз — Матап, О12ап, или Хап (слева направо по энергии) 

Рун — Маю, СШот, или Ро] (то же самое) 

Выберите последний 3 Еие Базе4, если возможно. 

Макро2: 

Чаз — Магап, С12ап, или Хап (слева направо по энергии) 

Рун — МамаЕ, Отмаё, или \УМа{ (То же самое) 

Выберите последний 3 [се Базе4, если возможно. 

Это все потому, что некоторые 
твари устойчивы к Основному Огню, | 
ивы должны быть способны быстро 
определить это по цвету гадины. Вам 
придется уничтожить, других членов 
команды для этого. Уничтожьте каж- 
дого, но Чаз и Рун получат больше 
ОПЫТА. 

Большинство людей здесь крайне 
восприимчиво к огню, и поэтому Ог- 
ненный Шторм (Макро) нанесет им достаточно повреждений, чтобы прикончить их 
всех. Также они дают достаточно большое количество ЕХР для пары несчастных, поте- 


те 2 ох 
ыы 
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рянных и скучающих людей. За Ку Тлагаз заплатят 
больше, если против кротов вы используете Кед 
Нейхез. 


Профалисы 


Эти парни обитают на Краю. Здесь нет надобности ни в каких макросах. Они не 
слишком сильные, но, к сожалению, крайне редко встречаются. А Они дают ЕХР, 
больше чем 5 (пять для тех, кому не верится) песчаных червей вместе или по отдельно- 
сти. Они просто не способны нанести какой-нибудь вред вашему здоровью, особенно, 
если столкнуться с массированной атакой, подобной, например, Маши, Гезеоп, Розбой 
или МеР19. Они имееют приблизительно 3000 НР, но это занятие стоит того! 


Комбо 


Заклинание | (используемый характер) + Заклинание 2 (используемый харак- 
тер) = Комбинация. Если имеется значок, который означает, что вы можете этим 
воспользоваться. 

№ ера!15 (Рун) + Мазга (Кира) = Черная Дыра 

\М\/ат (Рун) + ХГап (Чаз/Элис) / Не\мт (Кира) = Метель 

Нцаттег (Уорен) + Тап4@е (Рун) = Круговой Взлом (действует только на механи- 
ческие обьекты) 

Ма\м/а( (Хан) + Тапе (Рун) = Управляемый Гром 

ОеБап (Рика) + Мег?1а (Чаз) + Гедеоп (Рун) + Розфой (Уорен) = Разрушение (Все 
должно быть в точно таком порядке) 

Гап/Не\мп (Кира/Рун/Чаз/Элис) + Наей!/ЕРо! (Кира/Рун/Чаз) = Огненный шторм 

Сто$5сщ (Чаз) + ЕЁ $$ (Рун) = Великий Крест 

зауо| (Хан) + Пет (Рун) = Холокост (Это просто ужас какой-то! Используйте 
точные периоды заклинаний — невыше, не ниже. Действует только на живых существ, 
а не на механизмы) 

еж! (Элис) + Шизюп (Рика) = Смертельный образ. 

Кауаае (Чаз) + Аяга! (Хан) = Удар паладина 

Но]у \Уога (Радж) + ЕЁе $5 (Рун) = Очищающий Свет 

Виг$1гос (Уорен) + Ео/Еаей (Чаз/Кира/Рун) = Метеор 

Рпопоп (Деми) + Аиз1а$Й (Чаз) = Тихая Волна 

\\а{ (Хан/Рун) + Ро! (Элис/Кира) + Т5и (Чаз) = Тройной Бластер 


Сравнение материалов 


Здесь описываются материалы, которые вы можете купить или найти для какого- 
нибудь персонажа. 

Геа{ ег — Дешевая кожа песчаного червя, прокипяченная в воске. 

Сагфоп — Волокно с углеродным основанием 

Тиапит — Титановый сплав 

ОтарНие — Особый графит (Не алмаз! Другая кристаллическая решетка.) 

Сегапис — Керамика 

Русс — Наполнен защитной магией 

Зрасед — Двойная оружейная плата, для андроидов 
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мег — Низкочастотная Лакония 

Назис — Защита от сильного напряжения 

Сотроипа — ??? 

Разта — Строится на плазменной защите 

Гасоша — Высокая защита Лаконии 

ВеПесе — Сильное сопротивление волшебству и техникам 
СиагМап (Включая Кольца) — Ничего не известно 


Транспортные средства 


1. Лэндровер — Бронированное транспортное средство, способное передвигаться 
позыбучим пескам. Вы получаете его после того, как встретите Деми в форт Зио, и вы 
откроете Машинное Отделение. НР — 740. Движения: Кластер (*8) — атака против 
всех врагов (приблизительная мощность 200); Гравитон (*8) — Магия Деми против всех 
врагов (приблизительная мощность 300). 

2. Ледокол — Транспортное средство, способное проходить через ледяные стены. 
Вы получите его после инцидента в Куране, Уорен получит Ледокол на всякий случай. 
НР— 960. Напалм (*8) Против всех врагов, с приблизительной силой 200. Н-сфера (*4) 
_ Убивает всех врагов мгновенно. 

3. Гидрофол — Использует воздушную подушку, благодаря которой можно пере- 
секать океаны. Появляется после башни Гарубека, когда вы достигаете Мотавии. 
НР— 680. Движения: Громовая сеть (*8) — Магия грома, против всех врагов.( При- 
близительная мощность 300). Х-Взрыв — Тяжелые повреждения против всех врагов 
(Мощность 500). 

4. Ландейл — Космический корабль. Появится, когда ваш маленький космический 
корабль разобьется на Храме Раджа. 


Прохождение 
Глава 1. Основание рока 


Наша история начинается в городе Айдо. 
Вы, Чаз Эшли, в компании очаровательной 
Элис Брангвин путешествуете в Пиату. Про- 
сто так, без особой на то причины. Времена- 
иипарню сдевушкой необходимо попутеше- 
ствовать вместе — это называется переход- 
ный возраст. Когда идете туда (автоматичес- 
ки), вы узнаете краткую предысторию этой 
игры. Когда она закончится, вы расстаетесь с 
Элис, жалко, конечно, но такова судьба. По- 
лучив управление в свои руки, идите направо › 
иподнимитесь к двери. Войдите внутрь и по- 
говорите с главным, и узнаете все о вашей 
миссии. Идите налево, вниз по лестнице. Она 
находится как раз сразу за комнатой началь- 
ника и спускается к самому основанию. Там 
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вы встретите человека по имени Хан, который захочет узнать, что случилось с профес- 
сором Холтом. За определенную плату этот тип присоединится к компании. Очень 
меркантильная личность. Когда вы спуститесь по лестнице, вы снова встретитесь с 
Элис. Бедная девушка ужасно расстроена и поэтому бросается на все, что движется. 
Что не движется — подвинет и бросится. К. тому же она невероятно сильна. В первом 
сундуке лежит Мопотае . Прежде чем вы пойдете вниз, зайдите направо, чтобы полу- 
чить 100 месет. Не стоит разбрасываться деньгами, тем более первыми. В третьем сун- 
дуке лежит Апиадоге. Теперь снова спускайтесь вниз. Вы найдете связку ломаных-пере- 
ломанных, ржавых-прержавых труб и одного неестественно подозрительно выглядев- 
шего монстра. 

Битва с боссом — Иггланова: 

Макро А 

Элис — Уоцех 

Чаз — АНаскК 

Хан — АНаск 

НР — 300 

У этой твари есть два хода и Ё15$10п, спо- 
собный выпускать немного Хапай|е1ие при 
атаке. Если у всех здоровье упадет ниже 10 
пунктов, лечитесь с помощью Чаза или Хана. 
В принципе, пять Уопех и АНаскК с легкостью 
избавят вас от этой надоедливой гадины. 

После того, как вы прикончите его, эта 
вредина Элис начнет критиковать Чаза за вся- 
кие там колебания и медлительность. Жен- 
щины, они ведь всегда так — что не сдела- 
ешь, все им не по нраву. Возвращайтесь к офису главного, и тот начнет яростно утвер- 
ждать, что никаких монстров они тут не разводят. Не опуская честных глаз, разумеет- 
ся. Вы теперь встретите одного человека, которого должны помнить — Зио. 

Город — Пиата. 

(Цены в трактирах, здесь и в остальных местах рассчитывались, исходя из того, что 
компания состоит из пяти человек) 
о Трактир: 25 месет. В этом городе находится академия, также вы должны идти сюда, 
когда будете искать Пропавшего Студента. 

Сперва выйдите и немного отдохните. Купите немного Мопотате, а затем идите на 
северо-восток, в Долину Рождений 


Глава вторая. Город камней 


Город — Мил. 

Трактир — 50 месет. Здесь вы получите миссию расправиться с песчаным червем. 
Находится неподалеку от форта Зио. 

Когда вы добираетесь до города (его можно узнать по расположенным неподалеку 
зыбучим пескам), идите в магазин и купите себе АпИдоге. Также не поленитесь зайтив 
оружейный магазин. Я бы посоветовал вам приобрести Уее| 5\/ог4, парочку Нипи 
Кшуе$ для Хана и один или два (в зависимости от вашего материального состояния) 
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УазПег. Если у вас вообще мало денег, купите 
Воотегап?. Не забудьте экипироваться всем 
этим добром. Никакая броня вам не потре- 
буется, так что не волнуйтесь по этому пово- 
ду. Теперьспокойно выходите из Мила и прой- 
дите немного на северо-восток. Когда вы по- 
падете в Зему (таково название этой пресло- 
вутой Долины Рождений), идите прямо в пе- 
щеру. Пещера в долине... Весьма забавно, не 
правдали? Если вы пойдете на север и дойде- 
те до самого конца, то получите Мопота{е. 
Если сперва пойдете направо, то получите 
Сафоп Зий. Оденьте в это странное платье 
Чаза. Разберитесь с парнем, стоящим около 
зеленой двери, и тогда сможете посмотреть 
небольшую заставку. Ну, поняли? Вы долж- 
НЫ ИДТИ на юг, в город Молкум, чтобы заста- 
вить Алшлина исцелить город Земы. 


Глава 3. Алшлин не то, чем он кажется 


Город: Молкум. 


Странное местечко этот Молкум. Здесь нет ни одного трактира, можете себе это 
представить? Мне, например, сложно. Но это еше не все. Здесь нет ни одного магази- 
на! Невероятно, правда? Единственное, чем может похвастаться этот город, так это 
тем, что здесь обитается Рун. Вернее, вы его здесь найдете. 


Идите на юг, прямо до городских 
стен. Выглядит городок, как и любой 
город, как говорится, ничего выдаю- 
щегося. Разумеется, если не считать 
полного отсутствия чего бы то ни было 
итого незначительного факта, что все 
здесь сожжено дотла. Тут-то вы и встре- 
тите этого парня, Руна. Мощный, надо 
заметить, тип. В два раза сильнее Элис 
на ее первоначальном уровне. Что ж, 
теперь можно двигать на восток, в слав- 
ный город Круп 

Вот с этим-то городом точно все в 
порядке, и трактир есть, месет этак за 
75. Пока тут нет ничего интересного, 
появится позднее по ходу игры. Мой 
вам совет: не бросайтесь сразу модер- 
низировать вашу кожаную одежду до 
улеродной, так как в следующем го- 
роде сможете приобрести титановые 
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доспехи, а это, как вы понимаете, лучше на несколько порядков. Идите на север, к 
долине лабиринтов. Рун, мерзкий тип, сразу начнет хвастаться чем ни попадя. Велика 
заслуга — пещеру открыл посреди новой долины. Зная геологическое строение этого 
мира, подобное деяние отнюдь не подвиг. Эта пещерка — весьма приятное местечко, 
никаких тебе сверхсложных заворотов и тому подобной гадости. На первом перекре- 
тке идите через дверь, там лежит Апидохге. На втором, в принципе, нет ничего интерес- 
ного, Так что продолжайте идти налево. Также ничего интересного вы не найдете, если 
подниметесь наверх. На третьем перекрестке идите прямо и (о па!) целых 300 месет на 
халяву. На халяву мы тут все падки. 

Следующим городом на вашем пути окажется некий Тони с вполне приемлемыми 
ценами в гостиницах (75 месет). Тони — он такой, он хороший. Здесь даже все магазины 
есть, и цены небольшие. Здесь Алшлин обитается. 

Достигнув Тони, в первую очередь убедитесь, что разэкипировали, т.е. сняли все 
шмотки с Руна. Он тут очень заважничал и решил вас покинуть. Чтобы сделать эт, 
зайдите на экипировочный экран и нажмите сначала лево, а потом А. Раздев его, бед- 
ного несчастного, продайте его Сисе и УИпЦтатап(е. У!оодеп Сапе — весьма полез 
ная штука и потом вам еще пригодится. Если вы используете ее в сражениях, то это 
будет действовать как ВКе5. Толком экипируйтесь и идите в дом са-а-а-мого главногов 
этом городе. Губернатора, мэра, ну, в общем, не важно. Поговорите с парнем, удобно 
устроившимся на стуле, нахально отвечая на каждый вопрос «ДА». После маленькой 
заставки Рун покинет вас, прихватив с собой дедушку Дорина. Зато к вам присоединит- 
ся Гриз, очень даже неплохой парень, хоть и синий. 


Глава 4. Другое подземелье? 


Поднимитесь и идите налево, и вы найдете другое здание. Войдите в него и тша- 
тельно стены и переборки внутри, и не без удивления обнаружите, что эта нет 
птица, не то зверица Гриз обладает весьма 
полезным умением по открыванию потай- 
ных дверей. Идите вперед, по дорожке, и ког- 
да у вас появится возможность, спускайтесь 
вниз по лестнице, а потом следуйте направо 
и спуститесь по другому лестничному про- 
лету. Идите к двум сундукам с сокровища- 
ми. В каждом найдется А|$ВПпе, а в другом 
еще и Езсар!ре. Используйте его, чтобы по- 
кинуть подземелье, и затем идите в магазин 
инструментов и купите пару Теер!ре$. С по- 
мощью одного покиньте город. Ну, вот мы 
снова в Земе! 


Глава 5. Семя жизни 


Убедитесь, что вы экипированы макроса- 
ми по самое не хочу, и только потом входите 
в Зему. Потом свободного времени на то, 
чтобы это сделать, у вас просто не будет. Не 
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забудьте заодно и вылечить всех и каждого. Профессор Холт не оставляет своих гнус- 
ных исследований, напряжение нарастает, нарастает, нарастает и в итоге: 
Босс — Иггланова! 
Макро А: 
Элис — Уоцех 
Чаз — Сго$$ Си 


Хан — \Ма 
Гриз — АНаск 
НР 300 


Вы должны помнить этого парня. Тот же самый гад, что и был в начале. Так что 
используйте Макро, и он уже история. Короткая сказочка с печальным концом. 

Теперь можно войти в город. Он тоже носит название Зема. Как видите, никто 
оригинальничать не стал. Здесь цены уже просто немереные. Трактир вам обойдется в 
целых 100 месет. Впрочем, вам все равно придется потратиться. Во-первых, для того, 
чтобы купить СтарНЦе $Зий для Хана и Вгоа4д-Ахе для Гриза. Впрочем, если у вас нет 
денег, то обойдутся. Теперь возвращайтесь в Долину Рождений, путь-то вы, надеюсь, 
помните? Сперва идите направо, а затем сворачивайте налево. Теперь-то уж этот зло- 
Дей-экспериментатор Холт не стоит на вашем пути. Войдите в дверь, и вы окажетесь в 
приятном местечке, оборудованном по самому последнему слову техники, а то и двум 
последним словам. Музыка приятная играет, и всякие другие прелести. Теперь идите 
вперед, пока не увидите два эскалатора, один из которых (\!3) едет в восточную сек- 
цию, другой (ЕЗ) к Центральному Блоку. Садитесь на правый и езжайте к этому самому 
Центральному Блоку. Когда доберетесь до маленького мостика, идите направо, а по- 
том вниз. Таким образом, вы попадете в комнату с двумя дверьми. Если у вас все в 
порядке с ориентацией, то есть я хотел сказать с ориентированием, идите в правую, 
если не все, то в левую. Все равно это не играет никакой роли. Когда вы доберетесь до 
этого псевдоэкспериментатора Холта, поговорите с ним по душам. После этого вы 
встретите нуману (раса такая) по имени Рика. Очень милая девушка с очень большими 
ушами. Разумеется, рыжая, этакий гипертрофированный эльф. Это солнышко присо- 
единится к вашей компании после того, как вы поговорите с ней о системах по охране 
окружающей среды, оставшихся от древних цивилизаций. В наше время такие барыш- 
ни по большей части активистки Гринпис, интересующиеся секретами пирамид и Ат- 
лантид. Не лучшие увлечения, но перевоспитать можно. Заодно вы узнаете о Деми, 
которую Зио взял в заложники. 


Глава 6А. Небольшой перерыв в работе по спасению мира 

Как только вы покинете Зему, идите по мосту на север. Затем сворачивайте налево 
КАЙДО. 

АЙДО — это очередной город на вашем трудном пути. Цены продолжают расти и на 
этот раз вам придется выложить за трактир аж целых 250 месет. Не слабо, правда? 
Впрочем, это место в скором времени будет знаменито на весь мир! Еще бы, ведь это 
родной город Чаза и Элис. Именно здесь начинается пара из Миссий Гильдии Охотни- 
ков, известные под названием «Собака Тинкербекла» И «Испорченная Жизнь». Впро- 
чем, подробнее о этих заданиях можно будет прочитать в соответствующей главе, ко- 
торая так и называется — Миссии Гильдии Охотников. Расположенный поблизости 
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городок с забавным названием Налья более приемлем в Финансовом отношении. Здесь 
посещение трактира обойдется в 125 месет, не много и не мало, то есть в самый раз. 
Правда, здесь нет ни оружейных, ни магазинов по торговле доспехами, да и вообще 
здесь нет магазинов, но это не беда. Мы же не за покупками путешествуем. А времятем 
самым неумолимо движется к катастрофе, впрочем, локального масштаба. Это кр}- 
шение даст Деми улучшенный Рпопотт7ег. В принципе, вы идете, чтобы полюбоватья 
на разрушенные здания. 

Начните с миссии Владелец ранчо и далыше идите по порядку. В то время, когда вы 
находитесь в Гильдии Охотников, вы заодно можете получить и некоторый материал. 
Идите в самую правую часть этого здания, там находится дверь. В первой комнат, 
правда, это очевидно. Во второй комнате находится костюмерная или как там ещ 
называется помещение, где хранятся костюмы. В третьей обитает Леди Гильдии Охот- 
ников, дамочка, испытывающая к вам крайне сильные чувства, на грани умопомраче- 
ния, Так что хранит для вас самые хорошие рабочие места. В четвертой, последне 
комнате имеется {итае и 1000 месет. Теперь идите и спокойно покупайте новое 06- 
мундирование для вашей компании. Затем идите на восток к Налье. Вам это нужно для 
повышения энергии. Теперь неплохо было бы продержаться здесь немного, будучи 
атакованным со всех сторон монстрами. Но не стоит входить в развалины на северо 
западе Нальи. Ждите, пока не появится Деми, иначе все ваши мероприятия не буди 
иметь смысла. Так, разве что позлить экологов и Рику. Если вы решили повыситьз 
этим занятием свой уровень, то я настоятельно советую вам использовать такое вот 
макро: 

Хан — УМ 

Элис — Гап 

Рика — АЧаск 

Чаз — АНаск 

Гриз — АНаск 

Поместите это в указанном порядке, потому что 
Хан медленнее Элис, и это снизит шанс перекры- 
вания. Рика быстрее Чаза, который, соответствен- 
но, быстрее Гриза. Используйте это в любой ситуа- 
ции и победа вам гарантирована. Три мертвых ско- 
рипуса принесут вам аж 150 экспы. На всякий слу- 
чай запомните, никогда не останавливайтесь в гос- 
тинице Айдо. Гораздо лучше идти ночевать к себе 
домой — как минимум 250 месет экономии, не го- 
воря о том, что вообще лучше спать дома. Когда вы 
будете полностью удовлетворены своим уровнем, 
смело бросайтесь на истребление песчаных червей. С шестью с половиной тысяч м 
сет вы сможете приобрести ЗаБег с1а\из для Рики и Сегапис 5\/огА для Чаза. В против 
ном случае вам удастся лишь заполучить 5гиз]е Ахе или доспехи. 


Глава 6Б. Переговоры с заложником 


После всех этих разборок вы сможете войти в пещеру к северу от Айдо. Предупрех 
даю: это место слишком жестоко, чтобы просто так туда соваться без всяких нат 


РНАМТА$У $ТАВ ГУ 


причин. Правда, причина есть — вам туда нужно. Место это носит ироничное название 
— Проход. Ага! Попробуйте пройти, сохранив живыми хотя бы половину команды. 
Спуститесь вниз, чтобы взять П1патае. Дальше опять вниз (прямо нет ничего инте- 
ресного), потом поворачивайте налево и идите, пока не выберетесь из этого ужасного 
места. 

Ну вот, у вас на пути очередной город. Называется он Кадари. Если вас это интере- 
сует, а ведь наверняка интересует, трактир здесь обойдется вам в 200 месет. Здесь вам 
придется разобраться с Пропавшим студентом (см. Миссии Гильдии Охотников). Так- 
Же этот город славится своими отнюдь Не замечательными достопримечательностями. 
Здесь находится центр этого культа Зио, а также и форт Зио. Позднее тут появится еще 
и космопорт. . 

Войдите в форт Зио. Когда вы будете внут- 
ри, первое, что бросится вам в глаза, это лес- 
тница. Но стоит вам попытаться подняться 
по ней, вы будете отброшены назад силовым 
полем. Не волнуйтесь по этому поводу, по- 
скольку практически до конца игры вам там 
просто нечего делать. Теперь идите направо 
или налево, это не имеет принципиального 
значения, и обследуйте весь форт в поисках 
разнообразных полезных и бесполезных пред- 
метов. Когда вы это сделаете, поднимайтесь 
по левой лестнице. Избегайте ямы и идите в 
противоположную сторону, а затем идите в 
прихожую. Теперь поднимитесь по лестнице, 
можно перепрыгивая через ступеньку. А те- 
перь опять вверх по лестнице, на этот раз точ- тт В ыыы 
но придется прыгать через яму. Перепрыгну- ее те 
Ли? Теперь идите налево и поговорите со сто- 
ящим тут человеком, и тогда начнется... 

Битва с боссом по имени Джава 

Макро А: 

Элис: эапег 

Гриз: У!аг Сгу 

Рика: Оебап 

Хан: (Сума 

Чаз: Аиза$ В 

Макро В: 

Элис: Уоцех 

Гриз: АЦасК 

Рика: ОЫ$1а$ В 

Хан: (С \а 

Чаз: Сго$з с 

Начните с Макро А, а потом уже долбай- 
теего до победного конца при помощи Мак- 
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ро В, и этот, с позволения сказать подонок, по своему физическому состоянию уподо- 
бится взбитым сливкам или желе. 

Дальше я бы предложил вам идти наружу и записаться. Не только потому, что вы 
победили босса, но и для того, чтобы получить возможность залечить раны. Вы долж- 
ны идти по лестнице вверх, к дороге. Разэкипируйте Хана и Элис. В начале я уже гово- 
рил, как это сделать. Идите дальше, и по дороге вы встретите очень полезного персона- 
жа — Деми. Андроид, конечно, но симпатичная. А дальше вам предстоит сражение с 
Зио. Не парьтесь особенно. Это не займет много времени. Зио использует Марс Вагпег, 
который восстанавливает все его повреждения, кроме того, он использует М1еНитагеи 
в придачу В1аск У/ауе на Чаза. Теперь вы будете вынуждены покинуть поле боя (муль- 
тик покажут) с практически умирающей Элис на руках. 


Глава 7. Говори, ровер, говори! 


Элис очень устала. Истекает кровью, бедняжка, и даже рыжие от природы волосы 
‚выглядят так, будто их залила эта липкая жидкость, прежде струящаяся по сосудам. 
Кода вы получите управление всвои руки, покидайте этот проклятый город Круп. Иди- 
те на юг, но сверните налево на развилке. Когда вы достигнете определенного места, из 
земли выползет странная штуковина. Это Машинный Центр. Подойдите поближе, а 
еще лучше войдите внутрь, получите ключ управления, подлечитесь и спускайтесь вниз. 
Вы безд-возд-мезд-но (как говорила в свое время Сава) получите хороший новенький 
Лендровер. Чтобы вернуться наверх, используйте его как любой другой предмет. Затем 
идите направо и по зыбучим пескам двигайтесь в сторону Мозена. 

Гостиница в этом городе обойдеся вам в 225 месет. Если вы взялись за миссию с 
собакой Тинкербела, то вы выполняете ее здесь. Если вам в этом городе ничего ве 
требуется, идите дальше на северо-восток, опять через зыбучие пески и остановитесьв 
городе Терми. Гостиница здесь стоит немного дороже 250 месет. Здесь вы можете зайти 
в магазин подарков и порадовать Элис, купив 
ей меч и Рего]утае, особенно если вы взя- 
лись за эту миссию Гильдии Охотников. Так- 
же это то место, где можно отдохнуть после 
долгого и муторного истребления песчаных 
червей. 

На самом деле пришло время использо- 
вать Деми в схватках с мета-слизнями. Если 
вы растопчете двух зол-слизней, которые по- 
том трансформируются в мета-слизней, вы 
получите аж 500 экспы. Поднимите каждого 
по крайней мере на два или три уровня, пото- 
му что на вашем пути лежит башня Ладеа, а 
это задачка не из легких. Подойдите побли- 
же, и перед вами встанет Злобный Бос — Гай- 
Лагуах. 

Макро А: 

Деми: Ватшег 

Гриз: УМаг Сгу 
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Рика: Запег 

Чаз: Сго$$си{ 

Рун: Олма 

Макро В: 

Деми: РПопоп 

Гриз: АЦасК 

Рика: О За$ В 

Чаз: Хап 

Рун: Ома 

Макро С: 

Деми: Медс Ро\мег 

Гриз: АЦаск 

Рика: РЫ$а$ В 

Чаз: Хап 

Рун: Олма 

Сначала используйте Макро А, За- 
тем В, пока РВопоп Деми не кончит- 
ся, итогда уже добивайте его Макро С. 
Свредителем рода человеческого, да и 
нечеловеческого покончено, и Рзуспо- 
Уапа у вас в руках.. 

Дальше начинается просто до безумия печальная история. Идите прямо в Круп, а 
там... Элис. Рыжее солнышко Элис. Только и успела сказать Чазу последнее прости- 
прощай. Она умерла. Можно на немного отойти от приставки и поплакать где-нибудь 
вуголочке. Когда вернетесь, продолжим. 


Глава 8. Система Нурвуса 


Покинув это печальное место, вы должны вернуться к Форту Зио. Месть не самое 
достойное деяние, но за Элис можно и отомстить. Рун скажет, что знает, для чего 
Куспо-\апа. Теперь вы можете спускаться к основанию форта Зио... Нурвус. Нурвус 
сможетлегко провести вас через преграды. Когда вы доберетесь до второй мостоподоб- 
ной конструкции, остановитесь и подготовьте следующие макросы, ведь вас ждет сра- 
жение с Зио. 

Макро А: 

Деми: Вагпег 

Рика: запег 

Гриз: \У/аг Сгу 

Рун: Рзуспо-У/ап@ 

Чаз: Сго$$си{ 

Макро В: 

Деми: РНопоп 

Рика: Оебап 

Гриз: \У/аг Сгу 

Чаз; Сго$$сиЕ 

Рун: О! 
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Макро С: 

Деми: Медс Ро\ег 

Рика: ОЫ$1а$В 

Гриз: АКасК 

Чаз: С иБи 

Рун: СШ! 

Макро О: 

Деми: АНаскК 

Рика: РЫ$а$ В 

Гриз: Ацаск 

Чаз: Сийи 

Рун: СИо! 

Для новичка Зио очень жесток, но к нам взывает кровь Элис. 
Используйте Макро А, затем Макро В до тех пор, пока не кон- 
чится РВопоп. После этого Макро С до тех пор, пока не кончит- 
ся Меа1с Ро\ег, ну, и в конце концов Макро О для остальной 
части сражения. Убедитесь, что вы можете использовать Рзуспо- 
\ап4, прежде чем вступать в битву. Рун-то как раз и не должен ее 
использовать, но Сго$5си( Чаза нанесет гораздо больше повреж- 
дений, чем СШ. 

После этой битвы вы теряете Деми, так что осталась всего 
одна девушка — Рика. Кроме того, придется проститься с Гри- 
зом. Впрочем, в Зелане к вам присоединится Уорен. Он, как и 
Деми, андроид со своей особой мощью. Меа1с Ро\егу него, правда, нет, но он значи- 
тельно более сильный. 


Глава 9А. Будет ли Зелан проблемой? 


В начале у вас будет небольшой перерыв. Существует особая техника этой игры, 
которая делает ее еще более захватывающей и интересной. Вы скажете, куда уж больше, 
и ошибетесь, есть куда, и эта техника проиллюстрирует мое мнение. Иногда ее называют 
Накачкой. Вы, скорее всего, наблюдательны и не могли не заметить, что когда один или 
большее количество членов Вашей команды умирают, чудом оставшиеся в живых вдру 
обнаруживают, что получили большее количество опыта, чем 
обычно. Это происходит вследствие того, что дополнительный 
опыт переходит к героям, выжившим в очередной стычке. 

Иногда в этой игре попадаются ситуации, где один или два 
персонажа с легкостью разделывают под орех несметные вра- 
жеские полчища, таким образом, к ним переходят значитель- 
ные суммы опыта их врагов. 

Естественно, что в результате подобных превращений эти 
персонажи продвигаются вперед гораздо скорее, чем другие. Ко- 
нечно, тише едешь — дальше будешь, но к нашей игре это выс- 
казывание не относится. 

Пока у вас нет ни одного андроида, самое время поднять свой 
уровень. Это очень жестокая вещь, поверьте мне. Пусть Чаз ис- 
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пользует Али, а Рика использует Кез на Руна. 
Рун, соответственно, будет защищаться. Так- 
жеразэкипируйте Рику и Чаза. В то время как 
Рун блокирует, он будет снимать одно по- 
вреждение, а Рика и Чаз, делая совершенно 
бесполезные вещи, быстро умрут. Теперь най- 
дите ТагащеПа$. Эти маленькие жуки дадут вам 
целую тонну экспы, и все это может забрать 
себе Рун. Он будет получать уровни без вре- | 


т 577 7: Тор 
мени. Как только вы получите Сл1ега, вы мо- | бнвни - азта Не 
жете использовать это, чтобы забрать мы Е и Рине Газе 
оЦот 4 оо 
Тагга(еа;. Вы можете вернуться и подле- ИР ы 


читься, а затем вернитесь и повторите это. Е 
Мой вам совет: поднимите его до 29 уровня. я 
Он получит один из лучших навыков в игре 
Нез. Когда он накладывается на Сго$$си(, 
это Темный Разрушитель. Эта штука способ- 
на нанести до 800 повреждений. Единствен- 
ная проблема с ним состоит в том, что эта 
штука действует лишь на определенных монстров. Когда вы используете ее на других, 
то это наносит всего одно повреждение. 


Глава 9В. Является ли Зелан проблемой? 


Когда вы используете звездолет до Зелана, вы найдете шесть предметов, потри с 
каждой стороны, и Уорена. Он присоединится к вашей компании. По дороге в Ку- 
ран вы встретите Волшебника Хаоса, злобного типа, расправиться с которым, прав- 
да, не составит особого труда, особенно с Уореном в компании. Сделайте так, что- 
бы каждый использовал свои лучшие нападения, и вы выйдете победителем из этой 
схватки. 


Глава 10. Крушение храма 


Вы выясняете, что в мрачном, мистическом городе Тайлере есть еще один косми- 
ческий корабль. По дороге вы подбираете бедного и неприкаянного Раджа. В своих 
умениях он чем-то подобен Рике — исцеляется, как сумасшедший. Но с другой сторо- 
ны, у него нет и половины того обаяния и уж тем более таких ушей. Впрочем, вместо 
этого у него есть весьма полезное свойство — Аагама. Это восстанавливает ТР всей 
компании. Теперь вы идете на север, и попадете в маленький городок — Риуон. Замети- 
ли, как подскочили цены? Трактир вам обойдется не меньше, чем за 500 месет. Это 
первый Дезолианский город на вашем пути. Немногие, кроме вас, слышали о косми- 
чеком корабле Ландейле. 

Идите к зданию к северу от гостиницы и поговорите с его владельцем. Говорите 
«Нет» до тех пор, пока он не скажет что-то конкретное насчет космического корабля. 
После этого идите на запад в Тайлер. 

Тайлер — это очередной город на вашем пути. Цены продолжают расти и теперь за 
трактир вам придется заплатить аж 550 месет. Это первый парманианский город. Здесь 
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спит Ландейл. Здесь есть телепорт, и вы будете телепортироваться сюда еще множе- 
ство раз для путешествий между планетами. 
На западной стороне города есть могила. Исследуйте ее, стараясь так, чтобы это 
не выглядело как акт вандализма. Тогда вам откроется лестница. Пройдите по ней, и 
вы найдете весьма неплохой космический корабль. Теперь отправляйтесь в Куран. 
Здесь есть только один предмет, который вам действительно необходимо получить — 
Нурег — аттег. Вы найдете его, если свернете направо на первой развилке. Если вы 
пойдете оттуда вниз, вы получите Кераг-Ки, если пойдете вниз, то Нурег-Латтег. 
Если вы пойдете прямо, то найдете подъемник. Теперь пройдите через Куран. Когда 
Рика (О Господи, 
ОНА жива? Ниче- 
го не понимаю)  икелидиананя 
скажет, что что-то | вый 
виднеется в тени, 
тогда подготовьте 
следующее Макро. 
Вам предстоит 
сразиться с Тем- 
ными Силами. 
Макро А: 
Уорен — 
Вагтег 
Рика — Запег 
Чаз — Оцви 
Рун — Марга 
(Или Маугае если у 
вас ее нет) 
Радж — Везятв 
Макро В: 
Уорен — Наге 
Рика — ОЫ$а$ В 
Чаз — Сго$$си 


Рун — ЕЁе$$ 
Радж — Ацагах1а 
Макро С: 


Уорен — Наге 

Рика — ОЫз$а$ В 

Чаз — Сиви 

Рун — Марга (или Мамат, если у вас 
этого нет) 

Радж — 5. Еие 

Макро О: 

Уорен — Наге 

Рика — ОЫ$а$ И 

Чаз — Сипи 


А 
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Рун — Мазга (Или Ма\ае, если у вас этого нет) 

Радж — Заг 

Используйте один раз Макро А, затем Макро В, пока не кончится ЕЙез. Потом 
Макро С, до полного износа 51. Еие, ну и под`конец Макро О, пока Темная Сила не 
будет стерта с лица планеты. Если кто-то погибает, используйте время, чтобы восста- 
новить его. (Ага, вот теперь все понял). 


Глава 11. Проверка Дезолиса 


Теперь от Зелана направ- 
ляйтесь в Дезолис. Здесь вы най- 
дете новый Ледокол. 

Город Зоса. Тратир здесь 
стоит 600 месет. Здесь вы може- 
теарендовать парочку пингви- 
нов. Без пингвинов никакая 
игра не заслуживает названия 
«гениальной». 

Город Решел. Гостиница за 
650 месет. Когда вы доберетесь 
досюда, на вас нападут четыре 
мби. После башни Гарубка 
город будет излечен. 

Город Миисе. Трактир обой- 
дется в 700 месет. Магазин Диу 
будет открыттолько после баш- 
ниГарубека. Горстка несчастных, стра- 
дающих от Черной Волны (это бо- 
лезнь такая), и после того как вы пого- 
ворите с Эсперсом и подниметесь на- 
врхвгостинницу. Радж попадет в этот 
печальный список. 

Город Джут. Трактир стоит 750 ме- 
сет, Это такой своеобразный Дезоли- 
соанский вариант Айдо. 

Теперь идите в небольшое местеч- 
ко, именуемое в народе Таинственной 
Долиной. Она находится на востоке от 
Тайлера. Вы получите замечательный 
Умег Тазк для Рики, который пред- 
ставляет собой очень сильное оружие. 
Теперь идите в Решел. Непосредствен- 
нок северу от него находится центр 
климата. Когда вы войдете внутрь, вы 
ктретите своего старого приятеля 
[ай-Луаха. Это место до предела наби- 
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то разнообразными предметами и лег- 
кими противниками, так что не вол- 
нуйтесь, проблем у вас не будет. Когда 
вы с этим разберетесь, идите на юг к 
Миису, потом на юго-запад к Джуту, и 
вы попадете в Оружейные Поля. Здесь 
вы получите для Уорена Виг% Коске. 
Также вы получите различное оружие 
и броню. Для соединения Элис — Рун 
вам нужно будет уничтожить Раджа. 
Для этого сперва разэкипируйте его, а 
затем идите в Миис, зайдите в гостини- 
цу, поговорите с Эспером и идите в 
комнату справа. Радж упадет. Тогда, на- 
последок, вы услышите слова, что 
Кира достигла башни Гарубека. Теперь 
идите к плотоядным деревьям. Как 
только вы придете туда, избегайте бит- 
вы. Сражаться с ними не имеет ника- 
кого смысла, поскольку 
это не даст вам никакой 
экспы. Теперь идите к 
особняку Эспера на юго- 
западе от Мииса. Дойдите 
до центра особняка. Ког- 
да охранники увидят 
Руна, они позволят вам 
пройти. Теперь входите в 
здание. Что будет дальше, 
я умолчу, вам самим луч- 
ше это увидеть. Но как 
только со всем будет по- 
кончено, выходите из зда- 
ния и направляйтесь к 
храму Гумбиуса. Теперь 
поднимитесь по лестнице 
и поговорите с Дезолиан- 
цем в черном. Он не за- 
хочет дать вам ЕсПр$е 
Тогсв. Как это ни стран- 
но, в этот самый момент 
телепортируются три 
парня и нагло похитят 
его! Вы представляете? 
Ясное дело, Дезолианец 
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начнет волноваться. Ну что там говорить, он будет в бешенстве. Тогда вы и скажете, 
мол не волнуйся приятель, все будет в порядке, факел вы вернете, только надо разре- 
шить вам немного попользоваться им. В делопроизводстве это обычно называется 
шантаж. Впрочем этот несчастный согласится. Теперь идите к своему звездолету. 


Глава 12. Прошлое Пармы 


Выйдите из Воздушного замка. Когда вы сделаете это, то, надеюсь, не без удивления 
обнаружите, что атмосфера и гравитация просто совершенны. Уорен-то знает, о чем 
вам и сообщит, что это все искусственная среда обитания. Пройдите через это местеч- 
ко и когда вы окажетесь в большой пестрой комнате, сразу готовьтесь к битве с боссом 
по имени Ксе-А-Тулус. 

Макро А: 

Уорен — Вагиег 

Рика — Запег 

Чаз — Сго$$ си 


Рун — ЕЁе$$ 
Кира — УМага 
Макро В: 


Уорен — Виг&гос 

Рика — ОБ $]а5П 

Чаз — Сго$$си 

Рун — ЕЁе$$ 

Кира — Ме41се 

Макро С: 

Уорен — ВКесоуег 

Рика — Самую мощную вер- 
сию эаг 

Чаз — Сго$$сщ 

Рун — ЕЁе$$ 

Кира — Мед1се 

Как обычно, сперва исполь- 
зуйте Макро А один раз, затем 
Макро В, пока вы не подлечи- 
тесь, затем Макро С, а потом 
опять Макро В. По сравнению 
с предыдущим глобальным сра- 
жением, с этими парнями 6у- 
дет не так уж и сложно разде- 
латься. Кауа4е снимает до 400 повреждений, но СгапаСго$$ повышает это аж до 700. 
Удостоверьтесь, что все ваши атаки направлены на одного парня, так что они не 
смогут блокировать ни одного комбо. Теперь идите и остановитесь прямо перед ли- 
цом Лашиака. 

Теперь поднимайтесь и встаньте в круг. Вам сразу станет значительно лучше. Теле- 
портируйтесь в Хинас или Мотавию, так как, на мой взгляд, это два лучших места, 
чтобы поднять свой уровень и здоровье. Затем возвращайтесь в замок и продолжайте 
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идти прямо. Когда вы достигнете основания, сворачивайте направо и спускайтесь вниз 
до выключателя в левой стороне. Повернув его, возвращайтесь назад тем же путем. 
Тогда вы сможете сделать то, чего не смог делать Лутц. Сразиться с Лашиаком. 
Макро А: 
Уорен — Вагиег 
Рика — запег 
Чаз — Сго$$ сш 


Рун — ЕЕ$$ 
Кира — У/аЙа 
Макро В: 


Уорен — Виг&гос 
. Рика — ОЫзЗа$ В 

Чаз — Сго$$сш 

Рун — ЕЕ$5 

Кира — Ме01се 

Макро С: 

Уорен — Кесоуег 

Рика — Самую мощную версию заг 

Чаз — Сго$$с\ 

Рун — ЕЕ $$ 

Кира — Ме41се 

Используйте ту же самую стратегию, что в битве 
с Ксе-А-Тулами. На этот раз противник порядочно 
силен, и я надеюсь, что вы запаслись достаточным 
количеством оружия на Оружейных Полях. Вот сей- 
час-то оно вам пригодится. У этого злодея аж целых 
три хода, АпоШег Са{ез$, которые наносят повреждения всей компании одновременно. 
Трипдег Абеп — чудовищное творение магии грома, которое одно наносит столько 
повреждений, сколько у Уорена НР, и плюс ко всему еще и Рго5$ез1оп, который спо- 
собен погрузить в сон любого члена команды. Он может расправиться с вами за одну- 
две атаки, если вы не будете как следует осторожны. 

Если вам удалось с ним расправиться, воздушный замок начнет разрушаться. Пока- 
жите Дезолианцу ЕсИрзе Тогсй, тем самым выведя его из состояния глубокой депрес- 
сии. Вы просто не представляете, как он будет счастлив, что святыня спасена. Теперь 
держите свой путь прямо к тем плотоядным деревьям. 


Глава 13. Двойное беспокойство 


Плотоядные деревья умрут. Войдите в башню Гарубека и коснитесь двух глазных 
яблок, а затем идите и встретьтесь с очередными Темными Силами. Под номером 2. 

Макро А: м 

Уорен — Вагиег 

Рика — Запег 

Чаз — Сго$$сщ 

Рун — ЕЕ $$ 

Кира — У/айа 
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Макро В: 

Уорен — Виг®гос 

Рика — ОЫзЯа$ В 

Чаз — Сго$$ сш < 

Рун — ЕЕ $$ 

Кира — МаЮ! 

Макро С: 

Уорен — Весоуег 

Рика — Моз{ ро\уе! И Заг 

Чаз — Сго$зещ 

Рун — ЕЁе$$ 

Кира — Ме се 

Макро О: ‘ 

Уорен — Н/аге 

Рика — ОЫ$а$ В 

Чаз — Сго$$сш 

Рун — ЕЁе$$ 

Кира — МаЮ! 

Разобраться с этим противником будет не так-то и просто. Если вы постоянно буде- 
те использовать Сго5зси + ЕЙе$ сотЪо, то у вас появится шанс победить его, в против- 
ном же случае уж и не знаю чем вам помочь. Главное, не допустите, чтобы он приме- 
нил ее эво\ег, потому что это сильно повреждает Уорена. В любом случае, надей- 
тесь на лучшее. Кстати, я бы предложил вам разэкипировать Киру, потому что он 
покинет вас прямо после сражения. 

После того как с ними будет покончено, вы получите в подарок от Деми чрезвы- 
чайно полезное транспортное средство — Гидрофол. Он может двигаться по воде, а это 
весьма полезное свойство. Теперь направляйтесь к храму, расположенному рядом с 
Крупом. Здесь вы встретите человека по имени Сет. Если помните, у египтян был такой 
бог, очень вредный и гадкий, так что будьте все время настороже. Он присоединится к 
вашей команде. Теперь как раз лучшее время, чтобы закончить последние четыре мис- 
сии Гильдии Охотников. 

Город Узо. Трактир здесь стоит 400 месет. Этот город расположен на острове. Сюда 
вам нужно, чтобы выполнить миссию Испорченная Жизнь. Здесь вы сможете погово- 
рить с родителями. 

Город Торинко. Трактир обойдется в 450 месет. В этом городе вы выполните миссии 
‹Умирающим Мальчиком и Человеком с завихрениями. 

Теперь идите в Храм Солдат. Когда вы туда доберетесь, попробуйте подняться, если 
это возможно, по многочисленным лестницам. Когда вы доберетесь до храма, разобо- 
рудуйте Сета, дайте кому-нибудь его броню и получите Аего-Ризт. Теперь подготовьте 
макросы, так как когда вы выйдете отсюда, на вас, уже в третий раз, набросятся Тем- 
ные Силы. 

Макро А: 

Уорен — Вагпег 

Рика — запег 

Чаз — Сго$5сщ 
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Рун — ЕЕ $$ 
Сет — АЦаск 
Макро В: 


Уорен — Виг$гос 
Рика — ОЫз$а$ В 
Чаз — Сго$5с\ 


Рун — ЕЕ $$ 
Сет — АКаск 
Макро С: 


Уорен — Кесоуег 
Рика — Сильная версия $аг 
Чаз — Сго$$сщ 


Рун — ЕЕ$5 
Сет — АЦаск 
Макро О: 


Уорен — Розбой 
Рика — ОЫ$а$ В 
Чаз — Сго$$сш 


Рун — ЕЕ$$ 
Сет — АКаскК 
Макро Е: 


Уорен — АКасКкК 
Рика — ОЫз$а$ В 


Чаз — Мапи 
Рун — Гереоп 
Сет — АКаскК 


Совершенно не имеет значения, что делает Сет, потому что он и есть — Треты 
Темная Сила! Вот именно! Предчувствия не обманули, с таким именем можно быть 
только подонком. Как только вы вступаете в схватку, используйте Макро А. Затем, как 
обычно, Макро В, пока не подлечитесь, и уже потом С. Затем опять возвращайтесь к 
макро В, до тех пор, пока не кончится Виг%ос. Как только это произойдет, один раз 
примените Макро Ш и до конца добивайте его при помощи Макро Е. 

Когда битва будет закончена, Аего-Рг15т покажет вам дальнейшее направление 
ваших странствий. 


Глава 14. Планета Защитников 


Как только вы доберетесь до Райкроса, вы услышите Ле Руфа. Он скажет вам идтик 
Башням Силы и Храбрости и доказать, что вы действительно Защитники. Я предложил 
бы вам сходить туда прежде всего, а не задаваться глупыми вопросами типа: «Что вы 
имеете в виду?» или «Мы вас не понимаем.». Возьмите все предметы, что он вам пред- 
ложит. Среди них найдется и превосходное оружие, и прочные доспехи. Теперь вы мо- 
жет смело вступать в битву с очередным боссом по имени Де-Варс. Кажется, на этой 
планете даже чудовища французы. 

Макро А: ^ 

Уорен — Вагиег 
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Рика — запег 

Чаз — Кау/аде/Сгоззси( (это не особенно важно) 

Кипе — Тая Це (ЕЁе$5 и прочие элементарные техники на него не действуют) 

Макро В: 

Уорен — Розрой 

Рика — ОЫза$ В 

Чаз — Кауаде/Сго$$ си 

Рун — Тапе 

Макро С: 

Уорен — АЦасК_ 

Рика — ОЫзЗаН 

Чаз — Кауаде/Сго$$ си 

Рун — Тапе 

Макро РО: 

Уорен — Весоуег 

Рика — Наиболее сильная версия 5аг 

Чаз — Кауа4де/Сго$$ сит 

Рун — Тапе 

Используйте Макро А один раз. За- 
тем Макро В. Затем продолжайте ра- 
ботать с помощью Макро С, пока не 
подлечитесь, ну и затем Макро О. Ис- 
пользуйте 301-Пе\$ (его можно купить 
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в Миисе), если кто-то умрет. По моему мнению, это самый сильный парень из тех, что 
вам встречались на пути. Сражаться с ним очень трудно. Он может нанести каждому 


немереное количество повреждений, а 
если постарается (а ведь постарается), 
то и убить кого-нибудь с одного удара. 

Сразу после того, как вы с ним рас- 
правились, появится новый противник 
— Са-Лью. 

Макро А: 

Уорен — Вагпег 

Рика — эзапег 

Чаз — Кау Шаде/Сгоз5сиЕ (Это не 
особенно важно) 

Рун — Гереоп 

Макро В: 

Уорен — РозБой 

Рика — РЫз$а$В 

Чаз — Кауаде/Сго$$ сш 

Рун — Гервоп 

Макро С: 

Уорен — АНаскК 

Рика — РЫз$а$В 
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Чаз — Кауаде/Сгоз$$ си 

Рун — Тапе 

Макро О: 

Уорен — Весоуег 

Рика — наиболее сильную версию $аг 

Чаз — Кауаде/Сго$ си 

Рун — Тапе 

Используйте Макро А один раз. Затем Макро В. 
Затем продолжайте работать с помощью Макро С, 
пока не подлечитесь, ну и затем Макро О. Исполь- 
зуйте 501-Ре\з (его можно купить в Миисе), если 
кто-то умрет. Этот противник не такой сильный, 
как предыдущий. Если на Де-Варса вам придется по- 
тратить не менее 20 $о|-Ое\и$, то сэтим можно спра- 
виться и при помощи трех. Кстати, он тоже может использовать 
Гезеоп. В общем, желаю удачи. 

После этих сражений возвращайтесь к космопорту. Ле Руф 
поведает вам очень длинную историю и еще поболтает с Руном. 
Когда он, наконец, закончит, идите к особняку Еспера. Придя 
Туда, идите в то место, где прежде был Лутц. Теперь Рун сможет 
открыть дверь. Он скажет вам получить Еуз4еоп. Прежде чем вы 
будете исследовать статую, снимите меч — она очень нервная. 
Статуя сообщит вам, что вы наполнены. Теперь вы можете идти 
на Край, убежище Глубокой Тьмы. Я бы предложил вам взять 
для этого мероприятия Раджа или Деми, так как они имеют пре- 
восходные лечебные заклинания. Вы можете попробовать но- 
вые комбо, например, Удар Паладина, Холокост и Управляе- 
мый Гром. Можете даже не пытаться снабдить кого-нибудь коль- 
цом Райкроса, потому что все равно никто пока не сможет его 
одеть. Как ни печально, но все покинули Мил. 


Глава 15. Великий Финал 


Все враги, кроме одного, могут быть убиты при помощи ш$ап( Оеа. Черные овиы 
— это профалисы. Эти твари имеют около 3000 НР и принесут вам 13099 экспы. Теперь, 
я думаю, вам следует немного поднять свой уровень. Глубокая Тьма — это крепкий 
орешек. Вам придется потратить огромное количество денег, чтобы купить $0]-Бе\, 
столько, сколько вы можете себе позволить. Не беспокойтесь, если вам придется по- 
тратить их все, все равно ничего после этого не будет. 


Назначенные персонажи 
Уорен 


Перед его силой и мощью трудно устоять даже самым свирепым противникам. Од: 
нако не забывайте об использовании защитного барьера — пригодится. РозИгопВой не 
очень велик, но какая-никакая, а все-таки помощь. Полезно также, на всякий пожзр- 
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ный, иметь в своей экипировке 3, алучше даже 4 гераиКи$, на случай его непредвиден- 
ной смерти (ведь этого не должно произойти!). 


Рун 


У него идеальные данные, трудно найти 
лучший персонаж. Кроме всего прочего, он 
обладает поистине неоценимым достоин- 
ством — большим запасом ЕЁ 5$. В бою ему 
нет равных, единственная слабость (а у кого 
их нет?) в Ме?14 и Е] 5удеоп. Советую также 
Не пренебрегать двойной защитой, это позво- 
ЛИТ вам всегда оставаться на высоте и всегда 
выходить победителем из любых, самых оже- 
сточенных схваток с чудовищами. 
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Особенно хорош в нападении, однако, его обо- 
роноспособность на среднем уровне. Если вы най- 
дете Щит Власти в Башне Гарубека, — вам просто 
повезло, придержите его для остальной части игры. 
Обязательно воспользуйтесь им в будущих сраже- 
ниях, сего помощью Сго$$сц($ натворит больше бед, 
то есть доставит немало неприятных моментов ва- 
шим противникам, а что еще нужно воину, кроме 
славы, честно завоеванной в бою? Чары его могу- 
щественны, но при их использовании ТР быстро ис- 
сякает. Несхолько советов: посох, добытый вами в 
Элисдане, поможет в любом критическом положе- 
нии; используйте Ехр|оде как наиболее надежное 
средство мгновенно уничтожать все живое. 


Умеет и любит нападать, однако почти совсем нет способностей к обороне. Это 
известный и уважаемый целитель команды и обычно ее так и тянет спасти всех, кому 
требуется помощь. Разумеется, ей помогать никто не стремится, но она не обижается. 
На первом этапе ей особенно удаются броски Оебап или, если рядом окажется кто-то 
еще, чтобы организовать защитный барьер, то, чтобы повысить скорость, советую 
воспользоваться %5апег. ОЧЕНЬ ВАМ ПОМОЖЕТ. Также, если вы захотите, то мо- 
жете предоставить ей Сиаг4$ ше! в тот момент, когда она поглощена излечением сво- 
их коллег от ран, полученных ими в бою. 


Выбор пятого союзника 


После славной победы в Элисдане вы приобретаете способность выбрать себе пя- 
того союзника, чтобы продолжить битву с ним, спина к спине. Разумеется, вы можете 
менять ваше решение сколько пожелаете и в любое удобное для вас время, но, мой 
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совет, хорошо сконцентрируйтесь и опреде- 
лите лучшего парня раз и навсегда, я думаю, 
вы сделаете правильный выбор! 


Игра с ним — пустяк для вас и непреодо- 
лимое препятствие для ваших врагов. Темные 
Силы боятся его как огня, если, конечно, 
предположить, что они (Темные Силы) этого 
огня боятся. Этот тип чудесным образом из- 
лечивает от ран любого, включая самого ве- 
ликого Уорена. А{агахла очень быстро вос- 
станавливает ТР, так что вы можете Мазаг и 
Мер>14 всех и каждого, кого только пожелае- 
те. Однако несколько советов не помешают 
даже ему: помните, что в жарком сражении 
В[ез$1п> лучше, чем ОеБап, а применение 
за! Е!то$ Ре против яростных выпадов 
противников просто обязано сработать. Вы- 
берите себе в союзники этого головореза, и 
вместе с ним вы отчаянно и весело пройдете 
всю игру. 


Дальнейшие военные действия на пару с 
ней также обеспечат вам уверенную победу. 
Но хочу сразу предупредить: вы не сможете 
использовать 501-Ре\5 или Кеуег, ведь теперь 
они обладают особым специфическим свой- 
ством — они не убивают, а лечат. Эта грозная 
воительница имеет огромный запас 
РвопопМет7ег, которого хватает надолго при 
экономном расходовании, но она получает 
его только если вам удастся разыскать это 
прежде, чем она покинет вас в Нурвусе. Ее 


РпопопМетег обладает большой мощностью, к тому же, если вы объединитесь с Ча- 
зом, то это, несомненно, поможет вам получить Тихую Волну, с помощью которой вы 
нейтрализуете и устраните массу нечисти в Форте Вахала и даже в самом Крае. 

Есть еще одна тонкость, как и многие девушки, она крайне чувствительна к любо- 
му магическому повреждению, что ж поделать, впрочем, понаблюдайте за ее НР сами. 


Хан 


Если Хан на вашей стороне, любая битва для вас — просто детская забава! Исполь- 
зование Холокост очень быстро помогает восстановить силы и прийти в себя, плюс 
этот герой имеет практически неистощимые запасы ТР$. Вместе с тем он обладает 
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способностью применять в случае чего Трибластер, до- 
бавьте к этому его проворство — и перед нами. непревзой- 
денный воин всех времен. Ваши противники будут молить 
его о пощаде, но он будет непреклонен и суров с ними. 
Уяоп максимально сократит ваши расходы на лечение, 
иными словами, вернет вам былую силу и мощь, неза- 
будьте им воспользоваться. Наш герой силен по части за- 
щиты от магических нападений, но физически, как ни 
странно, слаб, так что вам придется защищать его самого. 


Кира 


Выжить в этом царстве зла с Кирой будет немного слож- 
нее. Попробуйте убить темных всадников, когда будете 
гулять по Краю, это позволит ей выиграть в Мооп!азВег. 
Она идеально подходит для накачки в Форте Вахала с ис- 
пользованием двойных ножей. Разумеется, Ме се и \УМага 
очень и очень полезны, но вы можете использовать 50]- 
Ое\мз, чтобы помочь Рике в заживлении тяжких ран. 

Для того, чтобы получить способность к быстрому вос- 
становлению сил, сделайте макро с комбо Черная дыра. 


Гриз 


Вам будет очень трудно победить с таким партнером, 
как Гриз. Чтобы хоть как-то облегчить себе жизнь, унич- 
тожьте Носителей Хаоса, что обитают на Крае, чтобы в 
честном бою выиграть его Топор Поражения. Прибегайте 
к \'агсгу всякий раз, когда только возможно, чтобы повысить мощь и ярость ваших 
атак. Вы можете быстро восстанавливать уровни, но, к большому сожалению, это не 
слишком поможет вам в сражениях с последним боссом. Единственное, что, может 
быть, спасет вашу команду — это 509|-Ое\$, хотя надежды мало. 


Никто не сказал, что Вы ДОЛЖНЫ выбрать пятого члена команды. Вы можете 
продолжать свой путь и убивать Глубокую Тьму только с Чазом, Уореном, Рикой и 
Руном. Это, конечно, нелегко, но возможно. Вы хотите испытать судьбу? Не забудьте 
упаковывать полный комплект 501-Де\5!!! 


Итак, если вы выбрали Деми... 


Сражение с Глубокой Тьмой: 
Макро А: 

Уорен- АЦаск 

Чаз — Сго$$сщ 

Рун — ЕЁе$$ 

Рика — РЫз$а$П 

Деми — Мед1с Ро\мег 
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В этом бою единственное Макро, в котором вы будете нуждаться, это А. Остальное 
я предлагаю делать вручную, потому что вам придется много лечиться. 


Битва Первая: Глубокая Тьма 1. 

Против этой гадины используйте 
Кау Маде, ТапШе, АНаскК$ и немного 
магии. Будет неплохо использовать 
здесь некоторое количество $501-Ре\5. 
Этот парень своеобразный эквивалент 
вторых темных сил, а вы уже разделы- 
вались с ними. Если вы умираете, зна- 
чит, делаете что-то неправильно или 
у вас не такой большой уровень. В 
принципе, уровень у вас должен быть 
не меньше сорокового, а лучше гораз- 
до выше. 

Битва Вторая: Глубокая Тьма 2. 

Это уже эквивалент третьих тем- 
ных сил. Лучше всего использовать 
ваш Мер?14 сейчас, потому что во вре- 
мя боя с третьей Тьмой Чаз будет за- 
нят Огап4Сго$$. Эта тварь более 


сильная, чем предыдущая, но постарайтесь сэкономить как можно больше 50]1- 
Ое\$. Не стоит сильно расстраиваться, если кто-то умирает, в этом бою это допус- 
тимо. Если чувствуете, что нанесли противнику достаточно повреждений, приоста- 
новитесь и немного подлечитесь, а затем продолжайте. 


Финальная Битва: Глубокая Тьма 3 

Теперь выкладывайтесь на полную 
катушку. Не сдерживайте себя, потому 
что это очень жестокое сражение. Этот 
гад подобен всем Темным Силам, вмес- 
те взятым. Первое, что он будет пытать- 
ся сделать, так это разбить Сгап@Сго$$, 
так что не стоит сильно расстраивать- 
ся, если это ему, в конце концов, удаст- 
ся. Рика должна лечить все время. Если 
вдруг случится так, что парализован бу- 
дет не кто-нибудь, а Рика, то, если вам 
не удастся ее излечить, это будет озна- 
чать только одно — ваши шансы на то, 
чтобы остаться в живых, резко упали, 
про шансы на победу я уже просто не 
говорю, их нет. Во избежание подобных 
неприятностей советую прихватить с 
собой в дорогу верного товарища, что- 
бы он прикрыл вас в случае чего. На- 
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прягите все ваши силы, В особенности пригодится использование макро, когда ваша не- 
пробиваемая защита вдруг окажется нейтрализованной. Если у Руна кончится ЕЁ 3$, сде- 
лайте так, чтобы он использовал Гезеоп, аесли кончится и это, используйте Теп{е. Если 
Чаз откажется использовать Сго$$сит, хотя и не должен, тогда переключайтесь на Мер?19, а 
если вы его потратили в предыдущей схватке, КауМаде. Пусть Уорен атакует при каждом 
ходе, а Деми стой же периодичностью использует РВопоп. Если не вселюди мертвы, время 
отвремени выпускайте Меа1с Ро\ег. Помните, она способна излечить только людей, а не 
себя или Уорена. И напоследок хочу сказать: помните, вы здесь не просто ради забавы, у 
вас есть великая цель — борьба со всякого рода нечистью. 
Добро всегда побеждает зло, стремитесь к этому, я в вас верю! 


Если вы выбрали Хана 


Макро А: 
Уорен — АКаск 
Чаз — Сго$5си 


Рун — ЕЁГез$ 
Рика — РЫз$а$ В 
Хан — Ага] 


Все то же самое, как если бы вы выбрали 
Деми, только в финальной битве пусть Хан 
каждый ход использует Ага], а когда он кон- 
чится, переходите на АЙасК/ 


Если вы выбрали Киру 


Макро А: 

Уорен — АКаскК 

Чаз — Сгоз$ещ 

Рун — ЕЁЕе$$ 

Рика — ОЫ$1а$В 

Кира — АИаск 

То же самое. Кира Айаск, каждый ход. 


Если вы выбрали Раджа 


Макро А: 

Уорен: АЦаскК 

Чаз: Сго$$сщ 

Рун: ЕЁ 5$ 

Рика: РЫз$]а$ В 

Радж: 5+. Ее (Или Мпае, которое можно чаще использовать) 

То же самое. Пусть Радж использует 5. Еше до тех пор, пока кто-нибудь не будет 
нуждаться в лечении или ТР. Тогда используйте Мпасе или Апагажма, соответственно. 


Если вы выбрали Гриза 


Макро А: 
Уорен — АНаск 


—ы—ыы—ы—ыо Оч ипостась 
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Чаз — Сго$$сщ 

Рун — ЕЕ$5 

Рика — ОЫ$1а$ В 

Гриз — АНасК 

То же самое. Гриз АЦасК каждый ход. 

Ну, что же. Мои поздравления. Вы действительно их 
заслужили. Зло уничтожено, мир в очередной раз спасен, 
и можете наслаждаться финальной концовкой. Если вы 
нажмете на В на стартовом экране, то можете послушать 


музыку. 


Приложение 


Миссии гильдии охотников 


Перед началом миссий вы должны встретиться, с тем парнем, о котором говорила 
Леди Гильдии. Она вам скажет, где он, так что найти его не составит проблемы. До 
того, как вы поговорите с ним, эта миссия не может быть закончена. 

1) Владелец ранчо. Навестите его после того, как посеете семена. Награда 5000. 


Макро А: 
Элис — ЗИ 
Рика — Запег 
Хан — \/а{ 
Чаз — Тзи 
Гриз — АИЙасКкК 
Макро В 
Алис — ХГап 
Хан — \ 


Рика- ОЫз$ аз В 
Чаз — Сго$зсш 
Гриз — АНаск 


Макро 0: 
Алис — Уоцех 
Хан — \УМа 


Рика — Кез (независимо от того, кто в этом нуждается) 

Чаз — Тзи 

Гриз — АКаск 

Если вы все-таки решитесь сделать это, то стоит заме- 
тить, что это довольно жестокий ход. Очень жестокий. 
Просто чудовищно жестокий. На вашем месте я бы по- 
дождал, пока вы не достигнете уровня 10+ , прежде чем вы 
решитесь на этот шаг. Используйте один раз Макро Аи 
затем продолжайте, используя Макро В до тех пор, пока Сгоззси/РЫ$а$1 не исчезнет, 
Макро 0 используется вручную (для отдыха). Если никто не нуждается в лечении, мо- 
жете с ее помощью смело нападать. Победа над червяком даст вам 1200 месет, а заодно 
вы получите еще 5000 месет от гильдии. Мои самые искренние поздравления! 
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2) Собака Тинкебелл — когда вы покинете Айдо, но 
пройдете совсем немного в сторону ворот. Перелезьте че- 
рез стену и идите в крайний левый угол города. Там вы 
наверняка должны увидеть дом, а если не увидели, то про- 
верьте зрение. Проверили? Все нормально? Ну, теперь-то 
видите? Войдите внутрь и спускайтесь по лестнице. Там 
вам встретится повар с огромным количеством разнооб- 
разных маленьких пирожных. Сделав из этого вполне ра- 
зумное заключение, что вы имеете дело с самым настоя- 
щим кондитером, купите один экземпляр его кропотли- 
вого труда и идите к Мосен. Тогда рядом с разломом вы 
встретите маленькую, но очень толстую собачонку, по- 
добную той, что была в Круп. Поговорите с ней (глупо, правда?) немного и тогда вас 
автоматически телепортируют к дому маленькой девочки. 

3) Пропавший студент — Женщина из Пиаты присоединилась к небольшому культу 
Зио. Не самый лучший ход с ее стороны. Идите в магазин подарков Терми и купите 
дешевый рисовый пирог, как в Пиролимате. Согласитесь, это очень странный пода- 
рок. Попробуйте как-нибудь подарить одному из своих знакомых дешевый рисовый 
пирог и посмотрите, как он это воспримет. Идите к Кадари, а затем в храм. Побол- 
тайте с женщиной, и она сразу ослабнет, то ли от вашего обаяния, то ли пирог был 
все-таки слишком дешевым. Затем идите в трактир и поболтайте немного с парнем, 
а затем идите на противоположную сторону кровати и поговорите с женщиной (Без 
комментариев!) 

4) Разлом Страха — Идите к Мосен, а затем в дом, расположенный поперек улицы 
отразлома. Тогда разлом будет блокирован. Ботинки маленького мальчика вы сможе- 
теполучить только после того, как прикончите босса Слизней при помощи Егас{-007е. 
За этот достойный поступок вы получите 1600 экспы, а пацан смоется домой, оставив 
на ваше попечение неплохое количество денег. 

Макро А: 

Чаз — Самая сильная версия Ти 

Рун — Самое сильное заклинание (не ЕЁе$$) 

Рика — РЫЗа$ В 

Уорен — АЦасКк Виг{Кос, если она у вас есть 

Раджа — Мпасе 

Кира -Нае1/АКаск 

Только продолжайте лупить этого парня по ногам. Если 
у вас нет Раджа, лечитесь, когда вы нуждаетесь в этом. 

5) Испорченная жизнь — Награда 50000. После непродолжительного отдыха в Айдо 
впервый раз вы должны помнить, что две девчушки пытались убежать оттуда, потому 
что не имели денег. Барышни — они всегда так, платить по счетам не любят. Хорошо, 
ЧТо ОНИ В ИТОГЕ все-таки попались на этом. Теперь они имеют небольшую, но вполне 
уютную камеру с собственными именами. Хоть какое-то, но жилье. Поговорите со 
тражником, приятно удивив его тем, что вы хотите освободить их за 50000 месет. Осво- 
бодите, и получите эти самые 50000. Парадокс получается. Впрочем, они вам очень 
нужны. Или не очень. Или не нужны. Или нужны, но не они. 


—Ы—ыЫы[_ципяяяяя яя лс ии попиииванаянои ла ито 
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6) Умирающий мальчик — Награда: 10000. Маленький ребенок в Торинко наглон 
безрассудно строит из себя больного. Смертельно больного. Мол, ему не хочется больше 
отдыхать вместе со своими родителями! Идите в магазин подарков Терми и покупайте 
меч Алис. Кстати, Чаз вполне может им воспользоваться при надобности. Затем воз- 
вращайтесь к ребенку-симулянту, и пусть Чаз покажет ему некоторые движения из 
своего богатого боевого опыта. Как вполне нормальный пацан, тот сразу же забудет 
про свою ипохондрию. В итоге, вполне заслуженная награда. Потратить 500, зарабо- 
тать 10000 — это как раз то, что называется бизнесом. 

7) Человек с завихрениями — Награда — 0, как это ни жалко. Один лунатик упус- 
тил своих птиц, и теперь он хочет, чтобы вы истребили их. Они беспощадно уничто- 
жают зерновые ‘запасы Торинко, и скоро может наступить продовольственный кри: 
зис. Идите к пещере к западу от Торинко, и найдете запутавшуюся в сетях гигантскую 
птицу. Она даст вам более 8000 экспы! Впрочем, тут же появится этот псих и начнет 
умолять вас оставить бедную птаху в живых. Вам он ничего не даст, но зато экспы 


навалом. 


Вит аа 2: 


Чаз — Самая сильная версия Т5и 

Рун — Самое сильное заклинание 
(не ЕЁе$$) 

Рика — ОЫЗа$ В 

Уорен — АЦасК Виг${Кос, если она 
у вас есть 

Раджа — Мпасе 

Кира -Еаей!/А{Цаск 

Стратегия, как вы видите, та же, что 
ив Разломе Страха. Этот парень не та- 
кой уж и сильный, так что сделайте это 
перед основными событиями в Дезолисе. Только по- 
мните: бить надо в самое основание и заставьте его 
просить пощады. 

8) Серебряный Солдат — Награда аж целых 
80000. Просто великолепно! Вы получите лучшие 
скилы для Уорена, Роз1ой с кучей прекрасных 
наваротов, а заодно и 80000 месет. Сначала вы уз- 
наете, что компьютер, который вы встретили, был 
создан Семенем. Помните ту чудовищную маши- 
ну в начале игры? Кстати, он сильно повредил свои 
электронные мозги. Он собирается отключить все 
системы Мотавиана, которые не находятся под 
его управлением. Против вас он пошлет легких 
роботов, справиться с которыми не составит боль- 
шого труда. Вырубите эту машину и затем погово- 
рите со стариком, который и выдаст вам эту ог- 
ромную сумму. 
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ФАНТОМ 2040 


ИЙасот ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Главное меню 


При загрузке игры на экране появляется 
заставка с тремя загрузочными блоками: | —_ 
У(агЕ гате — ввод новой игры. ; Пи кент 

ОрНоп$ — установка параметров, включа- о _) р ее то | 
ющая в себя: о С ня 
ех{га Пуе5 — количество жизней от | до 10; | | 


пу$1< оп/оЁЙ — включение/выключение ПЗ — 
и. | —_. 
Е "Физтне/ - 


музыкального сопровождения; 
зпогейпе сошр!еёе/5иттаг! те — включе- | Зовут" 

ние/выключение дополнительного текстово- 

го сопровождения. 


Маш тепи — выход в основное меню. 
Загрузочный блок «ра$5\ог4» — запуск пароля. 


Основные принципы прохождения 


Игра состоит из семи больших самостоятельных уровней, причем при прохожде- 
нии любого из уровней можно попасть в другой, например, чтобы набрать дополни- 
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ВО ПП ООО ИИ „‚„ 


тельных жизней. При прохождении какого-либо эпизода постарайтесь по возможности 
понять выдаваемый героями текст, а если это бесполезно, руководствуйтесь приведен- 
ными ниже указаниями. Если в экране ОрНоп$ вы поставили режим Зиттаг ед, то вся 
необходимая информация в кратчайшем изложении будет выдаваться в начале каждо- 
го уровня, в ином же случае вы сможете использовать даваемые вам друзьями советы и 
выслушивать врагов. 

Чтобы начать игру, вам необходимо получить карту игры любым из двух способов 
в эпизоде Ощуегсйу пойти направо и убить механическую муху, либо пойти налево по 
лестнице и найти врага — Графта. 

Начинание игры с пароля также имеет свои особенности. Чтобы набрать код, вам 
нужно будет ввести четыре блока знаков, в состав которых входят следующие: 

* — звездочка; 

буквы английского алфавита (согласные); 

цифры от | до 10; 

? — вопросительный знак; 

№ хЕ — следующий знак; 

ВасК — вернуться к предыдущему знаку: 

Епд — ввод пароля. 


Меню экрана -^ 

Количество жизней — левый нижний угол. [57 Г: 8 ГЛ 

Количество оружия — левый верхний угол, и: 28--- =. 
нижняя строка. и 

Количество энергии — левый верхний 
угол, верхняя строка. 

Функция кнопок А и В — верхний правый угол. 


Управление 


Кнопка А — оружие или веревка по выбору. 
Кнопка В — оружие или веревка по выбору. 
Кнопка С — прыжок. 
Кнопка 7, — веревка. 


Возможности героя 


Кроме вышеперечисленных приемов, 
Фантом обладает колоссальными возмож- 
ностями в плане оружия и дополнительных 
приемов. 

Из режима игры посредством кнопки З{агё осуществляется вход в меню состоя- 
ния, где отображаются все возможности героя, его параметры, оружие и дополни- 
тельный инвентарь. Здесь же осуществляется установка кнопок управления. Для уп- 
рощения дальнейшего понимания предлагаю установить следующую последователь- 
ность кнопок: 

Кнопка А — удары руками и ногами. 

Кнопка В — оружие. 
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Тогда использование веревки будет про- 
изводиться с кнопки 1, прыжки в любом по- 
ложении остаются на кнопке С. 

Состав оружия следующий: 

Рапсй — удары руками и ногами 

Епегру В1а${ — энергетический бластер 

пдисап5 Воре — веревка 

Улауе АНасК — волновая атака ударов ру- 
ками и ногами 

Эргеа4 — оружие управляемой мощности 

Пеуа${аюг — «тройник» — пули разлета- 
ются натрое 


Нот? М5$Йе — самонаводящиеся ракеты 


` тер ; р 3 * м „ФР И хх дым. . да 
Ст ИО рт? СТР ЕТ РЕТРО СНУ ЕТ НОУ НИ АЯ КУ Я К СК 


О И В Е етот 
вату илл их р: 


Я Ура 


С ИКТ ДЕ К Е ВТР ОЕ 49 ФАЗ 2СЯ ВО ОКТ О СЯ КСО О | рии 


ВгеаКег — разрывные пули замедленного действия 
Воотегап? — стрельба пулями с возвратно-вращательным направлением 


ЕхрюЯуе — взрывчатка 

Зирег Ехрюозуе — усиленная взрывчатка 

Назй РеЙеё$ — патроны для тушения огня 

Еге ВеагдапЕ РаЙе{5 — патроны для туше- 
ния огня замедленного действия 

эпадо\ Рапйег — тень пантеры 

ШУ$ЬИКу — невидимость для врагов 

Агтог — неуязвимость 

Ег${ А! — аптечка первой помощи 

Епегру А14 — добавление энергии оружия 

эпоу У/еароп$ — демонстрация дополни- 
тельных средств 

Установка оружия осуществляется с по- 
мощью нажатия нужной вам кнопки, жизней 
норужия — любой из трех кнопок. 

Помимо стандартного оружия, герой уме- 
Ло использует иные его виды. Кнопкой удара 
рукой осуществляются такие приемы: 

4 /А — удар ногой сидя 

\/А — удар рукой вверх 

С/Э +А — удар ногой в прыжке вперед 

С/ЭЗподиагонали + А — удар ногой впрыж- 
ке наискосок 

Удар рукой ЖЮ, либо 3 и удерживание кноп- 
кивблизи врага — захват и бросок 


+. $ : = 
ЧЫЯ 


БЕН 


НЕ 


НН 


9 


Кнопка А в висе на стене — удар рукой вверх 

Кнопка А в висе на потолке — удар обоими ногами 
Движение в висе 3 /« — раскручивание для прыжка, иное 
С/Я — спрыгнуть с платформы, не доходя до края 


С/4 +А — удар ногой вниз 


Йо 
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Два раза =» — бег 


Два раза 3 /удар рукой — скольжение с ударом 
В/любое направление — стрельба в разные стороны 


С/С — повторный прыжок 
$ /\^ в висе на стене — ходьба по стене 


Прохождение 


Как уже говорилось выше, игра состоит 
из семи этапов, причем есть реальные воз- 
можности выхода во время игры из одного и 
загрузка в другой. Эту возможность можно 
использовать для того, чтобы набрать допол- 
нительные жизни, аптечки и оружие. Более 
того, после прохождения каждого уровня ко- 
личество призов в этих уровнях восполняет- 
ся, и можно брать их снова! Для этого более 
всего советую побывать в эпизодах Бай и Вшп$ 
— можно набрать до 20 жизней и по10 апте- 
чек и восполнителей оружия. Но не все при- 
зы можно взять легко — за некоторыми при- 
дется искать пульты открытия дверей, воз- 
можность пробить стены и потолки, заходить 
в секретные комнаты. Призы, которые вы 
берете, дают вам: 

череп с надписью «5рГЁ» — увеличение 
энергии вдвое; 

звезда с пистолетом и надписью «епегру» 
— увеличение энергии оружия; 

серый значок со знаком «1ир» — жизнь; 

со знаком «Е» — увеличение шкалы здо- 
ровья или оружия; 

с.изображением веревки — удлинение 
броска веревки; 

белый квадрат с крестом — аптечка пер- 
вой помощи; 

электронный дисплей с тремя разноцвет- 
ными точками — возможность добавления 
количества оружия; 

иные значки — пластиковые карточки для 
прохождения дверей, оружие и возможности. 


На протяжении всей игры герою нужно собрать пластиковые карты для открытий 
дверей и прохождения в следующие уровни. Оружие и жизни восполняйте только пи 
их почти полном отсутствии, чтобы извлечь как можно больше выгоды из этого. 

В каждом уровне, помимо главных боссов, есть и куча промежуточных — биороб- 


ты, люди и машины. 


НЕ ОЙ ТРЕЕ 
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Радует то, что после своей смерти Фантом не начинает сначала проходить эпизод 
или убивать босса, а продолжает начатое. Надо сказать, это весьма облегчает игру. 


Уровень 1: Оп {Пе гоа& фо ехипсНоп 
(На дороге к разрушению) 


На начальном этапе возможна загрузка 
лишь в эпизод Ошуег$Иу, по прохождению 
которого откроется доступ к другим. Прохож- 
дение его осуществляется двумя вариантами: 
поход направо после запуска приведет к по- 
единку с механической мухой, управляемой 
биороботами. После ее уничтожения (стре- 
ляйте в голову) необходимо вернуться к мес- 
Ту начала игры и спуститься в люк с помо- 
щью кнопок %/С — перед вами карта города 
с доступом к эпизодам Гат, У’агейоцзе, 
Махииит ВийдшФ, СИу Эгее5, шдизИта! Агеа. Но попасть в некоторые из них можно 
только после прохождения других. 

Эпизод, с которого нужно начинать игру, — У!агевоцзе. Попав в него, пройдите 
черезлевую верхнюю дверь и найдите киборга Графта — он превратится в гигантского 
робота. Чтобы его убить, нужно последовательно разрушить руки, потом ноги и по- 
том уже голову. После этого нужно идти направо до тех пор, пока не попадете на борт 
летящего космического корабля. На корабле вам предстоит уничтожить до его при- 
земления нескольких биороботов, и вы окажетесь в эпизоде тди$#а| Агеа. Для его 
прохождения пройдите сразу во вторую комнату, возьмите приз, удлиняющий веревку, 
н вернитесь в первую комнату. Там с помощью веревки заберитесь в самый верхний 
угол помещения (для этого нужно подняться на втором лифте, но не на первом). Вер- 
ный признак того, что вы на правильном пути 
— роботы, летающие на скутерах. Следую- 
щий эпизод — путешествие по летящим над 
городом машинам. Ничего сложного здесь 
нет, нужно только идти вперед. Заканчивает- 
яон битвой с боссом. Убить его без особых 
потерь можно, если все время сидеть, чтобы 
он не накинул на вас сетку, и стрелять, луч- 
ше оружием ВгеаКег (да и вообще со всеми 
боссами — оно самое сильное). 


Уровень 2 


Взгляните на карту: появилось два новых эпизода, эр Еасюгу и В1ю{ Еасогу, а СЙу 
Угее$ превратился в Вшт$. Не теряя времени, загружайтесь в эпизод Вшп$, идите 
направо до конца третьей комнаты (если захотите, здесь можно собрать много жиз- 
ней). В конце третьего эпизода поднимитесь наверх и пробейте полуразрушенный 
ол под собой. Спустившись вниз, вы перекроете кран канализации и затем спусти- 
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тесь через отверстие вниз. Пройдя его с помощью комбинации кнопок С/С (иначе 
вас убьет клокочущая внизу жидкость), вы заберете значок «невидимость» и выйдете 
на карту. Смело заходите в закрытый до того эпизод Махиптит ВиПате и устанавливай- 
те в меню оружия шШУ$ЬЙЙу. После прохождения уровня вам предстоит драться с 
боссом-роботом. 


Уровень З: Есо 5у$$ет очепоаа 
(перегрузка экосистемы) 


Эпизод этого уровня — Га, состоящий из 
трех комнат, в которых нужно найти и унич- 
тожить трех механических пауков, шефа ох- .. #5 
раны Ребекки Графта и огромного робота. а ‚6 " Ё ке 

Первых двух пауков вы найдете в комнате АЕ [Г | 
слева от выключенного пульта, и после того, С РР 
как убьете их, откроете путь в третью комна- 
ту, до того закрытую, где и будет третий паук. 
После его уничтожения отправляйтесь назад, 
в комнату с пультом и идите в правую комна- 
ту — там встретите врага. Чтобы убить его, 
выберите разрывные пули и сядьте в левом углу максимально ближе к нему, когда он 
там окажется. После его смерти внизу найдете робота. В бою с ним сначала отстрелите 
ему ноги, а потом уже доберетесь до головы. 


Уровень 4 


Для его прохождения необходимо снова 
попасть в эпизод Махйпит ВиЙаше и найти 
ключ к двери в Вю Еасфогу. Загрузив с карты 
эпизод, идите вперед, наверх и оПять вперед. 
Далее уже представляю вам свободу действий 
в поисках ключа. Скажу лишь, что верный 
признак его близости — ездящая по потолку 
пушка. 

В ВюЕ Еастогу после открытия двери идите 
налево и ищите пульт открытия двери №1 — 
это будет первая драка с огромным пауком-роботом, соответственно, пульт №2 - 
также драка, и тоже с роботом-пауком. Убив второго паука, спускайтесь вниз до тех 
пор, пока не увидите клокочущую массу и робота, стоящего в ней. Запрыгните в негои 
перейдите жижу — вас не тронет ни она, ни надоедливые летающие роботы. Далее, 
открывая двери, дойдете до третьего робота-паука. Убив его, выходите в комнату, где 
стояла ракета — это последний этап этого уровня. Когда ракета взлетит, вам нужно 
будет разрушить на ней все боеголовки и ядерные заряды в виде шаров над боеголовка- 
ми. Чтобы не тратить на это много времени, с начала этапа спуститесь вдоль ракеты на 
одну ступень, разрушьте там все, а потом поднимайтесь вверх и то же самое сделайтес 
остальными зарядами. 
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Уровень 5: РойНса! епитоптепт! (Встреча политиков) 


Вы, наверное, видели в клоаке в конце эпизода К!ип$ закрытую дверь? Так вот, 
теперь у вас есть от нее ключ и вам необходимо посетить это место. Но бойтесь 
шевелящейся массы, которая постоянно 
меняет свой уровень. Дабы не попасть к пра- 
отцам, пользуйтесь комбинацией клавиш С/С 
ине останавливайтесь долго на одном мес- ее 
те. Для прохождения канализации вам нуж- | р. =. В 
о последовательно открывать заглушки, |МИАТ А т > р 
чтобы уровень отбросов падал. По прохож- | @авмвмвнамвывиниЕ зы 
дению вы встретитесь с боссом — человеко- | ЕЕ | 
роботом. Выполнив эту миссию, загружай- 
тесьво вновь появившийся уровень — \ИаШе 
Мисеит. Пройдя его, попадете в эпизоды «ле- 
тящие машины», а ПОТОМ — «реактор кос- 
мического корабля». В жерле реактора ос- 
новную опасность представляет излучение, 
которое появляется через определенные 
промежутки времени. Кстати, оно убивает 
нетолько Фантома, но и его врагов. Чтобы 
оно вам не повредило, приседайте в ямы с 
периодичностью через одну. Разрушив реак- 
тор, пройдете внутрь космического кораб- 
ДЯ, Ге убъете капитана, а потом чудовищ- 
ного био-монстра. 


Уровень 6 


На этом этапе вам нужно осилить вновь появившийся уровень — ЭЗрасе Рог. 
Прохождение его осуществляется с помощью открытия дверей и люков. Первый 
босс этого уровня (кстати, и второй) — Ребекка. Она летает под потолком на за- 
мысловатой машине и не очень-то спешит спуститься так, чтобы ее можно было 
достать. Для того, чтобы она спустилась, нужно некоторое время стоять на одном 
месте в каком-либо из углов комнаты. 


Уровень 7: Махитиот оуегатуе 
(Перегрузка «Максимум 1тс.>) 


Этап под завязку напичкан боссами. Фактически вам не придется ломать голову, 
куда пойти, как это было раньше, убивать множество мелких врагов. Но, с другой 
стороны, не представится уже и возможности набрать жизни, оружие или энергию. 
Значит, придется быть предельно осторожным. 

Первый эпизод — «прогулка» по обшивке космического корабля, в конце которого 
вас ждет труднейший, на мой взгляд, босс игры — красный робот-паук. Поражать его, 
кк и предыдущих боссов-пауков, нужно в голову в тот момент, когда раскроются 
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клешни. Чтобы не сильно мучаться и не дос- 
тавали мелкие летающие враги, пользуйтесь 
самонаводящимися ракетами. Это долго, но 
более безопасно, чем другие варианты. 

Эпизод второй — битва с уже знакомым 
по первому уровню гигантским роботом на 
ногах, управляемым Графтом. Сначала унич- 
тожьте его руки, затем ноги и голову. 

Эпизод третий — битва с Также знакомым 
вам роботом с летающей головой. Ему сна- 
чала нужно отстрелить ноги, а потом разру- 
шить пушку в летающей голове. 

Последний босс — триады — девушки, 
метающие огонь, особой опасности не 
представляют. 

Игра пройдена. 

Напоследок несколько полезных советов 
по ее прохождению: 

и после прохождения каждого уровня заг- 
ружайтесь в эпизоды К№ши$ и УМагейоц5е Вит 
— наберете дополнительные жизни; 

и“ не брезгуйте бить кажущиеся слабы- 
ми потолки и стены — за ними могут быть 
призы; 


и установите кнопки джойстика так, чтобы можно было использовать удары рук: 


ми и оружие; 


и постарайтесь не убивать людей, если это возможно — фактической пользы этон 


принесет; 


и внимательно читайте промежуточные титры, если не поняли описание. 
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ЗАПАЯНЯ: ПРИКПЮЧЕНИЯ МАЙЯ 


Аспя5оп ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Управление 
А — применить оружие. 
В — прыжок. 


С — удар хлыстом. 
Если вы нажмете кнопку А и подержите 3 
секунды, сработает скорострельное оружие. 


Виды оружия 


Камень — появится у вас на пути, если вы 
юзьмете мешочек. 

Бумеранг — взрывающийся камень — по- 
явится у вас, если вы возьмете камень, мига- 
ющий красным светом. 

Смена оружия: легко нажмите кнопку старт. 


Предметы, которые необходимо собирать 
во время игры 


Песочные часы — ваши враги застынут на 10 секунд. 

Перец — придаст прыгучесть. 

Сердце — пополняет энергией. 

Золотой мальчик — дает вам дополнительную жизнь. 

Блестящее сердце — восстанавливает всю 
потерянную энергию. 

Для прохождения игры вашему герою да- 
ется четыре жизни (их количество можно уви- 
деть в правом углу экрана), 20 камней, | бу- 
меранг, | взрывающийся камень. Удары хлы- 
том бесконечны. 


Прохождение 
Этап 1 — Джунгли 


Вам придется пробираться через дикие 
заросли, лазать по лианам, драться с обезья- 
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нами и леопардом. В начале этапа идите впе- 
ред, когда увидите вверху мешочек — под- 
прыгните и нажмите кнопку С, мешочек упа- 
дет, и вы получите 10 камней. Впереди перед 
вами болото. Оно то уменьшается, то уве- 
личивается, как только болото станет ма- 
леньким — бегите через него. Будьте осто- 
рожны: вас подстерегает дикий кабан. Убить 
его можно, бросив три камня. Если вам это 
не удалось — перепрыгните его и отойдите 
на безопасное расстояние. Пройдите вперед 
и возьмите сердце. В шалаше слева находит- 


ся блестящее сердце. Выйдите из шалаша и прыгайте по веткам в левую сторону. На 
вас нападут злые обезьяны. Их можно убить ударом кнута. Не забудьте взять сердш 
вверху. Теперь двигайтесь вправо, прыгните на лиану, по ней вы заберетесь наверх. 
На всем пути вам будут встречаться столбики-указатели, если к ним подойти — он 
укажут вам путь. Увидев раскачивающуюся лиану, прыгайте на нее, спускайтесь 1 


ней вниз, возьмите две монеты. 


Выбраться наверх можно по этой же лиане. Как только окажетесь на ветке, пры- 
гайте на лиану с левой стороны. Взбирайтесь наверх. И снова прыгайте на лиану, 
двигаясь влево. Спрыгнув с ветки, увидите столбик-указатель. Двигайтесь влево и опять 


прыгайте на лиану, ищите мешочек. Попасть 
наверх вы сможете, прыгнув на паутину, ко- 
торая вас подбросит. Зацепившись за край 
красной лианы, нажмите * и кнопку В. Она 
вас подбросит к следующей красной лиане. 
Повторите прыжок. Когда окажетесь на вет- 
ке, возьмите мешочек и сердце. Спуститесь 
к первой лиане и повторите свое восхожде- 
ние, нажимая курсор вправо. Опасайтесь 
ядовитого цветка, висящего вверху, который 
стреляет иглами. Уничтожьте его тремя уда- 
рами кнута. Как только вы это сделали, пры- 
гайте на раскачивающуюся лиану справа. 
Действуйте осторожно — внизу шипы. На 
ветке справа находится столбик-указатель. 
Попасть на следующую лиану вам поможет 
упругая паутина. Взбирайтесь наверх. Уви- 
дев Дупло, войдите в него. 

Скатившись вниз, прыгайте на паутину, 
которая подбросит вас к красной лиане. Она 
Доставит вас к сухим веткам. Будьте осторож- 
ны. Они легко обламываются. Передвигать- 
ся по ним следует очень быстро. Если не ус- 
пеете подняться или промедлите — окажетесь 


а рипа ироппоаоаа Дота апп 
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внизу и придется снова взбираться наверх. Взобравшись по веткам, залезайте в дупло с 
правой стороны. По нему вы скатитесь в жилище ЗЛОГО ДУХА этого этапа, который 
принял облик леопарда. Внизу вы увидите знак 100 процентов — это уровень жизнен- 
юй энергии ЗЛОГО ДУХА. 


Этап 2 — Водопад 


Из джунглей вы попадете в мир водопа- 
ов. Увлекательный этап среди низвергаю- 
цейся воды и скользких каменных уступов. 
Вначале прыгайте вверх по выступам, как 
только окажетесь на большом камне — пры- 
пйте вправо. Для того, чтобы получить до- 
полнительную жизнь, спуститесь вниз. Золо- 
10й мальчик находится справа. Спускайтесь 
низ по лиане и прыгайте вправо. По крас- 
ным лианам подымайтесь наверх, возьмите 
иребряный слиток и спускайтесь по лиане вниз. Увидев столбик-указатель, двигайтесь 
вправо. Со второго выступа прыгните вверх и ухватитесь за горизонтальную лиану, по 
ней переберитесь на следующий выступ. Подпрыгните влево наискось к столбику-ука- 
ителю. Зацепитесь за красную лиану над вашей головой, она вас подбросит к следую- 
цему выступу. Впереди вас ждут обваливающиеся выступы, по ним взбирайтесь очень 
быстро. Как только вам это удалось, двигай- 
тсь вправо. Обнаружив столбик-указатель, 
дите влево до упора, затем, прыгнув на лиа- 
ну, ползи вверх. Двигайтесь вправо к высту- 
ам, Остерегайтесь первого выступа. Как 
Тлько окажетесь наверху — прыгайте на 
красную лиану, она подбросит вас на выс- 
уп, где находится сердце. Возьмите его и 
‘прыгните вниз на выступ. Зацепитесь за крас- 
ную лиану, которая подбросит вас на следу- 
ющий выступ. Двигайтесь по мосту вправо. 
Перейдя мост, войдите в ущелье. Так вы по- 
падете на следующий этап. 


Этап 3 — Заброшенная шахта 


Заброшенная шахта полна тайн и загадок. Кругом потайные ходы и лабиринты. 
Опасности подстерегают вас на каждом шагу. Двигайтесь влево до каната, по которому 
‘лускайтесь вниз. Спрыгнув на пружинящую паутину, зацепитесь за веревку и прыгни- 
т вправо. Будьте осторожны. Впереди вас поджидают летучие мыши. Уничтожить их 
можно ударами кнута. Идите все время вправо до упора. Нажмите кольцо и сердце. 
(тупайте обратно. По веревке поднимитесь вверх и идите вправо. Увидев вагонетку, 
толкайте ее до обрыва, залезайте на нее и прыгните на веревку, а с нее на другой конец 
обрыва. Идите вправо до бочки с порохом. Отойдя на безопасное расстояние, взорвите 
, кинув камень. Тем самым вы освободили проход в комнату. В ней вы увидите квад- 
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ратики с буквами А, В, С. Как только квадратики начнут мигать, продублируйг! 
нажатием аналогичных кнопок на своем джойстике в строгой последовательное 
Если вы справились с заданием, то получите слиток и дополнительную жизнь. 

Выйдя из комнаты, ползите вверх по ве- 
ревке, спрыгнув с нее, возьмите песочные 
часы. Затем идите влево, запрыгните на ве- 
ревку — и тут же спрыгните с нее, двигаясь 
влево. Возьмите монетку, идите вправо и пе- 
рейдите на рельсовый путь. По веревке под- 
нимитесь наверх, возьмите сердце. Теперь 
двигайтесь влево. Подойдя к обрыву, прыг- 
ните с него влево к столбику- указателю. Иди- 
тевтом же направлении. Перед вами появит- 
ся дверь, затянутая паутиной. Уничтожьте ее 
ударами кнута. Войдя в комнату, пройдите до 
края обрыва и перепрыгните через него. 
Возьмите сердце. Пройдя немного, обнару- 
жите тупик. Нажмите Ч и В. Ползите вперед. 
В комнате возьмите кольцо, камень и серд- 
це, вернитесь к обрыву и по веревке ползите 
вверх. Двигайтесь влево. Увидев вагонетку, 
прыгайте в нее и передвигайтесь в левую сто- 
рону. Берегитесь нападения летучих мышей. 
Их можно уничтожитьлюбым видом оружия. 
Проехав немного на вагонетке, вы ударитесь 
в стенку. Двигайтесь вправо и по свисающей 
веревке поднимитесь наверх. Перед вами — 
несколько веревок. Крысы попробуют поме- 
шать вам взобраться по ним. Уничтожьте их 
взрывающимися камнями. По веревкам пе- 
ребирайтесь вправо, вы обнаружите золото- 
го мальчика. Взяв его, двигайтесь обратно и 
все время двигайтесь влево. Дойдя до рычага, 
нажмите на курсоре \. Двигаясь вправо, прыг- 
ните на рельсы. Берегитесь едущих на вас ва- 
гонеток. Перепрыгивайте двигающиеся ваго- 
нетки, передвигайтесь влево до места, откуда 
они выезжают, до уступа. Запрыгнув на него, 
пройдите в левую сторону — вы попадете на 
следующий этап. 


Этап 4 — Древний замок 


Пройдя заброшенную шахту, вы попадете в древний замок. Здесь каждый кама 
дышит тайной. Вас поджидают ядовитые змеи, скелеты, а в конце этапа — ЗЛОИД} 
в обличии двух пантер. Ступайте вправо, и как только увидите, что каменный и 
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высунул язык, сразу же прыгайте на него. 
Прыгая с одного языка на другой, переме- 
цайтесь все время вправо. Увидев плиту сле- 
мотсебя, прыгайте на нее. Запрыгнув на вер- 
\ние плиты, убейте змею и мумию. Если вам 
о удалось — возьмите мешочек. 

Двигайтесь вправо и прыгните на камень, 
азатем на плиту и на длинную доску. Перед 
мми появится скелет. Чтобы его убить, кинь- 
внего камень, он рассыплется, кости ис- 
\знут, а череп останется. Если его вовремя 
№ уничтожить, скелет появится снова. Раз- 
ейте череп камнем из сидячего положения. 
Двигайтесь влево до того места, где висит глиняный кувшин. Для того, чтобы разбить 
кувшин, подпрыгните и ударьте кнутом. Если кувшин разобьете — получите сердце. 
После того, как получите сердце, идите вправо, а затем прыгайте вверх и спускайтесь 
вниз, двигаясь вправо. Перед вами будут спускающиеся и поднимающиеся плиты. Пры- 
ийте по ним осторожно, не задерживаясь на плите. Лезьте по веревке вверх и как 
тлько увидите скелет — убейте его, затем войдите в дверь. Но будьте осторожны — 
впереди мумия. Зацепившись кнутом за крюки, двигайтесь влево и прыгайте вниз. Убейте 
мею и перепрыгните яму. Увидев веревки, 
прыгайте на них и лезьте вверх до потолка. 
Двигайтесь вправо, затем спускайтесь вниз и 
право. Нажмите на Ч и В. После этого вам 
придется ползти вправо. Как только преодо- 
1еете этот участок, встаньте и идите в том же 
направлении, затем спускайтесь вниз. Акку- 
ритно прыгайте по выступающим плитам. 
Оказавшись на последней плите, запрыгните 
язык каменного идола. Как только окаже- 
1сь на языке третьего идола, прыгайте на 
лнану и спускайтесь по ней. Возьмите часы и 
двигайтесь вправо, а затем влево и прыгайте 
вниз. Подойдите к стене слева от вас и ударь- 
т кнутом по двери. Как только она откроет- 
я, зайдите в нее и идите по коридору. Убив 
келета, продолжайте идти вправо. Прыгнув 
язык идола, перебирайтесь по лианам на- 
ирх. Убейте змею и залезайте по ней наверх, 
тем идите влево, вы окажетесь влогове ЗЛО- 
ГО ДУХА. Он принял облик двух пантер. 

От вас потребуется особое умение для 
того, чтобы их уничтожить. Победить его 
можно, только применив взрывающиеся кам- 
ни. Следите за его жизненной энергией, ко- 
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торая будет медленно убывать, по мере по- 
падания в него камней. Во время битвы ста- 
райтесь перепрыгивать через леопардов. Как 
только их жизненная энергия кончится — 
они взорвутся, и ЗЛОЙ ДУХ исчезнет. Сверху 
появится веревка, по которой ползите вверх, 
а затем прыгайте влево и идите. 


Этап 5 — Пирамида 


Этот эта! один изсамых сложных. На пути 
вас будут подстерегать различные опасности 
в виде летучих мышей, пауков, крыс и метко 
стреляющих индейцев. 

Как только спуститесь с лестницы, 
возьмите мешок и идите вперед. Перед вами 
появятся два кувшина. Разбейте ближай- 
ший, Там окажется сердце. Во втором кув- 
шине находится крыса, а за кувшином пря- 
чется индеец, которого лучше уничтожить 
бумерангом. Двигайтесь вправо, остерега- 
ясь вспыхивающих огней. Вблизи они обо- 
жгут вас столбом огня. Прыгайте вверх по 
выступам и не забудьте забрать бумеранг. 
Будьте осторожны — последний выступ мо- 
жет обвалиться. 


Обнаружив паутину, прыгайте на нее и нажмите <. Двигаясь вправо, подойдите! 
рычагу и нажмите Ж. А теперь ступайте влево к яме. Прыгайте на паутину, и вы окаж 
тесь возле двери. Войдите в нее и убейте индейца бумерангом. За ним обнаружите сер 
дце, слиток серебра и кольцо. Теперь двигайтесь вправо и опять на паутину. Подпры: 
нув вверх, идите вправо. Обнаруженные кувшины разбивайте кнутом. Подойдя к се 
не, нажмите №, и вы окажетесь в другой комнате. Остерегайтесь черной жидкост 
Двигайтесь вправо. Подойдя к плитам, прыгайте по ним влево. Увидев кувшин, разве: 


теего, ивы получите золотого мальчика. Лезь- 
те по веревке вправо, увидев плиту, прыгайте 
на нее и нажмите №, вы окажетесь в другой 
комнате. Спускайтесь вниз по веревке. Как 
только вы долезете до столба, прыгайте вле- 
во. Найдите рычаг и опустите его вниз. Дви- 
Гайтесь влево и возьмите слиток серебра, сер- 
дце и перстень. С правой стороны вам откро- 
ется дверь: войдите в нее и прыгайте на пау- 
тину, которая подбросит вас на большой вы- 
ступ. Быстро прыгайте влево. Увидев паути- 
ну, бейте по ней кнутом, и вам откроется 
дверь. Войдя в нее, увидите 4 кувшина. Раз- 
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бейте только кувшин с левой стороны, стоящий внизу, в нем находится сердце. Выйди- 
теизпомещения и, зацепившись за веревку, лезьте вправо. Спрыгнув на выступ, войди- 
те в Дверь. Слезать лучше по веревке: внизу опасная жидкость. Идите вправо и, прыг- 
нув, по веревке лезьте вниз. Идите влево. Войдя в дверь, спускайтесь вниз и идите впра- 
во. Как только вы упретесь в стену — попытайтесь пролезть под ней. Если это удалось — 
прыгайте на паутину и, выбравшись, идите вправо. Поднявшись по веревке, прыгайте 
на паутину. Она подбросит вас к веревке, с которой можно достать монету. Спрыгивай- 
тена площадку справа от вас после исчезновения шипа. Прыгайте вниз и бегите вправо. 
Берегитесь рыцаря с копьем. Спускайтесь вниз через провал и прыгайте по выступам 
вниз. Увидев пещеру, зайдите в нее. Там вы увидите рычаг — нажмите на него и прыгни- 
те вправо — вы упадете в открывшийся проход. Внизу постарайтесь убить воина И, 
перепрыгнув через лаву, спускайтесь вниз через люк. Уничтожьте змею и идите влево к 
пещере. Зайдя в нее, вы увидите рычаг. Нажмите на него и прыгайте влево. Упав на 
выступ, спускайтесь вниз и нажмите рычаг. Войдите в дверь слева от тебя. Вы окаже- 
тесь в комнате с качающимся из стороны в сторону камнем. Как только камень пока- 
тится влево, встаньте на край ступеньки. Когда камень будет возвращаться, перепрыг- 
ните через него и бегите влево в пещеру. 


Этап 6 — Дождливый лес 


Этот этап не легче предыдущего. Он по- 
требует от вас смекалки и хорошей реакции. 
Крысы, дикие кабаны, летучие мыши и змеи 
на каждом шагу. Прыгните на канат и осмот- 
ритесь. Недалеко от вас будет виден пень, под 
которым находится мощная пружина. Если вы 
прыгнете на него и нажмете 4 — вас подбро- 
сит. Во время полета нажмите «. Как только 
окажетесь на ветке, прыгайте вправо, и вы ока- 
жетесь на лиане. С лианы на лиану прыгайте в 
правую сторону, а затем вниз. На вас нападет 
кабан. Убив кабана, бегите вправо. Теперь 
предстоит расправиться со змеей. Как только 
она замрет — лезьте по ней вверх. Оказавшись 
наверху, идите влево. Перед вами будет паути- 
на— прыгайте на нее, и окажетесь вверху. Сра- 
зитесь с напавшей на вас обезьяной. Затем бе- 
гите вправо до двух горящих глаз в темноте и 
спускайтесь на пень. Как только вы окажетесь 
наверху, ждите нападения кабанов. Идите 
вправо до лиан и прыгайте по ним вправо. 
Приземлившись, будьте осторожны — на вас 
нападут кабан и змея. После сражения лезьте по змее вверх. Идите вправо до ямы. Пере- 
прыгнув через нее, сражайтесь с кабаном. И опять вправо до лианы, с нее на веревку и 
вверх. Оказавшись на краю ветки, убейте змею и лезьте по ней. С нее прыгайте на лиану, 
аслианы прыгните вниз. Как только окажетесь внизу, 6 этап пройден. 
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Этап 7 — Водопад-2 


Этот этап будет посложнее предыдущего. 
Главные ваши враги — крокодилы и ядови- 
тые стрекозы. Будьте все время готовы к нео- 
жиданностям и быстрым решениям. 

По лиане вы съезжаете на панцирь чере- 
пахи. С панциря прыгайте на скалистый выс- 
туп слева. С выступа прыгайте на канат, а с 
него на еще один панцирь черепахи. Не за- 
будьте взять сердечко. Вернитесь. Прыгните 
на канат и поднимитесь по канату вверх. Как 
только вы окажетесь наверху, на вас нападут 
две стрекозы. Убейте их, разбегитесь и прыг- 
ните влево на куст. Возьмите часы. Верни- 
тесь на выступ и по скалистым выступам под- 
нимитесь наверх. Оказавшись наверху, пры- 
гайте вправо. Увидев дерево, прыгайте на него 
и ищите золотого мальчика, который лежит 
справа от вас. Найдите слиток серебра. По 
веревке, которая находится справа от вас, 
поднимитесь вверх и прыгните на наклонную 
лиану и по ней спуститесь вниз. Как только 
вы окажетесь внизу и увидите голову кроко- 
дила, прыгните на нее, и она довезет вас до 
каната. Быстро взберитесь по нему и спрыг- 
ните на выступ, Там обнаружите мешочек и сердечко. Поднимите эти предметы и прн- 
гайте на тот же канат, а с него на выступ справа от вас. Обнаружив следующий кана. 
спуститесь к воде. Чтобы преодолеть водную преграду, по горизонтальной лиане пере. 
беритесь на правую сторону. Будьте осторожны, из воды постоянно выскакивают кро- 
кодилы с раскрытой пастью. Как только вам удалось перебраться — прыгайте на пан 
цирь черепахи, а с него на выступ. Обнаружив красную лиану, зацепитесь за нее. Он 
вас вынесет наверх. Во время полета нажми- 
те Э и зацепитесь за наклонную лиану. Как 
только спуститесь по ней, запрыгните на вет- 
ку. Там вы обнаружите золотого-мальчика. 
Внизу, на выступе под вами, находятся две 
монетки. По выступам спуститесь к воде. Из 
воды будут торчать две головы крокодилов. 
Пасти у них то открываются, то закрывают- 
ся. Как только пасть закроется, быстро пры- 
гайте на голову. С головы прыгните на пла- 
вающего крокодила, на нем вы доберетесь до 
панциря черепахи, с него прыгните на выс- 
туп скалы. 
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Увидев панцири слева от себя, прыгайте по ним, пока не доберетесь до крокодила, 
который довезет вас до следующего панциря. По панцирям и крокодилам доберетесь 
д0следующих выступов. По ним поднимитесь вверх и войдите в черную дверь. 


Этап 8 — Заброшенная шахта-2 


На этом этапе вам придется поездить на 
рельсах и заняться сбором монет. Как ив 
предыдущих этапах, для этого нужна быст- 
рая реакция. Как только окажетесь на рель- 
сах, двигайтесь только по тому пути, где го- 
рит зеленый свет. Как только на вашем пути 
агорится красный свет, быстро переме- 
цайтесь на рельсовый путь, где горит зеле- 
ный свет. 


Этап 9 — Обломки Триана 


Этот этап похож на четвертый, но слож- 
неидлиннее. Пройдя его, вы получите боль- 
шое удовольствие от игры. В начале этапа 
ндите вправо до каменного идола и, как толь- 
кон высунет язык, прыгайте на него. Уви- 
дев веревку, залезайте по ней наверх и идите 
вправо до обрыва. Спрыгните вниз и идите 
вправо. Но будьте осторожны — впереди сы- 
пучие пески. Для того, чтобы их пройти, по- 
тоянно прыгайте через них. Дойдя до обры- 
м, прыгайте внизи идите влево до следующе- 
о обрыва. Спрыгните с него и идите вправо, 
пока не увидите плиты. Прыгайте с плиты на 
плиту, с камня на камень. Увидев змею, убей- 
еееи прыгните на то место, где она находи- 
лась. Найдите веревку и спуститесь по ней 
вниз. Будьте осторожны — внизу шипы. Как 
только окажетесь внизу — ищите выходы. 
Если вы ударите по нему кнутом — откроет- 
ядверь напротив вас. Войдя внее, вы увиди- 
с каменных идолов с высунутыми языками. 
Прыгайте по ним, собирайте монеты. Пере- 
бираясь по языкам вправо, вы увидите выс- 
тп, на котором находится дверь. Ваша зада- 
4 — войти в нее. Будьте осторожны: за две- 
рю расплавленная смола. Для того, чтобы 
преодолеть, прыгайте по поднимающимся 
иопускающимся плитам вправо. Найдите 
выступ, на котором находится еще одна дверь. 
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За ней находится золотой мальчик и сердце. Как только вы взяли эти предметы, выйди: 
те из нее и идите вправо до обрыва. Прыгайте как можно дальше — внизу под вам 
шипы. Увидев перед собой кувшины, разбейте их, получите золотого мальчика и взр: 
вающиеся камни. 

Подойдя к обрыву, вы увидите плиты. Поднимитесь по ним вверх. Заберите сердще! 
прыгайте по лианам все выше и выше. Наверху вас ждет встреча со ЗЛЫМ ДУХОМ. 
который принимает облик то леопарда, то великана. Уничтожить его можно взрывак- 
щимися камнями. Как только его убьете, поднимайтесь по языкам каменных идолу 
вверх. Оказавшись наверху, идите вправо. Обнаружив дверь, войдите в нее. Так закон: 
чится 9 этап. 


Этап 10 


Последний этап. Вам придется нелегко. 
Но если пройдете его — одержите победу. 
Двигайтесь в правую сторону. Как только 
зайдете за стенку, нажмите кнопку В, и вы 
окажетесь наверху. Идите влево к рычагу и 
поверните его, нажав \. С правой стороны 
откроется дверь, за ней находится еще один 
рычаг. Поверните его и идите в открывшу- 
юся дверь. Спуститесь вниз и идите вправо. 
Как только увидите люк, прыгайте в него. 
На полу обнаружите мешочек. Увидев следующий люк, прыгайте в него. Оказав 
шись внизу, идите вправо. Найдите рычаг и поверните его. Ступайте влево и ищи 
люк. Постарайтесь его обойти и идите в дверь, через которую окажетесь этажи 
ниже. Увидев ленту, прыгайте на нее. По свисающей веревке заберитесь навер} 
Перед вами будет дверь — войдите в нее. По каменным выступам за Дверью прыгай 
те вправо, а затем влево. Найдите пещеру и войдите в нее. Будьте осторожны: вн# 
находится огромный камень, качающийся взад-вперед. Убегайте от него впраю 
Оказавшись перед обрывом, перепрыгните через него по выступам и поднимите 
вверх. Наверху войдите в дверь. За дверью перед вами окажется расплавленная с 
ла, по поверхности которой перемещаются плиты. Прыгайте по ним влево до выс 
тупа. С этого выступа прыгайте на следую- 
щий выступ вверх и влево. Будьте осторож- 
ны: на вас будут нападать летучие мыши. 
Их проще всего уничтожить кнутом. На 
большом выступе есть дверь. Войдите в нее. 

Здесь вы будете сражаться ссамим ЗЛЫМ 
ДУХОМ в образе великана. Он попытается 
убить вас, кидая камни. Как только он под- 
прыгнет, придется подпрыгнуть и вам, пото- 
му что при приземлении его, ваши силы бу- 
дут убывать. При уничтожении ЗЛОГО ДУХА 
проявите все свои умения, и при последнем 
ударе он рассыплется на куски. 


кт 


Уи 


МАУ 
=: * 


аку 


222 


ОЧАСК НОТ 
УТЕНОК-СТРЕПОК 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


А все началось с того, что как-то раз, роясь в ящиках дяди Скруджа (естественно, пока 
он спал), Дональд нашел старую книгу, которая называлась весьма интригующе: «Вели- 
кое утиное сокровище короля Гарузия». Согласно книге, Гарузия был королем одного 
великого утиного королевства. Перед смертью он спрятал огромные сокровища в секрет- 
ном месте. Полистав книгу дальше, Дональд нашел в ней карту, в которой изображался 
путь к сокровищам. Ошалев от радости, Дональд не заметил, что за ним внимательно 
наблюдает один из гангстеров зловредного Пита. Прыгая от радости, Дональд понесся 
Домой. Он не заметил, что его преследует гангстер, однако увидел незакрытый люк ис 
легкостью перепрыгнул его. Гангстер не был столь проворен, поэтому влюк он, конечно, 
провалился (ну, а вы как думали, не будет же открытый люк стоять просто так?), а так как 
вытаскивать оттуда его явно никто не собирался, то Дональд спокойно добрался до дома. 
Дома он быстро завел самолет, попрощался с женой (которая грозилась выщипать ему 
Перья, если не вернется к ужину) и, взяв Бил- 
Ли, Вилли и Дилли, отправился в ПУТЬ. 


Управление 


Бег — кнопка А. 

Стрельба — кнопка В. 
Прыжок — кнопка С. 
Скользить — Ч + кнопка С. 


Меню отавт 

В верхнем окне показаны виды оружия, — ВТ ТЕМА ОБву Сопрму 
которым вы обладаете, а также количество 
патронов. Переключать оружие — выделить 
иконку и нажать кнопку С. 

Нижнее окно поделено на две части. В ле- 
вой будут появляться предметы, которые вы 
приобретаете в процессе игры, в правом — три 
пункта: (ЗЕ (использовать), ГООК (смотреть), 
САТТНЕ АВ РГАМЕ (вызвать самолет). По- 
лучив предмет, вы можете использовать (выде- 
ляете предмет, нажимаете кнопку С, выбирае- 
тепункт (ЪЁ и снова кнопка С) или осмотреть 
его (то же самое, только пункт ГООК). 

Для вызова самолета выделите пункт 
САЦ. ТНЕ АКБРГАМЕ и нажмите кнопку С. 
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Описание 
Часть первая 


Появившись на карте, отправляйтесь в 
Мехико (МЕХ[СО). Когда вы дойдете до кон- 
ца уровня (это будет несложно, просто идите 
вперед и стреляйте в кактусы стрелами, ко- 
торые подозрительно смахивают на вантуз), 
вам встретится девушка, которая скажет, что 
открыть дверь, находящуюся за ней, вы не 
сможете, так как у вас нет ключа героя (вро- 
де как не герой вы пока). Поэтому подойдите 
к появившемуся зеленому флажку и вызови- 
те самолет, выбрав в меню пункт САЦ ТНЕ 
АТАРГАМЕ (вызвать самолет). Далее следуй- 
те в Трансильванию (ТКАМЗУГУА МПА). 
Здесь наиболее опасные враги — летучие 
мыши, которые появляются весьма неожи- 
данно в самых неподходящих местах, но при 
небольшой сноровке вы справитесь с лету- 
чими гадами. Добравшись до конца уровня и 
войдя в дверку, вы увидите привидение, кото- 
рое вам разъяснит, что без взрывчатки про- 
ход не откроется. Что ж, выходите из дверки 
и вызывайте самолет, а затем отправляйтесь в Даксбург (рОСКЗВОКО). Здесь вообще 
нет ничего сложного, главное, вовремя уворачиваться от тухлых помидоров, которы- 
ми в вас стреляют гангстеры. В конце вам встретится милый песик, который признает 
вас великим героем и даст вам ключ героя, также он поведает, что, чтобы пройти даль- 
ше, вам необходимо какое-нибудь приспособление для лазания по стенам. Теперь вы- 
зывайте свой «кукурузник» и летите в Мехико (МЕХГСО). Там перед дверью используй- 
те ключ героя (в меню выделите ключ, нажмите кнопку С и выберите пункт ЦЪЗЕ (ис- 
пользовать)). В пещере все просто, единственное, помните, что если выстрелить в 
летающую голову, то она на время парализуется и на нее можно преспокойно запрыг- 
нуть, чтобы забраться выше. В конце уровня вам встретится Гуффи, который передаст 
вам записку, а также усовершенствует ваши стрелы (теперь они могут присасыватьсяк 
стенам, и вы можете по ним карабкаться). Поговорив с Гуффи, возвращайтесь к начал) 
и отправляйтесь в Даксбург (ООСК$ВОКО). Там с помощью присосок заберитесь на 
стену. В этом уровне вам вовсю придется использовать новые присоски. Во второй 
части уровня вам придется покататься на лебедке — ничего страшного в этом нет, 
главное, во время заметить ток и успеть перепрыгнуть на другую. Приехав, вы встрети- 
те старого знакомого — изобретателя Винта Разболтайло. Сей ученый муж попросит 
вас опробовать его новое изобретение — патроны из жвачки. Любёзно согласившись 
помочь, отправляйтесь назад. Кстати, чтобы запрыгнуть на лебедку, которая отвезе 
вас к началу уровня, используйте прыжок с разбега (кнопка А + кнопка С). Добрав- 


““бООРУ, МНЯТ ЯКНЕ УТОЦ 
ОСЕНС НЕНЕ?”” 
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шись до флажка, отправляйтесь в Трансильванию (ТКАМЗУТГУАМЛПА). Там, поболтав с 
привидением, которое вспомнит, что у Дракулы есть часть карты сокровищ, однако выра- 
зитсвои сомнения по поводу того, что граф просто передаст ее вам в руки, взорвите стену 
жвачкой Винта и отправляйтесь на встречу с вампиром. Пройдя, а затем поплавав немно- 
го, вы попадете в комнату, где находится такое толстое привидение, которое разрывается 
намного маленьких. В этой комнате разбейте первую стену из блоков и возьмите немного 
жвачки, Вторую стену Также разбейте (полностью), и посередине обнаружите блок, через 
который пролетают патроны. Станьте на него, и он отвезет вас наверх, где с помощью 
присосок заберитесь по стене и войдите в дверку. Здесь опять будут эти наглые толстые 
привидения. Уворачиваясь от них, разбейте первую стену из блоков и, дойдя до второй, не 
разбивайте, а заберитесь на нее. С этой стены 
лезьте вверх (с помощью присосок) и заходите | „Зы 

в дверцу. За ней вас ждет сам Дракула. Стре- | ТЕ У00 СЯН БЕРЕНТ тнЕ 
ляйте по нему, когда он раскроет свой плащ. | 1 12а ВЕМННКО 00 мттН 
Лучше всего для этой цели подходят заряды из | 11$ 5РНИНХ ТЕЯВ_” › 
поп-корна. После трех-четырех попаданий | . 
кровопийца будет повержен, и Дональд забе- 
ретунего настоящую карту (оказывается, у дя- 
дюшки Скруджа была фальшивка...). 


Часть вторая 


Теперь на вашей карте появилось еще че- 
тыре пункта. Недолго думая, следуйте в Ма- 
араджу (МАНАКАЛАН). Пройдя этот уровень, вы встретите самого Магараджу, кото- 
рый попросит вас убить тигра, обосновавшегося во дворце, а взамен предложит вам 
Слезу Сфинкса (5РНИМХ ТЕАК). 

Дворец представляет собой запутанный лабиринт, поэтому, чтобы не запутаться, 
делайте следующее. 

— Оказавшись в замке, идите влево, вниз а: 9 И а ии 
изайдите в первую дверь, которую встретите. - р 

— В следующей комнате идите направо и 
зайдите в первую дверь, которую встретите. 

— Затем идите налево, перепрыгните 
встретившуюся дверь и с помощью присо- 
сок вскарабкайтесь по стене. Наверху «про- 
скользните» под низким навесом и зайдите в 
дверцу. 

— В следующей комнате идите внизу (в 
смысле наверх не забирайтесь), убейте двух 
мужиков со змеями (по три присоски на кли- 
ента), затем выстрелите в черепаху и «проскользите» мимо нее. За черепахой будет 
небольшой проем в потолке, вам нужно исхитриться и попасть в него (с первого раза, 
наверняка, не получится, но не отчаивайтесь — это вполне реально). 

Когда, наконец, вы попадете в этот проем — заходите в дверцу (за ней вы и встре- 
ТИТЁ «долгожданного» тигра). Сначала этот злобный хищник будет прыгать на вас, в 
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этот момент быстренько приседайте. Приседанием можно спастись и от огня, кото- 
рый этот злобный тип будет в вас изрыгать. Стреляйте в него в тот момент, когда он 
находится в прыжке (советую использовать 
в качестве патронов жевательную резинку). 
После шести попаданий зверь взмолится о 
пощаде и убежит, а вы окажетесь в прием- 
ной Магараджи, который вручит вам Слезу 
Сфинкса (5РНИМХ ТЕАК). 

Получив данную драгоценность, отправ- 
ляйтесьв Египет (Егур®), где, дойдя до конца, 
вы увидите закрытую дверь, примените перед 
ней 5РНИМХ ТЕАК, и она откроется. 

В этом помещении вас поджидает множе- 
ство опасностей. Когда на вас начнет двигать- 
ся стена, норовя прижать вас к шипам, стре- 
ляйте в нее присоской и перепрыгивайте ее. 
Возле конца уровня вы провалитесь в неви- 
димую яму, в которой будет много всяких 
хороших вещей. Возьмите все, что там лежит, 
но не подходите к правому углу (иначе про- 
валитесь к началу уровня). Просто, восполь- 
зовавшись присосками, поднимитесь наверх 
и спрыгните на правую сторону (иначе ямку 
не перепрыгнешь). В следующей части уров- 
ня вам предстоит немного попрыгать над ла- 
вой по обваливающимся под ногами дощеч- 
ками. В общем, старайтесь не останавливать- 
ся, и все будет в порядке. Попрыгав, вам придется немного побегать. В этой части 
вами будет гнаться что-то, похожее на комету. Однако это самая простая часть уровня 
(просто бегите, используя кнопку А + вперед). Главная уловка заключается в том, чт 
в конце уровня вы должны будете спрыгнуть в провал (просто больше некуда идти), и 
во время падения не отпускайте кнопку вправо. В следующей комнате вам пригодитя 
свиток, который дал вам Гуффи. Как только вы войдете в помещение, сразу идите впр: 
во, Не обращая внимания на опускающийся потолок. В правом углу будет четыре кам. 
ня в полу. Подойдите к камню, обозначающему солнце, подпрыгните на нем (он дол- 
жен опуститься вниз). Потом проделайте ту же процедуру с камнем-луной и, наконеи, 
с камнем-звездой. После таких манипуляций потолок перестанет опускаться и уедет 
туда, где ему и положено быть, а вы без хлопот вскарабкаетесь по стенке и возьмей 
Скипетр Ра (5СЕРТЕК ОЕ КА). Довольный находкой, Дональд спускается по лестни: 
це, но она неожиданно ломается, и он падает в вагонетку. Доехав до конца этой ма 
ленькой части уровня (тут и прыгнуть нужно всего два раза), вызывайте самолети 
отправляйтесь на Южный полюс ($ООТНРОГЕ). Здесь остерегайтесь пингвинов, ска: 
тывающихся с ледяных горок (это самые опасные враги на уровне). В конце уровня вы 
найдете Ключ Викинга (УПИМС КЕУ), но он заморожен в глыбе льда. Не расстран: 
вайтесь, просто станьте на него и примените Скипетр Ра (ЗСЕРТЕК ОЕ КА). Взж 
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ключ, летите на Корабль Викингов (У КПМО 5НГР). Увертываясь от стрел охран- 
ников, идите по кораблю, пока не уткнетесь в мачту. Залезьте на нее, походите по 
канатам и спуститесь по лестнице вниз. Там вас встретит старый викинг, он ска- 
жет, что на корабле поселился призрак и попросит вас изгнать нечистую силу. 
Естественно, согласившись, подойдите к дверце, которая находится в полу за ви- 
кингом, и примените Ключ Викинга (У КПМО КЕУ\Х). Оказавшись в трюме, идите 
направо до первой лестницы, дойдя до нее, спуститесь вниз, поверните налево и 
дойдите до стены. Подойдя к ней впритык, подпрыгните, пройдите через стену и 
зайдите в дверь. За ней вас ожидает призрак викинга. Это весьма недружелюбное 
приведение, так что держите ухо востро! Стреляйте в его голову в тот момент, 
когда она не прикрыта щитом (призрак открывает голову только тогда, когда со- 
бирается бросить в вас молот). Чтобы помочь фантому обрести вечный покой, 
ам понадобится шесть точно выпущенных присосок. Победив босса, зайдите в 
появившуюся дверь и поговорите с викингом. Он расскажет вам, что Дневник 
Викингов (УГКОМС’$ РА[КУ) находится где-то во льдах на Южном Полюсе 
бОЧТН РОГГЕ). Заодно он подарит вам зеленые насадки на стрелы. Что ж, от- 
правляемся на полюс. Идите направо от флажка. Вы выйдите к обрыву. Выстрели- 
тв пролетающего вверху попугая и уцепитесь за присоску (если с первого раза не 
получилось — вернитесь и попробуйте еще раз). Во время полета вы можете уп- 
равлять своей уткой, используя кнопки вверх и вниз. В следующей части уровня 
вам придется попрыгать по льдинам. Ста- 
райтесь не замечать высовывающихся из 
моря чудищ: если прыгать быстро, то ни- 
чего они вам не сделают. Пройдя эту часть, 
3аряжайте свою пушку жвачкой и разбивай- 
те ледяные блоки. В конце уровня в одном 
из блоков будет лежать дневник викингов. 
Выбравшись на поверхность, Дональд уви- 
дит гангстера Пита, который взял в плен 
Билли, Дилли и Вилли. За возврат утят этот 
злобный тип потребует карту и дневник. 
Делать нечего — придется отдать. Но кру- 
тые селезни так просто не сдаются, и До- 
нальд отправляется в погоню... 


=бОННЕО, ТЕ УОЦ МЯНТ ТО 


Часть третья о =! ЗЯМЕ УОбОВ НЕРНЕН$, У00*0 
и. = | ВЕТТЕВ бТУЕ МЕ ТНЯТ 
Прилетев в логово Злобного Пита (Реег$ | ТНВЕЯЗИВЕ МЯР ЯНО ОТЯВУ! 
. п ы ‚ 


НРЕОСЧТ), идите вперед, пока не дойдете 
до обрыва, и прокатитесь на пролетающем 
мимо попугае. Затем вы покатаетесь в уже 
знакомой вагонетке и попрыгаете по дви- 
жущимся платформам. Самое сложное — 
это последняя платформа, так как, чтобы 
1опрыгнуть с нее до земли, вам придется ис- 
пользовать присоску. Справившись, прой- 
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дите по коридорам с черепахами и, поднявшись на лифте, приготовьтесь к бою. 
Здесь вас встретит сам Пит (РЕТЕ). Гангстер весьма опасен, так как сидит в каком: 
то агрегате, и попасть по нему весьма сложно. Также ему помогают два его прихв- 
стня. Тактика ведения боя заключается в 
том, чтобы постоянно находиться выше 
Пита. Благо, комната большая и есть, где 
развернуться. Сначала уничтожьте сообщ- 
ников, используя попкорн или жвачку, а за- 
тем стреляйте присосками в голову банди- 
та. После десяти попаданий босс сдастся и 
отдаст вам карту и дневник. 

В дневнике сказано, что при погруже- 
нии карты в воду на ней появится Секрет- 
ное Место ($ЕСКВЕТ РГАСЕ), где спрята- 
ны сокровища. И Дональд незамедлитель- 
но отправляется туда. Здесь вам придется 
попрыгать по листьям, которые обваливаются под ногами. В конце вы увидие 
небольшой проем в земле, прикрытый прогнившими дощечками. Прыгайте в нео 
(дощечки будут проваливаться под ногами), как только увидите справа зеленый 
островок, прыгайте на него и далее все время следуйте вправо. Затем вам нужню 
подняться вверх по каким-то отросткам, которые начинают гореть, как только вы 
на них прыгнете. Теперь вы в храме. Статуи можно убить с помощью поп-корна. 
Пройдя немного, вам встретятся стены из шипов и двигающиеся блоки, которые 
норовят прижать вас к шипам. Перепрыгните первый блок, выстрелите присоски 
с другой стороны и с ее помощью перепрыгните вторую стену из шипов. Дале 
залезьте на второй движущийся блок и прокатитесь немного на нем. Проехав, вы 
увидите проем в потолке. Теперь вам нужно как-то исхитриться, подпрыгнуть! 
выстрелить в одну из стен проема присос- 
кой, азатем подпрыгнуть и вскочить на нее, 
снова подпрыгнуть, выстрелить ит. д., пока 
не доберетесь до верха. В этой части уров- 
ня вы увидите только небо, смело прыгай- 
те вперед: островки будут появляться толь- 
ко тогда, когда вы приблизитесь к ним 
вплотную. Пройдя эту часть, приготовь- 
тесь к встрече с последним боссом. Он 
представляет собой рыцаря, швыряющего- 
ся по вам своим мечом, при этом содрога- 
ются стены и на вас сыпятся камни. Как 
только рыцарь кинул меч, вы должны быс- 
тро проскользнуть ему за спину и выстрелить в его голову (если поторопитесь, т 
успеете попасть несколько раз). После двенадцати попаданий стражник ретирует. 
ся и Дональд, наконец, получит долгожданное сокровище, правда, это будет в 
совсем то, на что он рассчитывал.... В общем, не буду рассказывать, пойдете - 
сами увидите. 
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Марау ® Количество игроков 2 ® Стратегия 
Рейтинг 


ыы до- | 
шенной И рафикой. Не 


Управление 
\ — движение курсора вверх; 
. РЕЕЗЕМТЗ 
Ч — движение курсора вниз; , ии 
3 — движение вправо; вре с 


« — движение влево; ТМ ЯТЯЯТ СЯМЕЗ, 1МС. 
<с> 1991 ТЕМСЕМ 1мМС. 

Кнопка «А» — установка орудия, поста- 
новка участка стены, огонь из всех орудий; 
Кнопка «В» — вращение участка стены, МЯНИРЯСТОВЕО ВУ $ЕСЯ ЕНТЕЯРВ1$Е$ (ТО. 
аналогично тетрису. ЕОВ РЕЯУ ОМ ТНЕ ЗЕСЯ бЕМЕЗ!$ ЗУ$ЗТЕМ 


Нажимая баги пропустив (или посмотрев) заставку игры, вы попадаете в меню, где 
на выбор есть два варианта: Зфаг (старт игры) и ОрНоп$ (опции настройки). 

У агЕ — начало игры, затем вы попадаете в окно, где нужно в течение 5 секунд на- 
жать кнопку старт. Если ее нажмут сразу два игрока, то начнется игра вдвоем. Если 
один, то одиночная. 

ОрНоп5: 

Сате ОНЯсшШЕ — сложность игры. Всего три уровня: еа$у (простая), погта] (нор- 
мальная) и вагд (сложная). 

Тмо Р1ауег Саше ег — количество раундов игре вдвоем. 5, 7 и 9 — ничьей быть не 
может. 

Зоип@ Тез{ — от 0 до 59 секунд. 

Рауег 1 Туре: 

Р/ауег 2 Туре: 

Тио-Р]ауег ВаШейе!4 — семь различных 
карт для игры вдвоем. Рядом нарисована не- 
большая схема будущего поля битвы. 


Прохождение 


Игру можно разделить на три фазы: 

1. Фаза строительства; 

2. Фаза распределения вооружения; 

3. Фаза боя; 

Итак, по порядку. В самом начале игры вам будет предложено выбрать один из 
четырех острогов, который будет окружен неприступной, не слишком хрупкой сте- 
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ной. Лучше всего базироваться как можно 
дальше от моря, откуда вам и будет грозить 
опасность. Далее в начале игры следует вто- 
рая фаза — распределение вооружения. В ар- 
сенале вашей доблестной армии защитников 
имеются крупнокалиберные гладкостволь- 
ные орудия, способные с 3-4 попаданий по- 
топить любой приближающийся корабль. 
Совет: ставьте орудия подальше от стены, 
которая будет нещадно обстреливаться вра- 
гом. Кроме того, в образовавшиеся бреши 
могут хлынуть колонны атакующих и орудие 
будет безвозвратно утеряно. Когда ставите 
пушку, думайте о компоновке, возможно, что 
‘ваше жизненное пространство после боя не 
увеличится, и в это же пространство надо бу- 
дет ставить новые гаубицы. Количество пу- 
шек напрямую зависит от количества ваших 
башен-острогов. Башня будет считаться ва- 
шей после того, как будет окружена стеной. 
Время на установку орудий ограничено, но 
не волнуйтесь — пушки, которые вы не успе- 
ете поставить, появятся в следующий раз. 
Теперь самое интересное — сражение. В 
течение 10 секунд со стороны моря вас будут 
атаковать флотилии противника. Они не стоят на месте — они движутся. От этого по- 
пасть становится труднее. На экране в этот момент появится курсор, указывающий ме- 
сто попадания вашего снаряда (разумеется, после нажатия «А»). Помните, что между 
нажатием кнопки и взрывом в указанном месте проходит некоторое время. Стрелять 
пушка будет только после того, как взорвется предыдущий посланный ею заряд. Поэто- 
му, чем больше у вас орудий, тем больше скорострельность бастиона. Старайтесь преду- 
гадывать направление движения корабля и бить в точку, где судно будет через секунду. 
Не все боевые корабли врага одинаковы. Их всего 3 типа. Самые опасные — это 
парусники с красными палубами. Разрушительная сила их снарядов такова, что после 
взрыва остаются воронки, на которых нельзя будет воздвигнуть новый участок стены! 
Красные палубы хорошо видны в режиме строительства. Поэтому эти самые опасные 
флагманы врага надо уничтожать первыми. Вторые по опасности — это десантные 
корабли. Их становится все больше по мере прохождения игры. Они несут на своих 
бортах штурмовые отряды, которые могут высадиться на берег и разрушить ваши баш- 
ни, не окруженные со всех сторон стенами. Десантники — это маленькие маневрен- 
ные пушки, напоминающие по скорости передвижения красных муравьев. Кстати, сами 
орудия также легко уничтожить. Они гибнут от одного прямого попадания. А на то, 
чтобы потопить корабль, нужно потратить минимум 3-4 ядра. От первого он начнет 
полыхать, второе остановит его на месте, а после третьего попадания суда обычно 
взлетают на воздух. Наконец, самые «безобидные» — это корабли с одной мачтой. Они 
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никого не высадят на берег, а будут лишь методично обстреливать ядрами, равными по 
силе взрыва вашим. | 

Итак, бой завершен, время прошло, и игра вступает в новую фазу. Фазу строительства. 
Чем-то это напоминает тетрис. Нужно за ограниченное время заделать все бреши в своей 
обороне, чтобы снова образовать монолитное крепостное окружение. Задача осложняет- 
сяактивностью вражеских наземных пушек — они так и норовят пролезть в образовавши- 
еся дыры и не позволить вам победить. Поэтому лучше начинать с опасных участков, где 
десантники грозятся ворваться в крепость. Запомните — к концу фазы строительства сте- 
на должна окружать ваш острог и орудия! Если будет хоть одна брешь — игра проиграна. 
Конец экрана не считается за стенку, поэтому, даже если вы отгородитесь от моря боль- 
шой Китайской стеной, это не поможет. Вы должны построить крепость. Обязательно 
вращайте появляющиеся участки стены кнопкой «В» (как в тетрисе). Старайтесь строить 
стены четырехугольниками — это сделает вашу крепость простой для ремонта. 

Отлично помогают при обстреле приманки. Например, взять и несколько участков 
стены построить вдалеке от основной крепости. Вражеские суда сосредоточат огонь на 
этой ненужной вам стене и меньше разрушат более важные коммуникации. Расши- 
ряйте свои владения до самой береговой линии. Ваши стены помешают высадиться на 
берег десантникам. 

Стратегии здесь две. Либо отгородить от противника большие угодья, а затем по мере 
разрушения стен заделывать дары и сужать внутреннее пространство. Либо, создав чет- 
кий квадрат внутри, огораживать его внешним 
валом, расширяя свои владения. Во время боя | Еее еееывееиеЕ 
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можно рушить собственные стены. Например, |} _ ШЕТТ РОМЕ, _ 
если возникает неприятная область, которую | СОМА ЕК, 
можно закрыть только при помощи одинар- {|} ЕН 


ного квадратика или красные корабли все-таки 
разбомбили важный участок стены. «Подрав- 
няв» свои стены, можно спокойно заткнуть 
проходы длинной палкой в 2-3 клетки, кото- 
рые часто сыплются при строительстве. 

Если с этой задачей вы справились успеш- 
но, то можно снова расставлять ваши пуш- 
ки. Затем опять бой и так далее. До полной 
победы или поражения после встречи с силь- 
но превосходящими силами противника. 

Игра вдвоем также доставит массу удоволь- 
ствия. Здесь принципы несколько другие. Два 
берега разделяет между собой река. По обе 
стороны по четыре башни. Но теперь вместо 
вражеских судов игроки будут обстреливать 
друг друга. Проиграет тот, кто не сможет вос- 
становить свой оборонительный вал. Каждая 
игра состоит из нескольких раундов (от 5 до 
9). Ну, а проигравшему будет отрублена голо- 
ва на гильотине. Разумеется, виртуальной. 


Нечеесяы“ 
НЕВЕННЕНЕНЫ 


ЕАЕ МОМ5ТЕЮ 5 
НАСТОЯЩИЕ МОНСТРЫ 


Йасот ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


время от времени’ ` дергается 


А начиналось вся эта ботва так симпатично... Жили-были три маленьких мон- 
стрика. Монстрики, как монстрики, ничего особенного. В школе время от време- 
ни появлялись, родителям помогали, когда не удавалось отвертеться, старших 
монстров побаивались, но относились со всевозможным почтением. Единствен- 
ное, что, пожалуй, несколько отличало их от окружающей среды, так это катаст- 
рофически низкая академическая успеваемость. Причем отнюдь не от глупости, а 
просто учиться очень не хотелось. Ну, неинтересно им в школе было, с кем не 
случается. Как сейчас помню уроки всякой математики — сидишь, тоскуешь, а за 
окном весна и птицы поют. Пробежаться бы сейчас по лужам, да дорваться до 
любимой приставки, да настучать по фейсу какой-нибудь монстяре, нежно пред- 
ставляя на ее месте незабвенную учительницу математики, которая тем време- 
нем не дремлет, коварно выжидая момент, когда я совсем замечтаюсь, чтобы выз- 
вать меня, бедную геймерщу, к доске, влепить очередные два балла, а заодно про- 
честь очередную лекцию об отрицательном влиянии компьютерных игр на нео- 
крепшие детские мозги. Ха, попробовала бы сама хоть раз хоть примитивнейший 
ВотБегтап пройти без посторонней помощи, а уже потом свои претензии предъяв- 
ляла! Да что уж там, дело давнее, простим 


бедную математичку и вернемся к нашим 
@ 7995 УЛАСОМ ПАСКНАТОМАЕ МС. 


героям, тем более, что они как раз доигра- А ®Т6\55 ВЕЗЕВУЕР 

лись и попали в очень неприятную ситуа- АААМНУГ/ ЗЕАЕ МОМЗЛЕВЗ АКФ АЕ 
цию. Короче, не смогли они, бедолаги, ЕО САСКЕ, АТС Амр 
сдать выпускной экзамен, и остались, со- УТАСОМ ТАЗЕВМАТТОМАЕ ТАС. 
ответственно, без дипломов. В одном им, р 

правда, повезло, их директор школы ока- АААННИ и А 
зался не такой принципиальной сволочью, РЕМЕЕОРЕР в | 

как моя математичка, и пересдачу им раз- ВЕААТМЕ АЗЗОСТАЗЕ5 


решили без всяких проблем. Вот тут-то и 
настает момент вашего вступления в игру. 
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Управляя Икисом, Круммом и Облиной, 
вы должны любой ценой помочь им полу- 
чить заветный диплом. 

На этот раз начальство академии настоя- 
щих монстров решило использовать в каче- 
стве полигона для экзамена небольшой го- 
родок, под которым имеется такая замеча- 
тельно удобная для такого дела штука, как 
катакомбы. Естественно, что мирное насе- 
ление этого городка было решено задейство- 
вать в полный рост, причем, не спрашивая у 
него, населения, никаких разрешений. Уж 
такие они монструозные, видно, ничего о правах человека ни разу не читали. Так что 
наших с вами собратьев было решено использовать в качестве наглядных пособий, то 
есть, не отходя от традиций. Людей положено запугивать при помощи классических 
рыков и ужасающих гримас, изучению которых в средней школе монстров посвящено 
немало академических часов. Имеется в наличии еще один прием борьбы с мерзкими 
людишками, можно в них покидаться каким-нибудь придорожным мусором, хотя, 
конечно, эффективность данного приемчика не слишком высока. Не тот пошел нын- 
че человек, не тот! Страх совсем потерял! 

И вот в таких предлагаемых обстоятельствах вы отправляетесь на переэкзаменовку. 
(Все сказанное далее относится только к легкому уровню сложности; на высоком же 
уровне сложности могут появиться дополнительные уровни. На коробке картриджа 
написано, что в игре всего 25 уровней, а на легком уровне сложности я насчитала их 
всего 19, но даже если такие уровни появятся, то они наверняка окажутся промежуточ- 
ными, то есть без боссов). 


Управление (по умолчанию) 


«, > — передвигаться влево, вправо. 

4 — присесть, нажать на кнопку. 

\\, 4 — переместиться вверх или вниз, но только по лестнице. 

А — пугать, но только при наличии книги. 

В — кинуться мусором. 

С — прыжок. 

4 +А — смена монстрика. 

\ + А — выполнение специального приема, своего для каждого монстрика. 


Полезные советы 


1. Лучше играйте Икисом, он помельче других, да и в управлении попроще. 

2. Ищите секретные проходы. 

3. В музее призы находятся за колоннами и черепами. 

4. Берегите рыки для боссов, постарайтесь не расходовать их на простых смертных. 

5. Собирайте все, что собирается. 

6. Собирать можно даже гусениц и тараканов, обитающих в подземелье, для этого 
надо присесть. 
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Описание монстриков 


Икис. К вашим услугам малогабаритный монстр комнатного типа. Его красный 
окрас прекрасно позволяет различать героя на любом фоне. Не будучи очень высок, 
он прекрасно справляется с любым узким проходом, так как не страдает предрасполо- 
женностью к застреванию, а его превосходная спортивная форма и неусыпный конт 
роль за весом позволяют ему совершать довольно-таки высокие прыжки. 

Спецприем — монстрики берутся за руки и совершают ну очень головокружитель- 
ный прыжок, вполне достойный быть занесенным в книгу рекордов Гиннесса. 

Крумм. У него потрясающие глаза, не имеющие точки крепления на теле. Безус- 
ловнНо, ЧТО СТОЛЬ СсКОЛЬЗЯщЩиИЙ ВЗГЛЯД МОжет очень пригодиться для молниеносного 
ориентирования на любой местности. Но в то же время молодой человек не особо 
следит за собой и в силу этого страдает излишним весом. Конечно же, он весьма непо- 
воротлив, да и прыгает хуже всех. 

Спецприем — Крумм выкладывает один глаз, а Икис с помощью Облины, подобно 
опытному бейсболисту, забивает его на некоторое расстояние, что позволяет вам по- 
смотреть, что там впереди, не рискуя сломать себе шею или получить по куполу. 

Облина. Единственная девчонка в дружном мужском коллективе. Хотя по росту 
она не только не уступает мальчишкам, но 
даже превосходит их, а прыгает она так же 
высоко, как Икис, но все время рискует во 
время прыжка сильно удариться головой о по- 
толок. При этом обладает самым полезным 
слецприемом. 

Спецприем — монстрики становятся друг 
на друга и таким образом с легкостью пре- 
одолевают высокие препятствия. 


Прохождение 
Туровень 


Не напрягайтесь, уймите дрожь в коленках! Ничего страшного пока не происходит, 
вы просто пересдаете экзамен. Ну, хотя бы вспомните о том, что если вы распсихуетесь 
и все завалите, то вам-то ничего, а вот бедные Икис, Крумм и Облина останутся неуча- 
ми на всю жизнь. Главное в самом начале — очень внимательно оглядеться вокруг, 
чтобы вовремя сообразить, что оказались-то вы, увы, в подземелье. Сообразили? Что 
ж, теперь самое время сваливать отсюда, куда глаза Круммовы глядят, причем чем 
быстрее, тем лучше. Неситесь, сломя голову, но осторожно. Ведь местные крысы не 
испытывают к вам никаких дружеских чувств и поэтому кидаются в вас своим пометом. 
Так что не проходите мимо, не забывайте методично уничтожать вероломных тварей. 
Естественно, что стоит все-таки вовремя заметить гидравлический пресс, иначе вы под 
него попадете. И будете раскатаны с особым цинизмом. Блиновидная же форма вр 
ли окажется вам к лицу, так что лучше будьте-ка бдительны. По пути вас ждет огром- 
ное количество призов, раскиданных неизвестным доброжелателем. Их крайне реко- 
мендуется подбирать, подбирать и еще раз подбирать. Уделяя особое внимание такой 
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редкости, как старые ботинки, которые непонятно зачем, но очень нужны, о чем вам 
было сказано, если не забыли сообщение перед началом уровня. Добрые члены экза- 
менационной комиссии развесили по всему лабиринту, пока еще не слишком сложно- 
му, стрелочки, указывающие направление, в котором вам стоит направить стопы свои, 
дабы не заблудиться. Хотя, как показала практика, если проявить немного самостоя- 
тельности и ломануться в другом направлении, то инициатива ваша вполне может 
быть вознаграждена по заслугам нахождением пары-тройки ценных или не очень при- 
зов. Еще крайне неприятно напороться на колючку, которые произрастают здесь в 
великом множестве, а также оказаться добычей вороны, которые с высоты своего по- 
лета не различают саванны, но вас видят просто замечательно. И, несомненно, такая 
бесславная кончина ваших милых монстров, как гибель под колесом, которые время 
отвремени выкатываются откуда-то сверху и отличаются просто гигантскими габари- 
тами, несомненно, огорчит даже самое черствое сердце. Так что лучше под них не 
попадать. В самом же конце уровня поджидает вас встреча с неким псом-акселератом, 
гордо именуемым боссом. Как бы эта шавка себя не называла, страдая явно выражен- 
ной манией величия, а одолеть ее придется быстро и безболезненно для вас. Не тратьте 
зря время и силы на всякие рыки и прочие ужимки и прыжки. Чтобы достичь желаемо- 
го результата, достаточно всего один раз подпрыгнуть, чтобы изящно перелететь над 
этой дворняжкой, после чего кидать в нее мусор до победного конца. Как видите, пока 
все очень и очень просто (в моем изложении). Попробуйте-ка теперь все это на прак- 
тике... Получилось? Вот и чудненько! Пошли дальше! 


2 уровень 


Так как мы имеем дело с категорически 
неуспевающими учениками, то похоже нато, 
что глубокоуважаемая экзаменационная ко- 
миссия посовещалась и решила, что повто- 
ренье — мать ученья. Второе задание почти 
идентично первому. Опять колючки, колюч- 
ки, колючки. И растут они опять, как вы уже 5% у А:ОСАВЕ 2: ЧЧКОЧ 
догадываетесь, все в том же подземелье. Во- |088 мыышЯ ии 
обще-то создатели игры несколько переста- —_ 
рались с повторением пройденного материа- 
ла, и поэтому такого рода уровни встретятся 
вам несколько чаще, чем хотелось бы. Ну, как не помянуть здесь вновь мою учитель- 
НИЦу математики, которая так достала нас, школьников, этим самым повторением 
пройденного, что даже я до сих пор смутно помню кое-что из тригонометрии. Так что 
мои придирки к повторяемости условий на уровнях вполне можно отнести к личным 
проблемам, достойным только кабинета психоаналитика. Тем более что на данном 
уровне монстрам предоставляется возможность подольше полетать при помощи вен- 
тиляторов. Только имейте в виду, что как не радостно ощущение свободного полета, а 
рано или поздно спускаться придется. И вот тут-то ваших любимых монстриков под- 
стерегают довольно крупные неприятности. По пути спуска прямо из стен будут высо- 
вываться утки, которые без всякой профессиональной подготовки овладели искусст- 
вом вопить так жутко, что академия монстров с радостью приняла бы таких самород- 
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ков в ряды консультантов, кабы уткам это вдруг зачем-нибудь понадобилось. Внизу же 
вас, пока вы разбираетесь с утками, поджидают особо острые и через это неприятныеи 
опасные... Да-да, вы правы, все те же колючки. Вот, пожалуй, и все отличительные 
признаки второго уровня, во всяком случае, я там ничего более примечательного не 
обнаружила. 


3 уровень 


На этот раз вы вместе с вашими друзьями 
и соратниками попали в школу, а точнее — в 
школьный спортзал. Уж попали, так попали, 
вот все, что я могу сказать. Конечно, крыс 
тут не так много, как в подземелье, но сами 
детишки оказались настолько агрессивны, 
что странно, как при них вообще могут вы- 
живать крысы. Очевидно, школьники их 
иногда милуют, чтобы впоследствии исполь- 
зовать в борьбе с учителями, например, с учи- 
тельницей математики, чтобы повысить общую картину успеваемости. Больше крыс — 
меньше двоек! Разумеется, при умелом использовании крыс, иначе можно все испор- 
тить. Встреча же со школьниками для любого монстрика чревата нехорошими послел- 
ствиями, такими вот злодеями оказались эти дети. Причем девочки не отстают в жесто- 
кости от мальчиков. И чего только эти подлые детишки не вытворяют. Создается впе- 
чатление, что для них нет в жизни большего удовольствия, чем запустить самолетик в 
маленького монстрика. И это еще не самое страшное, ведь большинство из них воору- 
жены рогатками, а особо одаренные деточки так и норовят как следует врезать вам 
баскетбольным мячом по куполу. Но программистам и этого показалось мало, они по 
всему спортзалу понаставили шипов, которые можно перепрыгнуть только с помощью 
батутов. Страшно даже подумать о том, как используют эти шипы столь злобные и 
коварные дети, не занятые охотой на монстров! Ведь вы приходите и уходите, а шипы 
остаются, как и учительница математики, которая даже не подозревает, до какой сте- 
пени цинизма могут дойти ее ученики, если она не перестанет зверствовать на уроках. 
Хотя в этой школе учителя недалеко ушли от своих учеников, ведь именно они, еди- 
ным фронтом, устроят вам массированный артобстрел, заставляя безобидных монст- 
риков карабкаться по лестнице на самый верх спортивного зала под ураганным огнем 
противника. Создается впечатление, что в этой школе преподают исключительно быв- 
шие ее выпускники. Так что пусть они сами друг с другом разбираются, а вам ничего не 
остается, как сматывать удочки любой ценой. И, согласитесь, даже нырнуть головой в 
унитаз гораздо приятнее, чем продолжать общение с этой бандой. Да, не тот пошел 
нынче человек, не тот! 


4 уровень 


Ну, вот и сама школа! О пережитом в спортзале можете спокойно забыть. Здесь еще 
хуже. Тем более, что теперь вы связаны по рукам и ногам особым заданием и, подобно 
агентам Малдеру и Скалли, обречены пройти до конца. Вам всего-то навсего необхо- 
димо до смерти перепугать школьного библиотекаря. Правда, работает он в этой шко- 
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ле, наверное, уже давно, а может быть, и учился здесь, пока не выучился. Тем более 
что, для начала, до него надо просто добраться, что очень легко на словах, но очень 
трудно на деле, особенно, если приходится передвигаться по школьной сантехничес- 
кой сети, в которой легче легкого заблудиться, такая она раскидистая. Кроме этого, 
время от времени в школе раздаются звонки, и, спеша с крысой за пазухой на любимый 
урок математики, детишки вполне способны совершенно случайно затоптать вас до 
смерти, ибо ломятся они, не глядя под ноги, а убойная сила толпы этих малолетних 
преступников такова, что измеряется она исключительно мегатоннами. Единствен- 
ное, что может вас спасти, это своевременный прыжок на шкаф. В противном же 
случае, как говорится, кто не спрятался, я не виновата... Так что лучше все-таки ус- 
петь. И осторожненько продвигаться в направлении библиотеки, потому что, конеч- 
НО, В ЭТОЙ Школе все не как у людей, но библиотекарь окопался почему-то как раз там, 
где полагается. Смекнул, видать, злыдень, что из этих маргиналов сюда никто никогда 
не заявится. Ну кому из местных жителей придет в голову мысль пойти в библиотеку? 
А на случай внезапного вторжения он книгами обложился и сидит, жертв себе поджи- 
дает. Имейте в виду, это у нормальных людей книга — источник знания, если Интер- 
нет вырубился, а у этого выродка она — орудие убийства! Стоит вам появиться в биб- 
лиотеке, как начинают срабатывать хитрые его ловушки. Это только кажется, что кни- 
ГИ на вас сами по себе посыпались. Нет, это он, зловредный библиотекарь, много- 
много лет раскладывал их определенным образом, чтобы убить наповал непрошеного 
гостя. И ходят по всей школе легенды, что несколько раз пошли дети в библиотеку за 
книгами, и больше никто их не видел. С тех пор, мол, окончательно упала успевае- 
мость, потому что дети со страху совсем читать перестали. А вам деваться некуда, у вас, 
знаете ли, особое задание, так что просто будьте внимательны и осторожны, особенно 
при третьей встрече со злодеем, к которой он подготовится особенно тщательно. И не 
рассчитывайте, что его остановит знание того, как не хватает в стране учебников. Если 
вы не сумеете сразу же запугать его рыками, он вас этим дефицитным товаром так 
закидает, что вас всех потом родные мамы не узнают. 


5 уровень 


Снова вы в подземелье. Здесь вам придет- 
сявыбирать, по какому пути вы пойдете. Все- 
го их три. Вот, например, один из них. Идем 
по правой верхней трубе. В один из моментов 
вы окажетесь перед непреодолимым водо- 
емом, чтобы преодолеть-таки его, просто 
киньте в потолок что-нибудь поувесистее, 
чтобы сбить висящее там колесо. На нем 
плывите до следующего туннеля, в который 
придется срочно бросаться, иначе вам не 
выплыть. Просто дождитесь, пока ваше хо- 
лесо засосет в водоворот, и двигайтесь дальше. После этих злоключений вам предстоит 
очередная встреча с собакой, которая, поджидая вас, коротала время, отрабатывая 
технику прыжка. И прыгать она, естественно, выучилась очень здорово. Так что теперь 
уже надо ухитриться и проскочить под ней во время прыжка. И рычите на здоровье, 
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потому что следующий босс глух, как пробка. Так что не жалейте своих молодецки 
рыков на бедную собачку, не солить же эти рыки, в конце-то концов. Далее вас поджи- 
дает старый маразматик, который так и норовит сгрести ваших монстриков в охапку 
дико завопить от радости. А что ему в радость, то очень и очень вредит здоровью не- 
жных монстриков. Так что не давайте ему этого сделать, не рычите, не кидайтесь в него 
мусором. Лучший способ устранить старого хрыча — сбивать колеса, когда он нахо 
дится под ними. Надолго его не хватит, и проход освободится. 


6 уровень 


Вы — на заводе. Бездушная автоматика, 
похоже, предназначена исключительно для 
того, чтобы ваши друзья погибли, не имея 
никакого диплома. Впрочем, квалификация 
на производстве в том и заключается, чтобы 
сводить производственный травматизм кми- 
нимуму. Очевидно, что владельцы данного 
предприятия озабочены только получением 
прибыли и не хотят улучшать условия. Что 
ж, коли останетесь живы, можете смело на- 
травить на них экологов. Потому что так жить 
нельзя. Ну как тут пройти без потерь, если вам все время падают на голову разные 
тяжелые предметы. То вы получаете по куполу ящиком, то тюком, который свалилсяс 
транспортера или до такой степени раскачался ветром, что стал смертельно опасен. 
Правда, заметив издалека тючок с заплаткой, стоит как-нибудь попробовать до него 
добраться, имея в виду пополнение энергии. Кроме того, на этом заводе существуют 
большие проблемы с трудовой дисциплиной сотрудников, которые в рабочее время 
дружно оставили свои трудовые посты и, похоже, приняли активное участие в совме- 
тном распитии алкогольных напитков, потому как ни один трезвый рабочий не станет 
бродить там, где на него может свалиться все, что угодно. И тем более никто при этом 
не станет всем трудовым коллективом играть в йо-йо. А они играют! Более того, они 
еще и лупят вас этой игрушкой по голове! При этом они так веселятся, что сразу стано- 
вится понятно, в какой школе они учились. Так что держите ухо востро — рабочие, 
скорее всего, принимают ваших маленьких друзей за ту нечисть, которая обычно мере- 
щится с пьяных глаз. Если вам попадется зак- 
рытая дверь, а поблизости подозрительно 
трезвый робот будет уныло переносить ящи- 
ки, стреляйте по рубильнику. Вам надо до- 
биться того, чтобы ящик упал прямехонько 
на плиту, находящуюся в центре комнаты. 
Добравшись до выхода, вы переходите в дру- 
гую часть завода. 


Я уровень 


Да, это вам не Рио-де-Жанейро! Этот цех 
еще более уныл и запущен, чем предыдущий. 


—————ЩООааа он пожар еже 
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Канаты, рубильники, их все больше! Кое-где появились кровожадные гидравлические 
прессы, готовые раскатать на блины все, что шевелится. При этом редко кто сможет 
пройти по этому цеху, не свернув себе шеи, потому что пол давным-давно прогнил и, 
того и смотри, обвалится прямо у тебя под 
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8 уровень 
Почти все время приходится перебирать- 
ся по канатам. И так — весь уровень Если вам 
удастся обнаружить потайной ход, то, возмож- 
но, вам удастся несколько сократить путь. 


9 уровень 


Радуйтесь, вы — в гостях у босса. Да-да, в 
его личной резиденции. Причем попадаете вы 
кнему безо всяких предисловий. Раз— ивыу 
босса. Так что постарайтесь сохранить хладнокровие, оно вам пригодится очень силь- 
но и очень скоро (то есть, оно вам уже сейчас бесконечно необходимо). На этот раз 
вам предстоит сразиться с толстой теткой-работницей, очевидно, несколько перебрав- 
шей вместе с остальными членами трудового коллектива, но от этого только более 
злой и коварной. Орудует эта богатырка стокилограммовыми ящиками, и мореей по 
колено! Вам остается только попробовать расстреливать эти ящики. Можно поры- 
чать, хотя и малоэффективно, вреда даме ваши рыки не принесут никакого, а вот не- 
множко побегать заставят. Сверху расположены два транспортера, по которым едут 
ящики. Ваша задача — при помощи двух рубильников сделать так, чтобы ящики падали 
прямо на тетеньку. Проще же всего избавиться от нее следующим способом. Встаньте 
возле левого рубильника. Переключите его. Когда работница получит свое первое уве- 
чье, снова переключите рубильник и, после падения ящика, пугайте врага рыком. Де- 
лайте так до тех пор, пока тетка не побежит лечиться в заводской медпункт. 


10 уровень 


Опять подземелье. Закрепляем пройденный материал в слегка усложненном виде. 
С тех пор, как вы покинули эти места, изменилось здесь немногое. Успели только 
прорыть несколько новых секретных тоннелей, да поменять кое-что в интерьере. Прав- 
да, завелся тут новый изверг — огромный синий котяра повышенной упитанности. Как 
это ни странно, но его появление никак не отразилось на численности крысиного 
населения, очевидно, синие коты не испытывают потребности в поедании крыс. Чем 
он тут питается, остается загадкой, на решение которой не стоит тратить время. Пото- 
му что закусить вашим другом-монстриком эта киса никогда не откажется. Так что 
Лучше не попадать ему на зубок, а постараться одолеть враждебного представителя 
семейства кошачьих в честном поединке, тем более, что боссом он, к счастью, не 
является. Является же полноправным боссом на этом уровне некое летающее суще- 
ство, очень гордое своими летными способностями. Вероятно, жизненным кредо это- 
го зазнавшегося птеродактиля можно считать крылатую фразу одного некогда очень 
популярного писателя: «Рожденный ползать летать не может». И, руководствуясь этой 
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нехитрой житейской философией, наш босс, похоже, решил, что все летать не моп: 
щие, втом числе и вы, разумеется, не имеют права на существование и подлежат уни 
тожению, как низшая раса. Поэтому будьте с ним поосторожнее, чтобы не оказатья 
сброшенными на шипы. Для того, чтобы помешать осуществлению его низменны 
намерений, надо все время двигаться, так как босс, при всем своем самомнении, лет 
ет-то на самом деле довольно посредственно, и поймать постоянно мельтешащу 
цель представляет для него непосильную трудность. 


11 уровень 


О!`Новинка! На этот раз превратности судьбы закинули вас в палеонтологическя 
музей. Вас окружают скелеты динозавров, что очень познавательно и полезно для обще 
го развития. Жаль только, что как следует полюбоваться на бренные останки доистор: 
ческих животных, предаваясь философским размышлениям о скоротечности жизни. 
вам не удастся. Как раз в этот день уже знакомая вам школа организовала для свой 
питомцев экскурсию. Так что рано вы радовались вечной разлуке с этими выродкам, 
детишки всегда рады порезвиться. И способны, как обычно, причинить вам очень кру" 
ные неприятности. Странности музея этим не исчерпываются, потому что, кроме ск: 
летов динозавров, в нем мирно обитают те, из кого эти скелеты делаются. Процес 
вырождения, конечно, сильно коснулся этих некогда огромных тварей, но зато комн: 
ный формат вполне позволяет содержать в музее целую свору этих гадов. Здесь представ: 
лены два вида динозавриков: птеродактили, так 
и норовящие отложить вам на голову непо- а, 
нятно что, и зеленые динозавры, непонятно МА 
чем плюющиеся. Будьте осторожны, проходя О-о 1. 
мимо качающихся на веревках черепов, мож- ИЕ Я 
но в два счета схлопотать по голове, что вряд 
ли не отразится на вашем здоровье, причем 
самым негативным образом. 

Босса здесь нет. 


12 уровень 


Рабочий день закончился, все посетители 
разошлись по домам. Даже неприятные школь- 
ники наконец-то угомонились и стали похожи на нормальных детей, мирно спящихв 
своих кроватках, потому что, как вы уже, наверное, догадались, наступила ночь. В муз 
остались только динозавры, то, что осталось от их далеких предков, ночной сторож ин. 
Естественно, стало темнее, кроме того, везде разлита странная жидкость, напоминающя 
не то масло, не то нефть. Отовсюду что-то капает и пузырится, но опасность представля: 
юттолько капли. У вас же вновь имеется особое задание. На сей раз вашей жертвой должен 
стать ночной сторож, которого приказано запугать до смерти по всем правилам искусств. 
Конечно, где этот человек получал свое начальное образование, догадаться не сложно 
Поэтому он неплохо владеет навыками обороны при помощи подручных средств. Взять 
на ужин бананы моментально превращаются из мирных фруктов в довольно опасни 
оружие. Но подозрительно покачивающийся сторож (уж не заходил ли он с утра на зав 
и не подозревает, что его снаряды абсолютно неэффективны для борьбы с такими асами, 


и Жо я ооо ооо осо Ен 


240 


каквы. Так что смело вступайте в бой, с самого 
начала используйте все свои рыки и преспокой- 
но расстреливайте дядьку, время от времени 
перепрыгивая через бананы, с помощью кото- 
рых он наивно полагает вывести вас из строя. 
Конечно, сильно досаждает непрестанно ка- 
пающая во время боя грязь, но кто сказал, что 
Должно быть легко? 


13 уровень 


Опять подземелье! Так недолго нажить 
какую-нибудь клаустрофобию, честное сло- 


во. Сколько можно, в конце концов, бродить под землей, как какие-нибудь кроты! 
Правда, кое-что новенькое здесь как всегда имеется. На этот раз, например, вам при- 


дется постоянно скакать через ямы с водой. 
И некоторые из них настолько раскидисты, 
что вам, вероятно, не удастся преодолеть 
этот уровень с первого захода. Может даже 
случиться так, что вам придется начинать все 
ссамого начала несколько раз. Не отчаивай- 
тесь и помните, что терпенье и труд все пере- 
труг! Боссом вновь окажется недобитая ле- 
тучка, и надо честно признать, что наличие 
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Двухям с Шипами сильно укрепитее позиции. 


14 уровень 


Не пора ли подумать о том, где устроиться пожить. Подумали так монстрики, да и 
оказались в холле здоровенного отеля. На этом уровне вы набегаетесь по этажам до 
такой степени, что при виде подъезда без лифта будете впадать в тоску. А с первого 
этажа на второй сможете добраться только на лифте. И при таком образе жизни вам 
еще придется, носясь сломя голову по коридорам отеля, постоянно бороться с врага- 
ми. То какие-то праздношатающиеся молодые люди ни за что ни про что начнут ки- 
даться в вас какой-то штукой, по принципу действия отдаленно напоминающей буме- 
ранг. Еще похоже на то, что городок, в который вы попали, навестил с гастролями 
цирк. В отеле кишмя кишат клоуны, отдаленно напоминающие заставки ОРТ. При 
этом они постоянно оттачивают свое искусство, используя в этих целях всех, кто попа- 
дается им под руку. Одни из них только и дожидаются удобного момента, чтобы заехать 
кому-нибудь тортом. Другие до того дорепетировались, что разучились нормально пе- 
редвигаться, и теперь все время прыгают. И как всегда, встреча с представителями 
творческой богемы может обернуться трагедией для невинной юной души. При этом 
все выходки жрецов святого искусства достаточно опасны и абсолютно не смешны, из 
чего можно сделать вывод о полной моральной и профессиональной деградации этих 
клоунов, призванных смешить и радовать, а не травмировать. Босса на этом уровне 
нет, очевидно, даже у него достаточно вкуса, чтобы не желать смотреть на жалкое 
кривляние бездарных комедиантов. 


———ылодои со нана ппоипанаан Дорон И 
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15 уровень 


Осуществляются тайные мечты о красивой жизни и утрачиваются иллюзии. На фон 
роскошных декораций, ибо вы попали в самую фешенебельную часть отеля, разыгрыв- 
ется очередной акт драмы, именуемой пересдачей экзамена. Откиньте преклонение ге- 
ред роскошью, если страдаете этой слабостью! Лучше хорошенько осмотритесь вокруг 
подумайте, как отсюда выбраться с минимальными потерями. Например, красивые фон- 
таны, которых здесь немало, могут сослужить добрую службу, если использовать их в 
качестве трамплинов. Дети, проживающие в отеле, не организованные при этом ни школ. 
ным уроком, ни экскурсией, тем не менее, не спешат прекращать боевые действия про- 
тив вас. При этом они снуют повсюду, а еще они ездят, а еще кидаются игрушками, что 
тоже не является с вашей точки зрения такой уж невинной забавой. Пока пресыщенные 
отпрыски пресыщенных родителей развлекаются таким варварским образом, вы не мо- 
жете ни на секунду расслабиться, почувствовав себя в безопасности. Есть и еще источни: 
ки неприятностей, например, излюбленные растения богатых бездельников, то есть, 
просто говоря, пальмы. С них того и гляди сверзится перезрелый орех, и лучше не стояъ 
в эту секунду под пальмой. Кроме убойной силы, ничего полезного в этих орехах нет, н 
не рассчитывайте перекусить на ходу этой экзотикой. Несъедобно, увы! На этом уровне 
имеется босс, по роду занятий — мастер карате, причем женского пола. Впрочем, кар 
тистка вам попалась престарелая и, не то в силу возраста, не то образ жизни сливок 
общества не способствует сохранению хоро- 
шей формы, но, так или иначе, разделаться с 
ней не сложно. Рекомендую запугать ее поос- 
новательнее, а потом кидаться в Нее всем, что 
попадет под руку, при этом не допуская ее до 
своей особы. Главное — вовремя увернуться, 
а во время ее прыжков просто пробегайте под 
нею, и все будет в порядке. 


1би 17 уровни 


Не соскучились ли вы по подземелью? 
Нет? А жаль! Потому что, хотите вы или не 
хотите, а придется опять побегать по почти 
уже родным местам. Ну, что тут можно ска- 
зать — препятствий стало больше, ходы еще 
больше запутались, а так все по-прежнему. 
Так что постарайтесь особо здесь не засижи- 
ваться, после прохождения обоих уровней 
можно будет сменить обстановку. 


18 уровень 


Вас занесло в гости к сумасшедшему про- 
фессору. Опять вы изучаете быт и нравы силь- 
ных мира сего. Судя по размерам, а, следова- 
тельно, и дороговизне данного жилища, люди, 
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ВЕАТ МОМ$ТЕВ$ 


подобные хозяину этого особняка, наслажда- | - 

ются жизнью вместо того, что бы лечиться в У. р в. Е 
психиатрической больнице. Вотвтаком стран- |бгмаа р. ата 

ном мире мы с вами оказались. Весь особняк а И 
просто завален всяким металлоломом и про- р 
чим мусором, а в воздухе роится немыслимое | 
количество микророботов, явно созданных 
для того, чтобы ловить непрошеных гостей 
вроде вас. К счастью, они наверняка китайс- 
кого производства, так как разваливаются пос- 
ле нескольких метких попаданий. В доме пол- 
ным-полно всяких кнопок, на которые надо 
нажимать, чтобы открыть проход в какой-нибудь из многочисленных тоннелей или от- 
ключить лазер. Еще в доме водятся коты, которые хоть и разжирели на лабораторных 
мышках, но представляют из себя реальную угрозу вашему благополучию. Не стоит 
также, попадать в стальную клетку, которая висит под самым потолком. 


\>. 
© 


СУМ | 


19 уровень (заключительный 


В принципе, он является продолжением предыдущего, так что сразу перейдем к 
самому главному, то есть к профессору. Который по совместительству работает са- 
мым главным боссом. В том коридоре, где вам выпало встретиться с ним лицом клицу, 
имеется кнопка, с помощью которой вы сможете включать и выключать свет во время 
генерального сражения. Настоятельно рекомендую не лениться и запомнить, где она 
находится, потому что пройдет совсем немного времени, и эта кнопка окажется ва- 
шим главным оружием против этого злодея. 

Профессор явится перед вами, напялив на себя что-то невообразимое, но доста- 
точно вероятно, что он одет по последней моде от Кардена, на худой конец — Диора. 
Но вооружен он при этом окажется достаточно серьезно. Но пусть не устрашат вас эти 
страшные стальные грабли, расправиться со злодеем не так уж трудно, хотя и занудно. 
Для начала выключите свет и идите к профессору. Естественно, что такие ваши дей- 
ствия спровоцируют профессора погнаться за вами. Как только он занялся этим гнус- 
ным делом, вы бегите прямехонько к нашей любимой кнопке и быстренько включайте 
свет. Пока профессор не опомнился, пугайте его рыком и сразу же кидайтесь в него 
чем-нибудь, чтобы отогнать его подальше. При этом вы не только отнимете у него 
часть энергии, но и получите еще одну книженцию. Таким образом надо действовать 
До тех пор, пока бедолага не перепугается окончательно и не попытается сбежать. Вот 
вэтот момент не надо предпринимать вообще ничего. Дело в том, что люди науки, как 
известно, часто страдают некоторой рассеянностью, а этот еще и не совсем, мягко 
говоря, нормален. Так что просто стойте и наблюдайте, как мерзкий злыдень попадет- 
сявсобственный ящик-ловушку. 

На этом игра заканчивается и начинается поздравление. Сам директор академии со 
слезами умиления на глазах собственноручно вручит монстрикам долгожданный дип- 
лом. Ну, а бедного профессора, не вынимая из ящика, в который он попал по соб- 
ственной глупости, отправят в Австралию, при этом отобрав у него особняк для ис- 
пользования в учебных целях. 


па БО ОО о Динан ипопопоови точ в 
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Раткег Вго#йегу ® Количество игроков 6 ® Стратегия 
Рейтинг 


Управление 


Управление очень простое. Используются только кнопки А, В, С и, соответствен 
НО, «». О том, как они используются, ниже. 


Вызов этих меню с помощью кнопки З\аге. 


№Меню при расстановке войск в начале игры — 


Ацю-СКоо5е Мепо 


В нее входит: Сошигу Спосе$ — автоматически занимает свободные страны в. 
чайном порядке. 

‚Агту Р1асетеп{ — занимает страны и расставляет оставшиеся войска. №ем ба 
— начать новую игру (зачем это нужно, непонятно, проще нажать Везеё, быстр 
будет). 


Меню во время игры — Мат Мепои 


Еп@ Тигп — конец вашего хода. Требует подтверждения: А — если да, В — нет. 

ЕогРу — переместить армии из страны в страну. Переместить можно только в 
стран, которые находятся рядом. После перемещения ваш ход автоматически завер. 
шится, поэтому лучше делать это в конце хода. Тоже требуется подтвердить. 

э(аН$Нс$ — здесь показывается вся статистика: количество армий (ваших и проти 
ника), сколько стран под вашим контролем и т.д. 

У ем Саг4$ — посмотреть ваши карты, если они есть. 

Ва Ше: — можете переключить стиль 
игры С]! а$$1с или Агсаде. ВаШе \е\м Оп или 
ОЙ — в случае, если стиль игры С а$$с, 
вам будут показывать ход битвы Оп или 
только выдавать результаты боя ОЙ. $0ип8 
15$ — звук в игре включен Оп или выклю- 
чен ОЙ. 

э\уйсй Р1ауег — эта опция переключает иг- 
рока, чей ход на управление компьютером. 
Это нужно вот для чего: допустим, вы играе- 
те втроем, и вдруг один вспоминает, что ему 

за домой, и уходит. Так вот, чтобы не хо- 


ии осно пипс ДД опопппповаиви лотам ОНО и 
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ДиТЬ за него, вы делаете ЗмИсй Р]ауег и компьютер будет доигрывать за него. Если вы 
играете один, а остальными управляет компьютер, то лучше эту опцию не включать, 
иначе вы будете наблюдать, как электронные мозги будут самозабвенно развлекать 
сами себя, забыв о вашем присутствии. 

Нуи № м Сате — новая игра. 


Меню при расстановке войск в процессе игры — 
РЕАСЕМЕМТ МЕМО 


баН$Нс$ — статистика. 

Уем Саг45 — посмотреть карты. 

Кедо Р!асетепЕ — отменить то, что уже рас- ||. 
ставлено. Действует, пока не поставлена пос- 5% Г 


ледняя армия. а Сате эаес: з 
И опять-таки М№еу Саше — новая игра. у г а С1а551с Агсайе В. 


В начале вам предлагается выбрать тип 
игры — С\а5$с или Агса4е, соответствен- 
НО, <» Право — лево поможет определиться 
вэтом вопросе. Разница между типами зак- 
лючается в том, что в С1а$$1с баталии про- АСС 
ходят автоматически (все зависит от чис- : 
ленного преимущества и воли случая), а в 
Агсаде вы сами определяете исход битв с 
помощью сноровки, уменья, тренировки. 
После этого предложат выбрать количе- 
ство игроков. Могут играть до шести чело- Раси\ 
вк, а можно играть и одному против 1-5 Осеат 
компьютерных игроков. Варианты любые, 
скажем, 2 человека и 3 компьютерных оп- 
понента. Под надписью Р1Лауег 1...6 будет 
изображен значок, который в дальнейшем 
будет флагом этого игрока, а Также две над- 
писи Нитап и Сошрщег. Нитап играть бу- 
Дет человек, Сотрщег играет компьютер. 
После выбора Нитап введите свое имя и 
жмите з(агё. При выборе Сошрщег вам пред- 
ложат задать уровень опытности компью- 
терного игрока Вершпег — самый слабый, 
мегте4!а{е — средний и ЕхрегЕ — самый 
сильный. Если вы играете против несколь- 
ких компьютерных игроков, то можете за- 
дать каждому свой уровень опытности. 
После всех этих процедур вы увидите цве- 


245 


тастую карту мира (возможно, в будущем 
вашего!) с приветствием У е]сот {10 ВК. 
Полюбовавшись, давите З{4агё. 


Прохождение 


Ну, вот вы и прибыли в мир побед и по- 
ражений, славы и забвения, возможно, для 
того, чтобы стать новым хозяином этого 
мира. 

Теперь перед вами та Же карта, но уже вся 
серого цвета. Пока, значит, ни кем не конт- 
ролируемая. На ней обнаружится квадратик 
с ружьем, в нем (теперь и в дальнейшем вы будете оперировать им) надпись — Аг 
Гей: (количество имеющихся в вашем распоряжении армий) и цифра, соответственю, 
сколько их. Вам предлагается расставить свои войска по карте. Пока по одной армиив 
каждую выбранную страну. Перемещайте квадратик на понравившуюся территорию! 
жмите А. После вас какую-то территорию займут противники. Теперь опять ваш ходи 
так, пока не будет занята вся карта. Так, карта распределена, теперь пришло врея 
расставить оставшиеся войска. Здесь вы уже можете распределить на каждую стран 
(вашу, конечно) столько армий, сколько хотите, исходя из того, что есть. Если все зи 
расстановки вас утомляют, воспользуйтесь 
автоматической опцией. 

Ну, закончили — теперь можно и повое- 
вать. Думаю, смысл ясен — нужно захва- 
тить всю карту. С чего начать? Вы можете 
атаковать какую-либо страну, чтобы захва- 
тить ее. Как это сделать? Наведите квадра- 
тик на свою страну с территории, с которой 
вы будете нападать, и нажмите А, сразу надо 
сказать, что напасть можно, только если 
страны соприкасаются, после этого ваша 
территория замигает, как и территория про- 
тивника, на которую можно напасть. Если 
рядом несколько стран врага, то вы можете 
выбрать, куда атаковать, *» джойстика. 
Кстати, для атаки нужно, ‘чтобы на вашей 
земле, с которой будет нападение, было как 
минимум 2 армии (чем больше, тем, соот- 
ветственно, лучше). Если игра идет в стиле 
Агсаде, то можно (при надлежащей опыт- 
ности) победить и с небольшим количе- “р  ррнатиоту 


Расцк 
асеал 


АКТА 
Оса 


в ЗАТ, № 
ством войск численно превосходящего про- ее Обед, м 


тивника. Если в стиле СЧа$яс, то шансы вы- р ; хе 


1 


играть у врага, скажем, вдвое превосходя- 
щего ваши силы, равны почти нулю. Итак, 


осно пион Фрроаоа Иоанне 
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вы напали. Первое, что вам попадется, если 
вы играете в Са$$с, это АЦасК Мепи — меню 
атаки. 

В нем: АНасК — атака с паузами, то есть 
для каждого выстрела вам нужно жать 
кнопку А. Этим ваше участие в битве и 
ограничивается. 

Соппиоц$ АНасК — атака без пауз, сидите- 
смотрите. 

Ра ВаШе — битва без вашего участия и 
без показа, только результат сражения. 

АЦаск & Оеепсе ОрНоп$ — здесь можно 
увеличить или уменьшить количество на- 
падающих войск. Вообще-то, все увеличе- 
ниеи уменьшение заключается только в ко- 
личестве стреляющих пушек, зачем это 
нужно, не очень ясно, понятно, что глупо, 
нападая десятью армиями, палить из одной 
пушки, лучше со всех стволов! Кстати, ког- 
ла нападают на вас, то вам также предлага- 


СВЕЕМЕЯМО 


Ном мапч агюмес 


ся выбрать количество защищающихся о чоог 
армий, но только при условии, что на тер- 


ритории, которую атакуют, не менее двух 
армий. Выбор осуществляется «1». \ боль- 
ше армий, 4 меньше, кнопка А — закре- 
пить выбор. Если вы играете в Агсаде, то сразу окунаетесь в гущу боя. Тут почти все 
зависит от вашей реакции. Экран делится пополам — на одной половине ваша пуш- 
ка, на другой врага (свою половину определите по цвету цифры вверху экрана и 
полоске внизу). Цифра обозначает количество армий, соответственно, уменьшает- 
япри попаданиях, а полоска — дистанцию стрельбы. Пушка управляется так: «> № 
— выстрел дальше, «*» 4 — выстрел ближе, при этом полоска внизу экрана будет, 
соответственно, увеличиваться или уменьшаться, влево-вправо — поворот пушки и 
А — выстрел. Перед вашей пушечкой будут суетиться солдаты врага, туда-сюда, не 
дайте им долго маячить перед вашим грозным стволом, положите их снайперскими 
выстрелами. Кстати, ваш скромный пулеметик стреляет очень быстро, что несколь- 
ко странновато для такого допотопного агрегата. Ну да ладно. Если вам повезло, и 
злые враги сложили кости внизу экрана, поздравляю, территория ваша. Теперь вы 
можете распределить оставшиеся после боя войска между землей, с которой напа- 
дали, и той, которую захватили, при условии, что осталось не меньше двух армий. 
Территории, где можно произвести обмен, будут мигать, *» вверх-вниз поможет 
осуществить задуманное, кнопка А завершить. После того, как все бои завершены, 
ивы собираетесь заканчивать свой тур, не спешите, вы можете подвинуть войска из 
тыла поближе к передовой. Для этого нажмите ®{агЕ и в меню выберите ЕогИйу, 
подтвердите, что хотите это сделать кнопкой А (В, если передумали), вас спросят 
Моте Еготе? — двинуть из, выбирайте *», откуда двигать, кнопка А — подтвердим, 


Аааа о Диана поп попооаа ооочень 
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Моуе То? — двигать куда, выбирайте также. После этого земли замигают, « вый: 
райте, сколько армий двинуть, А — завершить перемещение, В — если передумали 
Все, ваш ход завершен. Теперь ходит противник, сидите-смотрите, вас позовут, ког. 
да придут бить. По окончании хода врага (или врагов) перед вашим взором предст: 
нет таблица, тут следует разобраться. 

Озаглавлена она так: М№ем Агпие$ — новые армии для... следующее слово — цв 
вашей армии. 

Ког Соипе1е$ Омпед — добавлено армий за оккупированные страны... количеств 

Ког СопНпет5 Омпей — добавлено армий за оккупированные континенты... коли 
ство за каждый континент отдельно. 

Еог Сагд$ Тигпед [п — за карты добавлено... количество. 

То{а1 Мех Агпие$ — всего добавлено армий... количество. 

Митрег ОГ Саг45 — количество карт. 

№. Агиие$ Еог Саг4$ — количество армий, которые можно получить за карты. 

Рге$$ А То Р1асе Агпие$ — нажмите А для расстановки добавленных армий. 

Ог В То Уем Мар — или нажмите В, чтобы посмотреть карту (мира). 

Ог С То Тгайе Саг9$ — или нажмите С, чтобы продать карту. Что касается км 
Карты даются за захваченные острова, например, за Англию. Удерживая острова, з 
каждый тур вы будете получать по одной карте. Больше одной получить нельзя. Чтоб 
получить за эти карты дополнительные армии, нужно иметь как минимум 3 карты. } 
конце тура противника (когда появится ваша 
таблица с добавленными армиями) нажмите 
С. Перед вами появятся карты. Наводите на 
них мигающую рамку и жмите А. На картах 
написаны названия стран, так вот, карта, выб- 
ранная последней, добавит в страну, кото- 
рая была на ней написана, две дополнитель- 
ные армии, остальные добавятся к общему 
количеству. Чем больше туров сыграно, тем 
больше армий дается за карты. 


Советы 


При первоначальной расстановке войск 
(если расставляете вручную) старайтесь раз- 
мещать армии так, чтобы захватить материк, 
а лучше два. Так как за них дают добавочные 
войска, причем, чем крупнее материк, чем 
больше стран он содержит, тем соответствен- 
но, больше вы получите. Также старайтесь 
держать в своих руках острова, ведь за них вы 
будете получать карты, а это также дополни- 
тельные армии. И не распыляйте силы во все 
стороны сразу, определитесь с основным на- 
правлением атак. 

Желаю удачи, господин Наполеон! 
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НАРОЗУЗОМЧ 


БЕГ В ТЕНИ 


5ега ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра 
Рейтинг 


оси редставляет собой смесь 
пенной Сурег.РипК (это класси- 
16 далеком. будущем: корпорации 


о ипармия существуют, обладая 


Управление 


Уа( — переход в меню выбора инвентаря; 
А — стрельба; 

В— прицел, выбор опций; 

С — отмена. 


Описание 


Технология в мире СуБег РипК слегка 
1одвинута, при этом наиболее продвину- 
умедицина и кибернетика. Появилось та- 
‹е понятие, как биоимплантант. Это есть 
1о-либо, всунутое в тело: оружие (как вам 
одкожный гранатомет»?), броня, наворо- 
нные протезы (инфракрасный глаз с 8 
(атным увеличением), микрочипы и раз- 
ичные приборы (радар, автоприцел и пр..). 
Обиоимплантах в официальном описании 
(ег РипК сказано: «Людям, носящим в 
{бе биоимплантов на $ 100 000, следует хо- 
шо подумать, прежде чем в одиночку за- 
дить втемный переулок. Разумеется, если 
юльшая часть этого оборудования не яв- 
мется оружием». 

Итак, год на дворе 2058. Управляете вы 
ким человеком ЛозВиа. Ваш брат Мисвае|, 
(торый, как и вы, был наемником в орга- 
нации эпадо\ гиппег (Бегущие в тени), 
погиб, перебираясь ночью со своим отрядом через Дикую Местность. Обществен- 
ть и вы узнали об этом благодаря кибернетическому глазу одного из убитых 
‘лдат, информация с которого была преобразована в видео. ЛозПчца (то есть вы), 
Кнечно, клянется отомстить за смерть брата, и со словами «Русские на войне сво- 
ине бросают!» собирает в спешке вещи и летит к месту последней сделки своего 
божаемого родственника. 

В зпадомгип вы можете выбрать себе персонажа, за которого хотите играть. Всего 
три: 


опора рота и 


24% 


Е] 


= В № Л. И -—— 
® тора 255 то. 


—: 
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Затога! (Самурай) 


Закаленный в тяжелом бою Самурай является настоящей машиной убийства, 31: 
ким танком на двух ногах. Прекрасно владеет всеми стрелковыми видами оружия, 
гранатами, хорошо дерется и устойчив к физическим повреждениям, при этом сов. 
шенно не разбирается в компьютерах, глуп и не владеет магией. Так что при иез 
Самурая, не стоит особо разлумывать над философским вопросом «бить или не бить’, 
Первое, однозначно. 


АИгЮще$ | 

Воду 4 — ПиеШоепсе 2 

Ош!сКпе$5$ 3 \!Шро\ег 4 

э(теп? {И 4  Еззепсе 5.9 

Сраг!1$та 1 — Мажс 0 10 В ИИ 

ЗК у Е . В 3» Затигае 
Зогсегу 0 Тыгомте 2 се. а" 

Е1теаги1$ 4  Сотршег 0 ‚ЗВ атат 
Р1${015 0  Вщесй 1 

5МО$ 0 — Шесгоп1с$ 0 

ЭПО(РиП$ 0  Кершайоп 1 

Меее Сотба{ 3 — Мевойайоп 1 


РесКег (Хакер) 


Профессионал — компьютерщик. Он даже спит в обнимку с клавиатурой. Взлам: 
ваетлюбые пароли, киберпространство для него — это дом родной. Несмотря на физ! 
ческую слабость — истинный интеллектуал. Слабо владеет оружием, и плохо перен 
| 


сит физические повреждения. Играя за Хакера, вам необходимо взламывать компы 
терные системы и желательно избегать вооруженных стычек. 


АНГ е$ 

Воду 2 — ПиеШеепсе 4 Пе 
Ош!сКпе$$ 5  \УМШромег 3 _ | 
энеп2й 2  Еззепсе 5.8 НЕ 
Сраг1;та 2 — Мабс .0 В ее = ОЙ | 
ЭК 5 д ще. Затина! Е 
Зогсегу 0 ТЬгом те 0 м т" . 
Нагеагт$ 2  Сотршег 3 
Р1$ {015 0 Ващесй 2 р 
эМО$ О  Шестоп1с$ 1 
ЭПО(РИП5 0 — Кершаноп 1 в 
Меее Сотба{ | — Меройайоп 2 : 


Сатог $ЗВатапт (Шаман) 


Для достижения цели использует различные заклинания. С детства прогуливалу 
ки физкультуры, а вместо них занимался магией и оккультными науками. Поэт 
слаб, но мастерски владеет колдовством. В игре учится новым заклинаниям у опре 
ленных людей. Оружием владеет плохо, еще хуже дерется врукопашную. Тактика им 
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а Шамана заключается в изучении и последующем использовании заклинаний 
(атакующих и защитных). Противников желательно близко не подпускать. Кро- 
ме этого, он терпеть не может биоимпланты, поэтому на него их желательно не 
одевать. 


АНгЮше$ — 

Воду 2  ПицеШсепсе 3 : - 

ОшсКпс$3 4 — \У!Шро\ег 4 ы 

Эней |  Еззепсе 6.0 ы 

Спам та 2 — Маглс 6 | ще:  баиина: 
УКИ5 НЯ р Фескен 
Зогсег 3 — Тьыгомтв 0 тр. ба, 
Еие г $ 2  Сотрщшег 0 

Р1з!. 15 0  Ваесв 0 

ЭМО$ О — Шесгопс$ 0 

5102115 0 — Керщаноп 1 

Меее Сотбаё 1 — МегойайЙоп 3 


Вкаждой ВРС существуют характеристики персонажа, и эпадо\гип здесь не ис- 
ключение. Они поделены на два раздела: АИигше$ (Свойства) и $КШ$ (Навыки). Свой- 
тва отвечают за такие параметры, как: Воду (Выносливость), Ош1сКпез$$ (Ловкость), 
Угепе (Сила), Спапйзта (Обаяние), ПееШвепсе (Интеллект), \/МШро\ег (Сила Воли), 
Ечепсе (Концентрация), Марс (Магия). Навыки же отвечают за параметры: Зогсегу 
(Колдовство), Еиеагтз$ (Огнестрельное оружие), Р1501$ (Пистолеты), 5МО$ (Пис- 
тлеты-Пулеметы) , эпо(гип$ (Дробовики), Меее СотБа{ (Рукопашный бой), ТВго\ п? 
(Метание), Сотрщег (Компьютер), В1оесй (Биотехнология), Иестоп1с$ (Электро- 
ника), Керщайоп (Репутация), Мегойайоп (Разговор). 

Разберем каждый из параметров: 


АЦиЬше$ (Свойства) | ай СЯ ЭЙ Е И---— пе 
Воду (Выносливость): повышает сопро- ША ЕБЕТ 
У ( ) р АТТИТЕХ 
вляемость к огнестрельному оружию, гра- | @РВ ч 
натам, ближнему бою, а также предотвраща- ИВА 1 
кариес). 


ОшсКпез$ (Ловкость): определяет ско- 
рстьдвижения и атаки, а также увеличивает 
успех вобычном и кибернетическом боях. 

Утепей (Сила): увеличивает повреждения | 
отрукопашного боя и улучшает точность Ето ест тонЕистя нЕ 
гранат. 

Слаизта (Обаяние): уменьшает цену найма Бегущих в Тени и увеличивает успех 
приразговоре. 

ще2епсе (Интеллект): увеличивает скорость нападения и повышает успех в обыч- 
нм и кибернетическом боях. 

\'Про\ег (Сила Воли): повышает сопротивляемость к заклинаниям, действу- 
ющим на сознание, а также увеличивает успех в бою. 

Еззепсе (Концентрация): увеличивает регенерацию маны, но параметр уменьшает- 
я при установке биоимплантов. 


атаче % гот шеароп=, 


чЕса с<ре\\ <, ам 


п О р оон пиппооппажосчач ое ие — 
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Маг1с (Магия): увеличивает силу зак- 
линаний. Уменьшается при установке вафаск-4, 05 „22? 
-ю ——5 


Тсе ФиКпоми 


биоимплантов. 

ЭКШ$ (Навыки) 

зогсегу (Колдовство): увеличивает успех 
при применении заклинаний. 

Егеагил$ (Огнестрельное оружие): увели- 
чивает успех при использовании ВСЕХ типов 
оружия. 

Р1$(0]15 (Пистолеты): увеличивает успех 
при использовании пистолетов (легкого и 
тяжелого). 

эМоО$ (Пистолеты-пулеметы): увеличивает успех при использовании пистох 
тов-пулеметов. 

энпогип$ (Дробовики): увеличивает успех при использовании дробовиков. 

Ма@ее СотбаЕ (Рукопашный бой): увеличивает успех в рукопашном бою. 

ТВго\мутз (Метание): увеличивает процент ущерба от гранат. 

Сотрщег (Компьютер): увеличивает успех в кибернетическом бою и при рабог: 
электронными цепями. 

В1ащесй (Биотехнология): увеличивает успех при использовании аптечек и стимпак 

Еесиоп!с$ (Электроника): увеличивает успех при взломе. 

Керщайоп (Репутация): увеличивает известность. 

Метлойайоп (Разговор): уменьшает цены. 

Изначально у каждого персонажа некоторые параметры уже немного разви 
Впоследствии вы можете сами увеличивать многие характеристики. Происходитэ 
так: убив несколько монстров или использовав коды, вы заработаете некоторе 
количество кармы. Очки кармы можно распределять по собственному желани 
причем величина кармы, требуемая для повышения характеристик, растет с увел: 
чением самого параметра. Информационный экран 
Фото активного персонажа 


Экран персонажа нии 
оеткнттмнтль З4о=Аца 
Баланс Атаки/Защиты — здесь вы можете с Нимап Зашинай 


выбирать, что ваш персонаж будет лучше де- 
лать: атаковать или обороняться. По умолча- 
нию атака и защита между собой равны. При 
установке атаки на максимум вы должны быть 
уверены, что противник до вас не дойдет бла- 
годаря увеличенным повреждениям. Если же 
вы поставите на максимум защиту, то до вас 
точно доберутся, но вот пробить такую бро- 
ню мало кому удастся. 

Использование предмета — здесь вы може- 
те перезаряжать патроны, выбрасывать пред- 
меты из инвентаря (безвозвратно), использо- 
вать медикаменты и пр. 


СР — использование предмета 
А$ — характеристики 

МС — магия 

Р$ — секретарь 
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Характеристики — выводит экран характеристик вашего персонажа (АИИбие$/ЗКШ5). 

Биоимпланты — показывает импланты, которые на данный момент есть у вашего 
персонажа. 

Магия — выводит экран с магическими характеристиками вашего персонажа (толь- 
кодля Мага и Шамана). 

Секретарь — здесь показывают ваши связи, квесты, количество денег, меню сохра- 
нения/загрузки, а также секретное меню (после чит-кода). 


Беззаклинаний Маг — это обыкновенный 
дохлятик, которому в ЗНадо\игип делать не- 
чего. Поэтому, играя за него, ни в коем слу- 
чае не брезгуйте колдовством (тем более вре- 
мена Святой Инквизиции давно миновали). 
Использование заклинаний стоит менталь- 
ных жизней, если они закончились, то пер- 
сонаж умирает. Правда, эти жизни со време- 
нем восстанавливаются. ” А. Г. 

Вагиег (Барьер): создает магическую сте- ия А — 
ну, которая мешает движению. Неплохое зак- 
линание, так как противник сквозь стену идти не может, а в это время вы его спокойно 
расстреливаете. 

Сопот (Замешательство): понижает сопротивляемость врагов и наносимые ими 
повреждения. 

Неа! У/оип4$ (Лечение ран): лечит персонажа (физические состояние). 

ВосксКш (Каменная кожа): уменьшаются получаемые вами повреждения. 

Мапа 5огт (Магический шторм): магический пожар, действующий по площади. 
Близко со штормом находиться не рекомендуется. 

Мапа В]а${ (Взрыв маны): разрыв волшебной энергии, которая причиняет менталь- 
НЫЙ вред. 

Мапа Дар (Магическая стрела): маленький пучок энергии, наносящий физические 
повреждения. 

Зирег Вагиег (Сверхбарьер): усиленный вариант простого Барьера. Противник при 
соприкосновении со стеной не может двигаться. 

Уипк (Зловоние): вызывает отвращение у всех целей поблизости. Усиленный вари- 
ант замешательства. 

Зеер (Сон): утомляет противника. С течением времени у него уменьшается мен- 
тальное здоровье. Действует в радиусе. 

пизо|иу (Невидимость): делает персонажа невидимым. Противник постоянно 
промахивается. 

Ней аз (Адский взрыв): усиленный вариант Магического шторма. Создает страш- 
ное пламя, уничтожающее все на карте (действует также на вашего персонажа, если он 
ишел взону действия заклинания). 

Нате Вой (Огненный удар): большой шар огня, причиняющий физические 
повреждения. 


—щолООООО тн О оппипопояпооппппопоаи розтал ит 


253 


$НАБОМУКУМ 


Нате Оап (Ускоренное пламя): маленькая вспышка огня, причиняющая мента 


ные повреждения. 


Хакерские программы 


Чтобы беззаботно взламывать термина- 
лы, одного хакерского мастерства маловато. 
Необходимы различные программы для 
вскрытия паролей, уничтожения защиты, от- 
ражения информационных атак и пр. Эти 
программы очень похожи на заклинания, но 
действуют, к сожалению, только в киберпро- 
странстве. Любая программа обладает двумя 
характеристиками: размером (так как есть 
строгий лимит на размер информации, кото- 
рую можно взять с собой) и временем загруз- 
ки. Кроме того, эти программы делятся на 
три группы: Сотба+{ (Бой), Оеепсе (Защита), 
МазК/5Зепзе (Маскировка/Сканирование). 

СотвБа:: 

АЦасК (Атака): размер-32 тр / время заг- 
рузки-1 $ес$ 

Программа разрушает 1С (Интегральную 
Схему). | 

Необходима, когда маскировка сорвалась. 

51о\ (Замедление): размер-64 тр / время 
загрузки-2 $ес$ 

Программа замедляет реакцию [С, тем са- 
мым тормозя ее атаки и сообщения тревоги. 

Не наносит никакого вреда [С. 

Рерзгаае (Ухудшение): размер-64 тр / вре- 
мя загрузки-2 $ес$ 

Программа понижает обороноспособ- 
ность узла. 

Ослабляет ГС. 

Вебоцпа (Отражение): размер-48 тр / вре- 
мя загрузки-1 $ес$ 

Программа отражает атаки обратно. 

Ослабевает с каждым попаданием. 

ОеЁепсе: 


Мед:с (Доктор): размер-64 пар / время загрузки-2 $ес$ 
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Программа восстанавливает виртуальные жизни у персонажа. 
Сильно поврежденный персонаж восстанавливается медленнее. 
эр1е!4 (Щит): размер-64 тр / время загрузки-2 5ес$ 


Программа уменьшает повреждения от атаки. 


Бесполезна против Черной [С. 


254 


ЗНАБОМИЙВОМ 

ЙЕ бб_ 4 

токе (Туман): размер-32 тр / время заг- 
ЗКИ-[ $еС$ 

Программа создает электронный хаос. 
\\удшает ВСЕ атаки. 

Ослабевает каждые четыре секунды. 

Митогз (Зеркала): размер-48 тр / время 
эгрузки-1 $ес$ 

Создает голограмму персонажа, уменьша- 
ющую точность атак [С. 

Ослабевает каждые четыре секунды. 

МазК/Зепзе 

Чеате (Слизь): размер-48 тр / время заг- 
уЗКИ-[ 566$ 

Программа позволяет персонажу обойти 
3елбезактивных действий. 

ВесерНоп (Обман): размер-32 тр / время 
грузки- 1 $ес$ 

Программа создает код доступа к Серой [С. 

Бесполезна против Черной [С. 

Веосае (Перебазировка): размер-32 тр / 
время загрузки-1 5ес$ 

Программа отменяет тревогу ГС. 

При успешном пр#менении [С не атакует. 

Апа1уге (Анализ): размер-48 тр / время 
УГузки- [ $ес$ 

Анализируетузел и выдаетинформацию об [С. 


Но!е!5 (Гостиницы) 


Вгостиницах вы можете увеличить свои ха- 
иктеристики, заплатив некоторую сумму денег. 
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Название Местность 

Уокег$ Сойи Мое! Кедтопа Ваггеп$ 
(ее Опдегзоипа Но] о\уто\п Зеае 
\Уе’5 Сайа [пп Репитбга 0191 
Тапаг Сиу [шп РиуаПир Ваггеп$ 
(оипсИ! [ап пп Соипс! 15]апд 


Ваг5 ап Везфачугат!$ (Бары и рестораны) 


Вбарах и ресторанах вы получаете задания, а также можете взять себе наемника в 
томощь (если он согласится). 


Местность Название 

очтоми Зеае Тре Зрасе № ее, МаейзисК$, [саги$ Оезсеп 0 те 
Реишибга [151 Суб Репитбга, Те В? КШпо 

Кедтопа Ваггепз Тре Липр Ноцзе, ТНе ЛасКаГ$ Гатеги 

Вепгаки Атсооёу Тре Рга? Отепаде 


—ыы яя ро О ииппоно Оопппппоиааия орооао ОБЕ 
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РиуаПир Ваггепз 
Соцпс! 1$апа 


У вас есть возможность звонить через \14 
— РВопе (одна изфункций втерминале). Сего 
помощью вы можете узнавать информацию, 
покупать, нанимать на работу и прочее. 


Имя 


= 
2 $НАРОМ/ИКУМ 


Опдегргоипа 93, Тйе \У’апдетег 
Тре Епепа$Мр Кезаигаи 


Сотас!5 (Контакты) 


Занятость 


Саре. Оштоп Лаутез Экс-наемник 


Аезапаго Нобб$ 
оВагкеу 

Крр Вама 
\!Ита Теттеппой 
5. МасМетапи 
Отегогу \/Ип$ 
Мг. Рагадоис м 
Арта Тезити 
Непгу Л. СШуег 
Мах 

УЕ. САИси 
РгоГ. ЛеНегзоп 


Служащий компании 


Механик 


Хакер (служащий корпорации) 


Уличный хакер 


Голливудский охранник 


Маг (служащий корпорации) 


«Папа» в мафии 
Босс Якудза 


Городское (Сиэтл) должностное лицо 


Саботажник 
Частный детектив 


Университетский маг 


5$Вадомгиоппег$ (Бегущие втени) 


Кроме Лозпиа, вы можете набирать в команду других наемников (до трех челов 
включая вас). Любого наемника, если его убили, можно возродить, дав ему медиками 


Имя 

Кску 

Тгепе Ое|запо 
УМп$юп Магг$ 
Рег Оуейг 
\!а!ктё Веаг 
«РВатот» 

Пепе Тмо Е1$5 
Егеуа Со|депваг 
Каппа НеаЦбапе 
Уагк 


Раса 

О\маг (Карлик) 
Нитап (Человек) 
Тгой (Троль) 
О\магЕ (Карлик) 
Огс (Орк) 

ЕЕ (Эльф) 
Ниутап (Человек) 
ЕШ (Эльф) 

ЕР (Эльф) 
Нутап (Человек) 


Профессия 
Каг Зпатап 
Маре 
затига1 
ОескКег 
Веаг ЗНатап 
Рескег 
Затига1 
Маре 
ОесКег 
Затига! 


Бар / ресторан 

Те ]аскаР$ Гащеги 
Те Зрасе Мее фе 
Тве Вр Ко 

Тве У’апдегег 

Тве Епепд$р Кеашаи 
Тве ЕРгаё Отепаде 
Тве Литр Ноцзе 
Сиб Репитбга 
Масизиск$ 
Олпдегегоипа 93 


Свободные вещи: если у вас нет денег, а хочется чего-нибудь крутого, то бериг. 
напарники наемника, который вам не нравится, снимайте с него все, что нужю. 


спокойно отправляйте его к праотцам. 


В заключение скажу, что игру делала РАЗА, которая разработала настольную и: 
вую систему ВаШе Тесфв. И на ее основе было создано огромное количество наст 
ных игр. Несмотря на то, что ЗВадо\гип не имеет никакого отношения к Ва Т® 
игра очень похожа на настольные КРС. Людям, которым надоели аркады, я сов 
вооружиться англо-русским словарем (страниц на 800 — 900) и начать игру в эвадомт 


и яяЖяЖ Дааа аваров. 


256 


РОТ СВОЕ ТО НОЦУ\М!ООР 


СПОТ ИЯЕТ В ГОППИВУЯА 


Игет ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Описание игры 


Мало кому дают спать спокойно чужие 
лавры. Вот и возникают в неокрепших голо- 
мхмыслишки типа: «Ну чем этот Ди Каприо 
Лучше меня? Да ничем! А раз ничем, то по- 
чему он, паразит, там, а я, потенциальный 
кумир всех времен и народов, все еще здесь?» 
После чего многие приступают к активной 
осаде самого известного киноконцерна. А 
некоторым даже удается не только прорвать- 
туда, но даже благополучно схватить за хвост счастливый случай и сделать карьеру и 
фортуну. Они снимаются во всяких крутых фильмах, после чего получают заслужен- 
ную любовь зрителей, «Оскары» и немыслимые гонорары. О, они ведут просто райс- 
кю жизнь в окружении самых красивых женщин планеты, их приглашают на самые 
крутые пати в мире, они роскошно одеты, сыты и счастливы. Ну, а если что, то на 
лечение от алкоголизма и наркомании у них 
средств хватает. Так что стоит попробовать и 
мм, родные мои российские геймеры, штур- 
мануть Голливуд, тем более, что вам для это- 
о не понадобится ни избавляться от чудо- 
ищного русского акцента, ни долго и зануд- 
ноучиться всяким песням и пляскам вкупе с 
изучением хотя бы основ актерского мастер- я 
тва. Если же вы попадете туда, вас не ждут ЕЯ. 
емочные смены по 12 часов (в России до БН. : . 
их пор 8), унизительная зависимость от ус- 
ловий контракта и репортеры желтой прессы под кроватью. Все просто: пройдя игру до 
конца, вы имеете прекрасную возможность вернуться к своим обычным занятиям, 
кончательно уяснив для себя, что для вас просочиться в Голливуд в случае чего не 
составит труда, вы же теперь все там знаете! 

Итак, ваш герой, очень крутой парень, возмечтал о карьере киноактера. Да так, что 
прямо мочи нет терпеть. Хочется ему сняться в каком-нибудь супертриллере помасш- 
абнее, хоть плачь! По сценарию, фильм должен состоять из 14 серий, то есть уровней. 
(поту придется пережить космические гонки в стиле Т!е ЕёЩег, приключения в храме 
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майя в стиле Индианы Джонса, похождения 
на космической станции и в особо секретной 
лаборатории в стиле АЙеп 3. И все это далеко 
не полный список того, что придется вам пе- 
режить вместе с героем в процессе игры. 


Уровень первый. 


Палуба пиратского корабля 


Пиратов как таковых здесь еще никто 
не обнаружил, но вам от этого не легче, по- 
тому что по палубе бегают пренеприятнейшие создания зв виде крабов. И самееи 
излюбленное времяпрепровождение — кидаться шариками в непрошенных гост 
Приятный и мирный зеленый цвет этих шариков, увы, ничуть не умаляет их убой 
силы. Для победы над крабом, с которым стоит встретиться чуть позже, после ип 
залив его толстым-толстым слоем майонеза, надо встать перед ним и, не перестав 
закидывать его пузырьками газа. При этом не стоит подставлять свою гениальм 
голову супергероя под шарики, если вам хоть немного дорога жизнь. Лучше по 
раться и вовремя отойти в сторону. Хуже крабов на этом корабле только пушя 
оставшиеся членистоногим в наследство (. 
пиратов. Осиротев когда-то, они не пот 
ли боевой мощи и продолжают то и дело 
лить просто так, по привычке. Старайтесь 
избегать. Палить они начинают, как толи: 
у них прогорит фитиль, после чего они № 
ко откатываются назад, потому что ув 
зверская отдача, которая вас немедлен 
замочит, если вы окажетесь на пути. Нок 
эти трудности не должны отвлекать в 
увлекательного и полезного процесса с0й 
рательства. Собирайте все, что под руку попадется, типа сабель, глобусов и ботинк 
За них вам будут начисляться дополнительные очки. Но самое главное, это ухитри: 
ся собрать как можно больше Спотов, потому что без них вы просто не смож 
закончить уровень. На корабле всего 10 Спотов. На легком уровне достаточно с: 
брать четверых, на нормальном — шесте- 
рых, на трудном — восьмерых. 

Так вот, собрав необходимое количество 
Спотов, продвигайтесь к выходу, который 
находится в конце уровня на носу корабля. 
Судно это малого каботажа, состоит всего из 
четырех частей, которые соединены лестни- 
цами. В самом начале стоит сломанная мач- 
та, на которой лежит огромный рубин. А ря- 
дом с мачтой стоит пружинящая бочка, на 
которую надо забраться, чтобы подпрыгнуть 
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как можно выше и взять камушек себе. Когда соберете все, что смогли, пробирайтесь 
квыходу, стараясь не попасть ни под шарик, ни под пушку, ни под бочку, которая вот- 
вот развалится, причем имеет шансы наделать вам кучу неприятностей. И вот как 
только вы доберетесь до выхода, получайте 
код на следующий уровень. Типа этого: 
НМ А\МУХУ. 


Уровень второй. 
Внутри корабля 


На этом уровне лежат 20 Спотов, а внут- 
ри корабля развелось не только стадо бе- 
шеных крабов, которых ваши боевые успе- 
хи почему-то очень разозлили, но и стран- 
ные ботинки, которые все время прыгают по кругу, стараясь вас замочить. Но не 
тут-то было, несколько точных очередей пузырьками газа — и от ботинка остается 
мокрое место без шнурка. Запомните полезную информацию — на уровне полным- 
полно всяких тайников, в которых стоит покопаться. На уровне есть два места, в 
которых лежит пара Спотов, до которых очень трудно добраться, но если вам, в 
отличие от меня, удастся это сделать, вы 
имеете все шансы собрать все 20 Спотов на 
этом этапе, потому что собрать остальные 
18 не представляет труда. Они либо валя- 
ются безо всякого присмотра прямо у вас 
на пути, либо находятся в карманах у обо- 
зленных крабов. 

Корабль очень и очень старый, поэтому 
в лужах, которых на нем немало, особенно 
на нижней палубе, успели развестись аку- 
лы. Не советую налетать на их острые плав- 
ники, которые хороши, безобидны и, как говорят, весьма вкусны только в супе. А 
здесь, вживом виде, они могут просто и быстро подорвать ваше драгоценное здоро- 
3. Добравшись до выхода, вы получите код, похожий на ММ\У/РТУУ\У5, и сможете 
Двигаться дальше. 


Уровень третий. Под водой 


На этом уровне находится 10 Спотов. Под 
водой водятся голодные ракушки, которые так 
нноровят оттяпать ногу вашего героя, чтобы 
легка перекусить. Да и кислород в баллонах 
не бесконечен, так что время от времени не 
ленитесь посматривать на изображение двух 
баллонов в левом нижнем углу экрана. Это 
индикатор количества воздуха, находящегося 
кееще внутри баллонов, а заодно и индика- 


нанес ииаенения 
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тор энергии. Запас кислорода можно попол- 
нить, если найти небольшое углубление, из 
которого идут небольшие пузырьки воздуха. 
Нашли? Теперь вам остается только заплыть 
в него, после чего ваш запас воздуха незамед- 
лительно начнет пополняться. Есть на этом 
уровне две пещерки, входы в которые закры- 
ты решетками и заперты на огромные замки. 
И лежат за этими запорами столь любезные 
вашему сердцу Споты. Жизненно необходи- 
мые для прохождения уровня, между прочим. 
Как проникнуть в одну из этих пещерок, я вам расскажу. Находите открытую пещ 
которая находится неподалеку от закрытой, там еще будет лежать здоровенная хищ 
ракушка, которая настолько голодна, что постоянно щелкает створками в тщея 
надежде хоть что-нибудь слопать. Так вот, вы обманываете ее ожидания и в целости! 
сохранности заныриваете внутрь пещеры, перед чем вам очень рекомендуется хо» 
шенько заправиться кислородом, после чего плывите сначала вправо, а когда упре: 
глухую стенку, сверните вниз до конца. Хватайте Спот и плывите к выходу из пещер 

Заплыв внутрь, вы попадаете к боссу это- 
го мира. Босс — это гигантская устрица, ко- 
торая наполовину закопалась в песок. Толь- 
ко голова и руки остались на поверхности, 
что позволяет ей постоянно тренировать на- 
выки жонглирования тяжеленными булыж- 
никами. Стреляйте ей в голову, но не увле- 
кайтесь, чтобы не пропустить продолжитель- 
ный свист, заслышав который немедленно 
отплывайте в сторону, иначе от вас останет- 
ся только мокрое место. Ибо как раз туда, 
где вы только что стояли, шандарахнется ог- 
ромный булыжник. 

Пройдя этот уровень, вы получите код для 
прохождения на следующий уровень, что-то 
типа ХТЕ48ЕМО. 


Уровень четвертый. 
Дом с привидениями 


На этом уровне находятся и ждут вас 20 
Спотов. В самом начале расположено одно 
приятное местечко, где стоят напольные 
часы, с которых без проблем можно запрыгнуть на полку, где лежит один Спот. 
на всех остальных, на этом уровне немало потайных местечек и комнат. Некотори! 
них я вам сейчас опишу, чтобы не тратить вам зря драгоценного игрового время 
одной стороны, а с другой, чтобы играть было все-таки хоть немножко трудно, ток 
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интересно. Выход из уровня находится в се- 
редине дома на нижнем этаже. А рядом с ним 
рположено множество дверей, так вот, если 
зайти втретью дверь снизу, то попадете в ко- 
ридор, в самом конце которого стоит разби- 
тое зеркало. Не будем вспоминать никаких 
примет, тем более, что они редко сбывают- 
я, ичаще всего только потому, что мы сами 
себя накручиваем. Итак, вы заходите в этот 
амый коридор, проходите и оказываетесь в 
огромном зале, где вместо пола — узкие до- 
рожки, на которых разбросаны маленькие Споты, каждый из которых принесет вам 50 
очков. Так что вообразите себя счастливым грибником, которому повезло с белыми 
грибами, и радостно приступайте к массовому сбору малюток. Только не теряйте, по- 
халуйста, на радостях бдительности. А то попадетесь в лапы привидения, у которого 
поехала крыша, мало не покажется. . 

Некоторые Споты лежат на верхушках комнатных пальм, стоящих в цветочных 
горшках на полу. Но главное, не ленитесь и убивайте как можно больше врагов, пото- 
мучто из них частенько выбиваются наши необходимые Споты, например, в скелетах 
они содержатся почти всегда. 

По окончании уровня вы получаете пароль, несколько похожий на РАРСОО6О. 


Уровень пятый. Погреб дома с привидениями 


Наэтом уровне находятся 20 Спотов, а сам 
уровень здорово напоминает игру [158 
(пзадег. И пол, и стены там такие же. В са- 
м\ом начале, когда вы спуститесь по лестнице 
впогреб, пройдите немного назад, и вы сразу 
обнаружите одного Спота. Теперь вы сможе- 
те добраться до множества призов и ключей, . 
спомощью которых открываются другие две- 
ри. Спустившись по лестнице, вы непремен- 
ностолкнетесь с одной проблемой — как от- 
крыть дверь с желтым замком? Сделать это 
можно так: в голубой кислотной воде вы раз- 
ядите отражение невидимых мостков, по 
кторым можно добраться до ключа, кото- 
рым этот самый желтый замок открывается. 
Зайдя внутрь, вы столкнетесь с точно такой 
Ж ситуацией. Пропрыгав по этим незамет- 
ным мосткам, которые, кстати, обнаружи- 
ют себя, как только вы на них встанете, 
прыгнув на продолговатый мостик, зайди- 
евдверь. Пол этой комнаты покрыт ров- 
ным слоем голубой кислотной воды. Только 
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несколько островков не постигло затопление. 
Чтобы добраться до выхода, который нахо- 
дится на втором островке, прыгните на не- 
большой плотик. Если доплывете до выхода, 
запрыгивайте внутрь и получайте пароль: 
НМ6С553Т. 


Уровень шестой. 


Тыквенный замок 


На этом уровне находится 10 Спотов. Тык- 
венный замок — один изсамых сложных уров- 
ней в игре. Почти в самом начале вас поджи- 
дает у горящего камина очень недобрый ры- 
царь. Чтобы пробраться за камин, вам при- 
дется потушить огонь. Так как воды поблизо- 
сти не наблюдается, наступите ногой на ка- 
мень, который находится слева от рыцаря, и 
немного на этом камне постойте. За ками- 
ном вы найдете одного Спота. Остерегайтесь 
зеленых луж, они с кислотой. Если вас уго- 
раздит в такую лужицу вляпаться, она отни- 
мету вас немного здоровья, которое вам еще 
пригодится для более славных дел. Пройдя 
дальше, вы увидите лестницу, ведущую вниз. 
А спустившись по этой лестнице, вы обнару- 
жите еще одну лесенку, очень узкую, на ниж- 
ней ступеньке которой лежитеще один Спот. 
Очень осторожно спрыгните вниз и прибей- 
те бешеную тыкву, внутри которой вы с ра- 
достью обнаружите следующего Спота. Если 
вы пойдете вниз, то непременно увидите еще 
один камин, в котором тоже уютно горит ого- 
нек. Чтобы потушить его, нажимайте ногой 
сперва первый камень слева, в ближайшем к 
вам ряду, потом давите на второй, потом — 
на тот, что между ними, далее — на его сосе- 
да по второму ряду, на последний в ближай- 
шем к вам ряду и, наконец, на тот, который 
еще не нажимали (должен оказаться треть- 
им слева во втором ряду). Если вам удастся 
разобраться в том, что я только что понапи- 
сала, огонь должен погаснуть. Чтобы найти 
выход, вам придется пройти в самый конец 
замка, затем подняться по большой лестни- 
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исвернуть направо, а там спрыгнуть вниз. 
1амеще будет прыгать тыква, у которой явно 
№ все в порядке с психикой. Ничего, допры- 
ется! Потом спуститесь еще раз вниз по ог- 
рмной лестнице и зайдите в дверь. А там... 
[4-та-та-там! Босс там засел, понимаешь, 
акая громадная противная и агрессивная 
ыквища! Домашнее прозвище — Хеллоуин. 
Ну, нас с вами, надеюсь, овощам не запугать, 
просто становимся к нему поближе и непре- 
рывно обстреливаем его пузырьками возду- 
\. Итак до того момента, как он начнет тарахтеть, готовясь к прыжку прямо на вас. 
"стоит, конечно, отбежать как можно дальше. А как только вы его, босса то бишь, 
имочите, сразу получите пароль, то бишь ОРММУ\У/УМРТ. 


Уровень седьмой. Храм 


На этом уровне завалились куда-то целых 
$) Спотов. При этом храм — это самый что 
нина есть зануднейший уровень во всей игре. 
ке время поднимайтесь кего вершине. Под- 
нимайтесь и поднимайтесь, не забывая при 
том подбирать Спотов. И узнайте о самой 
подлой и гадкой вещи на этом уровне — это 
ктрые колья, которые резко выскакивают 
13-Под земли, как только вы наступаете на то 
место, где они находятся. Еще здесь повсюду бродят какие-то сумасшедшие макаки с 
ихохами, которые все время стреляют молниями. С ними разговор чем короче, тем 
лчше. Самое удобное — просто уничтожать их сразу, пока они не открыли стрельбу. 
Иногда, правда, среди обезьян встречаются оригиналы, которые узрели смысл жизни и 
пуък просветлению в кидании в вас чего-то очень тяжелого, с виду похожего на коко- 
‹увый орех. И кидают, заметьте, прицельно, так что как только заметите, что что-то 
ехоподобное было кинуто в вашу сторону злобным приматом, сразу же меняйте 
место дислокации. Где-то примерно на середине уровня на левой стороне лежит жизнь. 
Иеще, когда доберетесь наконец-то до выхода, как бы вас не достал этот уровень, не 
торопитесь заходить вовнутрь, потому что 
(разу за выходом лежит здоровенный рубин. 
Хватайте его, ивы прошли. Не забудьте полу- 
ить код:НУ7УЧ6МО. 


Уровень восьмой. 
Подземелья храма 


На этом уровне вас ждет поиск 20 Спо- 
тв. Но в каких климатических условиях! 
Ую же просто пекло какое-то! Все везде 
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горит, кругом лава, жарко, пить хочется, 
спрайта никто не предлагает, кока-колу 
нигде не продают! А действовать приходит- 
ся! Когда увидите статую, то запрыгивайте 
на нее, и вы окажетесь в потайной комна- 
те, где найдете множество призов, а в од- 
ной из таких комнат лежат целых две жиз- 
ни. Когда вы увидите фонарь на стене, ос- 
терегайтесь, напротив него выскакивают 
острые колья. А когда дойдете до распутья, 
не уподобляйтесь известному витязю, а 
недолго думая, сворачивайте направо. Дойдя до пропасти с лавой, перепрыгни 
ее, но не на другую сторону, а вперед-наверх. Наверху в комнате вы найдете Сп 
тов и множество восполнителей энергии. Доберитесь до места, где можно спры. 
нуть вправо вниз, а пройдя внизу до конца, запрыгните на статую и возьмиг: 
собой очередного Спота. Чтобы залезть обратно наверх, воспользуйтесь застыз 
шей на стене и полу лавой, которая любезно подбросит вас. 

Избегайте огненных демонов, излюбле: 
ным блюдом которых является Спот-фу 
И а. Так же стоит опасаться сгустков лавы, кото 
ие | в _ рые самопроизвольно взрываются при ваше 

< ЕЕ и \ приближении. 

В одном из огнетушителей, висящих Е 
стене, лежит восполнитель вашей энер! 
Чтобы получить его, придется пострелятьт 
огнетушителю. 

Зайдя в выход, вы попадаете к боссу эт 
го мира. Босс — это, естественно, демонк 
породы любителей жареных Спотов, да еще и с огромным трезубцем в придачу. Пр 
дется вам осторожненько перепрыгивать с островка на островок, чтобы внезапи 
появившийся перед вами босс не успел выбить почву у вас из-под ног в буквальну 
смысле. А уж если вы тем не менее влипли, вставайте на одной линии с боссом! 
стреляйте непрерывной очередью пузырьков газа. Забив его, получите пароль 
ВЕ\бСОМ. 


Уровень девятый. 


Гонки на вагонетке по шахте 


На этом уровне Споты не имеют никако- 
го значения. 

Это очень короткий и простой уровень, 
что-то вроде бонуса. Наш герой вырядился в 
каску с фонариком, как и положено настоя- 
щему шахтеру, залез в вагонетку и рванул 
вперед. Одно он только упустил из вида, а 
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именно то, что шахта эта, похоже, имеет от- 
ношение к метрополитену Санкт-Петербур- 
м, причем к участку между станциями «Пл. 
Мужества» и «Лесная», где все устарело так 
Давно, что пришлось ее закрыть и затопить, а 
на незатопленных участках устраивать под- 
земные гонки для Спота. Так что все рельсы 
вшахте давно прогнили, проржавели, а не- 
которые участки даже обрушились. Он даже 
предположить не мог, сколько опасностей его 
подстерегает, когда садился в эту проклятую 
вагонетку. Дам вам добрый совет: на втором повороте стоит свернуть направо и взять 
две жизни. После этого вы практически неизбежно свалитесь в пропасть, где и оставите 
одну из них, зато вторая останется при вас и при разумном применении принесет вам 
немало радости и пользы. А доехав до конца, вы получаете новый пароль, отдаленно 
напоминающий: ЕООММУЪ56. 


Уровень десятый. После ядерной воины 


На этом уровне лежат 20 Спотов (и все радиоактивные. Шутка!). 

Ну и постарались же программисты, наворачивая данный уровень, скажу я вам! 
Такое ощущение, что он предназначен для лечения от страха высоты! Потому что 
состоит, в основном, из крыш домов и узких 
мостиков, соединяющих их. 

Собрав все Споты на крыше первого дома, 
найдите мостик, соединяющий его с другим 
домом, и перебирайтесь на крышу второго. 
На крыше этого дома пройдите до самого 
конца и, запрыгнув на стенку, переберитесь 
на небольшой выступ, а затем на нижнюю 
крышу. Собрав здесь всех Спотов, идите впе- 
ред-вверх и переправляйтесь по мостику на 
крышу третьего дома. Эта крыша очень мала, 
так что хватайте в охапку здешнего Спота и перелезайте на крышу четвертого дома. А 
на крыше той выстроено еще одно здание! Так вот, быстренько залезаете на крышу 
данного строения, забираете тамошнего Спо- 
таиперебираетесь на крышу второго здания. 
Спуститесь с нее и отправляйтесь вниз по 
крыше пятого дома. Дойдя до конца, вы уви- 
дите Спота, который лежит на крыше теле- 
фонной будки. Возник ли у вас вопрос типа 
как его оттуда взять? Возник? Очень хоро- 
Шо! Даю типа ответ: а вот так! Зайдите с ниж- 
ней части будки и как можно выше подпрыг- 
ните, Теперь отправляйтесь наверх и все там 
как следует обшарьте. Собрав все призы, от- 
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правляйтесь на крышу четвертого дома и пой- 
дите вниз до выхода. Но при этом будьте мак- 
симально собранны и бдительны, везде бро- 
дят мутанты. Они очень похожи на Спота, 
просто точные копии, но психика их, увы, 
разрушена радиацией, и поэтому они не пе- 
реставая палят из ручных ракетных устано- 
вок. И если вы даже в таких условиях ухитри- 
лись добраться до выхода живым, то не вы- 
дать вам пароль будет просто свинством. Вот 
он: 16 Е74АП. 


Уровень одиннадцатый. Космическое сражение 


На этом уровне вы опять можете отдохнуть от бесконечного сбора Спотов. Даис 
уровень довольно простенький, чего никогда не подумаешь, судя по названию, так! 
кажется, что сейчас придется метаться по всей галактике в поисках Спотов, рубк 
шашкой космолеты, из которых в одном случае выбивается Спот, а в остальных - 
пробоина в скафандре и прочие ужасы. Но ничего, обошлось! Просто лети себе илет 
на сверхзвуковом реактивном истребителе, только не забывай при этом уходить врем 
от времени в сторону, чтобы не вписаться в металлическую балку. Кстати, если не 
много присмотреться, то становится заметно, что на некоторых из балок стоят те 
скопические антенны. Да и весь уровень подозрительно похож на игру на 1ВМ РСТЕ 
ЕСНТЕК. Даже имперские штурмовики той же формы. Тут мой единственный совт 
старайтесь все время держаться середины тоннеля, по которому вы летите. Долетевл 
конца, вы получите пароль: АЗЕбКАЛА. 


Уровень двенадцатый. Космическая станция 


На этом уровне лежат аж целых 30 Спотов. В самом начале уровня есть антиграв: 
тационные ботинки. Если сможете их взять, не пожалеете, потому что прыжки уж 
достигнут с ними просто головокружитель- 
ной высоты. Так вот, сразу после ботинок 
снимите с высокого столба одного Спота, а 
еще одного немного дальше, на второй пере- 
кладине с цифрой 8. А если замочить кибер- 
ноида с большой башкой, то в нем почти все- 
гда будет лежать еще один Спот. Старайтесь 
не встречаться с радиоуправляемыми утюга- 
ми, которые все время шастают по полу и пы- 
таются проутюжить вам ногу. Поднявшись 
на пятый этаж, вы встретитесь с новыми опас- 
ностями типа луж из соляной кислоты, а очень возможно, что и киборгами, подозри: 
тельно похожими на чужих из игрушки АШЕМ 3. 

Дойдя до флажка с отметкой, сверните направо и в конце спрыгните вниз. Там пр 
помощи антигравитационных ботинок добудьте с мачты Спота и вернитесь обратнон 
лифте. На следующем этаже, когда вы дойдете до здоровенной кислотной лужи, све 
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ните вниз и, добравшись до конца по узенькому коридорчику, возьмите Спота и попол- 
нитель жизненной энергии. Идите к выходу, который находится в верхней части этажа. 
Зайдя вовнутрь, вы получите пароль по типу этого: УТЕЕМА!Ъ. 


Уровень тринадцатый. Виртуальный мир 


На этом уровне лежат 20 Спотов. 

Герою надоело ходить пешком, и он решил сесть за руль виртуального мотоцикла. И в 
голову ему ни разу не пришло, что мотоцикл этот запросто завезет его в виртуальный мир. 

Итак. Спот попал в виртуальный мир, и ему как-то надо из него выбираться. А выбрать- 
яможно только если получится забить виртуального паука. А добраться до паука можно 
толь собрав энное количество Спотов, которое уже упоминалось выше. При передвиже- 
нии по виртуальному миру стоит соблюдать еще большую осторожность, чем в реальном, 
потому что запросто можно нарваться на виртуального рокера, который увяжется за вами 
и будет таранить до тех пор, пока вы резко не 
свернете куда-нибудь (только не сверните при 
этом свою шею, пожалуйста). 

Самая большая неприятность этого уров- 
ня это то, что у вас нет патронов! И получите 
вы их только тогда, когда придете к боссу. Для 
этого надо в самом начале ехать до конца 
вниз, затем свернуть влево, добраться до трам- 
плина и перебраться на другую площадку. На 
этой площадке сворачивайте вниз и переби- 
райтесь еще на одну площадку. На ней поез- 
жайте вперед, затем сверните вверх и доезжайте до углубления. Взяв Спот, поезжайте 
направо и с помощью трамплина соберите четырех Спотов на возвышенности. После 
этого поезжайте вниз и, переехав небольшой бугор, налево, а затем немного проехав 
вперед, опять вниз. Доехав до пропасти, свер- 
ните налево и, добившись до конца, вы попа- 
дете прямо к боссу. 

Виртуальный паук — один из самых слож- 
ных боссов игры, он стреляет паутиной. Если 
она попадет на вас, то вы некоторое время не 
сможете стрелять, да и ездить будете очень мед- 
ленно. А еще он стреляет самонаводящимися 
зарядами электричества, от которых хорошо 
помогает включение турбоподдува мотоцикла. 
А через несколько секунд электрозаряд исче- 
зает. Самое главное, паука можно убить только стреляя ему в голову сверху или снизу. 
Забъете насекомую, получите код типа этого: МК58РУЛМ, а не забьете — пеняйте на себя. 


Уровень четырнадцатый. Комплекс 


На этом уровне лежат 10 Спотов. 
Настал час расплаты всех чужих! Герой пробрался в суперсекретную лабораторию, 
чтобы покончить со всеми врагами разом. Борьба идет за каждый кусок комплекса. Вот 
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даже чтобы просто взять первого Спота, вам придется уничтожить троих чужих. До 
ритесь до туннеля, ведущего вниз, и спуститесь по нему. Там прикончите двоих пауков. 
затем пройдите вниз, сверните налево. Снова спуститесь по тоннелю вниз. Внизу по- 
вторите это действие с еще одним тоннелем. На нижнем этаже пройдите вперед, свер- 
ните направо и идите вперед, пока не наткнетесь на дырку в полу. Спрыгните вниз 
Перед вами последний босс игры. Это здоровенная матка, которая выкидывает кою- 
ны, из которых потом выводятся пауки. И пауки эти являются самыми вредными ©- 
зданиями, потому что они просто присасываются к вам и отбирают массу жизненнй 
энергии, которая вам вообще-то самим нужна для важного дела. Мой вам совет: стань 
те с правой стороны матки и в прыжке расстреливайте ее вашими пузырями возд. 
Такой жизни она долго не выдержит и через некоторое время взорвется. 

И наступит долгожданный хэппи-энд, за который вы так классно повоевали. Да. 
этот фильм стоил вложенного труда! Теперь наш Спот по праву может называтья 
звездой, а Ди Каприо остается только утопиться, потому что как только наш филь 
выдет на экраны, никто не вспомнит о такой ерунде, как «Титаник». 


Управление в игре 


В платформенных уровнях: 
\^ — ходьба вперед. 
3» — ходьба вправо. 
ЧФ — ходьба вниз. 
« — ходьба влево. 
А — выстрел пузырьком воздуха. 
В — прыжок. 
С и стрелка в любом направлении 
— бег. 
На вагонетке: 
«- — поворот влево. 
3» — поворот вправо. 
В — прыжок. 
На истребителе: 
«= — крен влево. 


>») — крен вправо. СОХО ЗрРОТ 3 
— опуститься ниже. | 

\^ — подняться выше. 

А — выстрел. 


На виртуальном мотоцикле: 
\^ — поворот вперед. 


3» — поворот вправо. 

Ч — поворот вниз. 

«= — поворот влево. 

А — выстрел пузырьком воздуха, но это возможно только после взятия специально 
го приза. 


С — ускорение. 


ини анинаниненнннння 
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УТЕЕТ5 ОРГ РАСЕ 2 
УПИЧЫ ЯРОСТИ 


фега ® Количество игроков 1 ® Уличные бои 
Рейтинг 


Управление 


Стрелки — движение в стороны 

Кнопка А — удар ногой или суперудар ру- 
кой (взависимости от героя) 

Кнопка В — простой удар 

Кнопка С — подкат 


| Рауег — режим для одного игрока; 


— ре . < 1992 $ЕбА 
2 Рауег режим для двух игроков, орасахео ву насоса 


Пие]! — Дуэль; 
ОрНоп$ — Опции игры. 


Прохождение 


Этап 1 


Большинство врагов будут атаковать вас, 
когда вы находитесь с ними на одной гори- 
онтали. Если вы сойдете с их пути, они не 
смогут ударить вас кулаком или ногой. 

Враги в этой игре часто будут обходить вас 
натаковать сзади. Когда это возможно, ста- 
райтесь, чтобы все неприятели находились с 
одной стороны от вас. Удар ногой в прыжке 
частенько может сбить с ног двух или трех 
врагов одновременно. У Акселя есть также прием — удар кулаком назад: таким обра- 
30м, он может расправляться с врагами, которые заходят сзади. 

Продукты питания потребляйте экономно. Сначала проверьте свой уровень энер- 
ии и, только если он мал, хватайте пищу. В противном случае подождите, пока не 
очистите экран от врагов. 

Используйте весь набор приемов каждого бойца. Очень важно знать их все и уметь 
ВЫПОЛНЯТЬ. 
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Крушите все вокруг, чтобы найти спря- 
танные предметы и источники энергии. Что- 
бы поднять предмет, встаньте на него и на- 
жмите кнопку удара кулаком. На первом эта- 
пе предметы находятся в желтых урнах, сто- 
лах и стульях. 

Джек — первый серьезный противник на 
первом этапе. Когда он вращает своим но- 
жом, он на секунду делает паузу, прежде чем 
атаковать. Именно в это время на него и надо 
нападать. И не забудьте разбить таблички, 
висящие на дверях, чтобы добыть пищу. 

Электра — малышка с кнутом, которая 
поджидает вас в баре. Она идет за вами и 
пытается нанести своим электрическим 
кнутом удар, а иногда пользуется неожидан- 
ным ударом ногой в прыжке. Атакуйте ее 
по диагонали. 

Барбон караулит вас в аллее за баром. Он 
отлично ставит блоки против ударов кулаком 
и ногой, так что пользуйтесь специальными 
приемами и не пытайтесь схватить его, если 
не хотите быть задушенным. 


< 


Этап 2 


Полезные предметы спрятаны в фургоне внутри бочек и коробок. Когда головой 
зы на мотоциклах атакуют вас на мосту, воспользуйтесь хорошо рассчитанными уд: 
рами ногой.в прыжке. 

Когда проедете мост, войдете в громадный фургон. Четыре головореза, находящие 
ся в глубине фургона, не тронут вас, пока вы не расправитесь с Риокуроу и Хэй 
(попробуйте произнести эти два имени очень быстро 10 раз). В самом конце этапа 
будет атаковать ДЖЕТ. У него в запасе два грязных приема: первый — это прямой уда 
а второй — это смертельный бросок: он подхватывает вас, поднимается к самому вер 
экрана, а потом изо всех сил швыряет вас на землю. Продолжайте двигаться и жди 
когда он займет атакующую позицию, затем прыгайте и бейте ногой. Если вас игр 
двое и Джету удалось схватить одного, другой игрок должны подойти к Джету и поднят 
его для броска. Можно также бить его ногой в прыжке, когда он наносит удар, нов 
таки безопаснее увернуться. 


Этап 3 


Взломайте машины внутри ниши, чтобы найти спрятанные предметы. Пройдя п 
чти весь этап, вы попадете в гнездо инопланетных существ. Разбейте ударом инопль 
нетные яйца в поисках предметов. Потом вас ждет длинношеее чудовище, котор 
раскачивается из стороны в сторону. Если играющих двое, каждый пусть встанет} 
своего края экрана и бьет чудовище ногой в прыжке или кулаком. 
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В дальнем углу гнезда находится ЗАМЗА. В ближнем бою он использует свои когти, 
ас дальних дистанций — скользящий удар телом. Он также использует «спиральную» 
атаку. Подойдите к Замзе по диагонали и используйте броски для борьбы с ним. Не 
пытайтесь атаковать его в лоб. Он пропустит только один удар и перейдет в контратаку. 


Этап 4 


Большой Бэн и Большой Го — внушитель- 
ного вида мальчики, которым нравится но- 
ситься по экрану и плеваться в вас огнем. 
Оставайтесь слегка в стороне от них и ата- 
куйте сериями (по три) кулачных ударов. Не 
пытайтесь проделывать с ними броски назад 
или через плечо, они вас раздавят. 

Босс Эбэдеде — настоящий борец: рель- 
ефные мышцы и три доведенных до автома- 
тизма смертельных приема. Если вы обрушите 
на него шквал кулачных ударов, он пропус- 
титтри из них, а потом отбросит вас ударом через весь экран. Если вы останетесь с ним 
на одной линии, он атакует вас и прибьет сильнейшим ударом кулака. Его финальная 
така — удар в прыжке. Лучшая тактика — подойти к нему сбоку и схватить, затем 
быстро провести бросок или другой прием с захватом. Вы также можете подпрыгнуть и 
ударить его ногой, если он применяет удар в прыжке. 


Этап 5 


Могучий ВЕЙН ждет вас где-то посередине этого этапа. Он довольно сносно бло- 
кирует кулачные удары, но очень плохо справляется с ударами ногой в прыжке, кото- 
рые вы и должны использовать против него. 
Они не наносят большого урона, поэтому по- 
требуется много времени, чтобы одолеть 
Вейна. 

Вы, наверное, редко встречали босса, так 
странно одетого, как Р. БЭАР. Он использу- 
ет против вас сокрушительные удары кула- 
ком, затем отступает . Не пытайтесь схватить 
его — он ударит вас головой. Если вам удаст- 
ся ДО этого времени сохранить оружие, оно 
вам облегчит задачу. 
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тярятилалялия? 


Этап 6 


Бейте по мешкам с песком, которые увидите на дороге: там могут быть спрятаны 
полезные предметы. 

На этом этапе вы встретитесь с уже знакомыми вам противниками. Действуют они 
точно так же, но их число возросло. 

Боссы Саузер и Стелз очень похожи на Замзу и Джета. Атакуй Саузера, потому что из 
этих двоих он гораздо сильнее. Когда вы его победите, Стелз разыграет ненависть и убежит. 
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Этап 7 


Здесь вы встретите новое препятствие: 
ЛЕНТЫ ТРАНСПОРТЕРА, которые будут 
тащить вас по земле, едва вы вступите на них. 
Всегда старайтесь нападать на врагов, не вста- 
вая на ленты. 

Подъемник во второй половине этапа бу- 
дет подниматься, останавливаясь на каждом 
этаже, тем самым предоставляя врагам воз- 
можность атаковать вас. Этажей всего пять. 
На первом этаже вас ждут наименее опасные 
типы. На втором вам придется иметь дело с 
более сильными противниками. На третьем 
этаже обитают любители боевых искусств. На 
четвертом предстоит встреча с мотоциклис- 
тами (они без мотоциклов) и несколькими 
злодеями, похожими на Вейна. А на пятом 
вы встретитесь с двумя большими парнями и 
одним хулиганом, мечущим ножи. Пятый 
этаж — это последний шанс для второго иг- 
рока присоединиться к игре, если он этого 
еще не сделал. Стратегически это очень вы- 
годно: более опытный игрок берет на себя 
трудности первых этапов, а затем ему на по- 


В мах “6 В?АО ОЕ 
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маж ый РИ 47] 


мощь приходит второй. Второй игрок имеет то же количество дополнительных жи 


ней, что и первый. 


На крыше здания вы будете атакованы двумя роботами — молекулой и частиц 
Даже не пытайтесь вступать с ними в открытый фронтальный бой: они расправе 
с вами при помощи булавы или лазерного луча. Приближайтесь к ним по вертика 


и применяйте броски. Бросок назад — наи- 
более подходящий прием. Если вы сразу же 
не бросите робота, вас будет ждать непри- 
ятный сюрприз. Когда вы расправились с 
роботом, сразу же отходите, чтобы вас не 
задело взрывом. 


Этап 8 


На этом этапе вы будете встречать на 
каждом шагу боссов и врагов, с которыми 
имели дело раньше, толькоу них будут дру- 
гие имена и другой окрас. В вестибюле 
дома мистера Х вас встретят два робота той 
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же конструкции, что и на этапе 7, вместе с Бэаром-младшим, уменьшенной коп 


ей Р. Бэара с этапа 5. 
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Очистите от них вестибюль и входите на 
коростной подъемник, который доставит вас 
кмистеру Х., правда, с некоторыми останов- 
ками в пути — специально, чтобы вы смогли 
увидеться с боссами, по которым уже успели 
соскучиться. Первый босс — это копия Сау- 
рас этапа 6. Используйте броски и не взду- 
уайте атаковать его на горизонтали. 

Следующий босс — это борец-любитель, 
скоторым вы встречались на арене этапа 4. 
Применяйте броски или другие приемы с 
яэхватами. Можете попробовать и другую 
иктику: оттесните его к одной из стен 
подъемника и примените удар ногой в прыж- 
ке, как только он поднимется. Продолжайте 
прыгать и бить, пока не разделаетесь с ним. 

Победив борца, вы столкнетесь с мисте- 
ром Х. нос к носу. У него такой же скучный 
вид. Каки в«Улицах-1», вам придется препо- 
ать урок нескольким назойливым головоре- 
им, прежде чем мистер Х. заинтересуется 
мини выставит против вас своего главного 
вышибалу Шиву. Шива слишком быстра, что- 
бы просто обмениваться с ней кулачными 
'\арами, и к тому же применяст блокирую- 
цне удары ногой и другие отвратительные приемы. Наилучший выход из положения — 
быть все время в движении и бить ее ногами в прыжке. 

Кактолько Шива будет повержена, подойдите к креслу мистера Х. с правой сторо- 
ныи быстро действуйте кулаками. Вы ударите его, как только он встанет. Когда ми- 
стер Х. начнет стрелять, следуйте по линии : 
огня к тому краю экрана, где он находится. > 
Вы можете применить против мистера Х. 
дары кулаком или броски, но он раскроит 
мм череп автоматом, если вы приблизитесь 
кнему по горизонтали, а не по вертикали. 
Вытакже можете схватить мистера Х., когда 
он стреляет, и бросить его. Продолжайте 
бить его об пол, пока он не испустит дух, и 
тогда вы получите свою честно заработан- 
ную концовку, где моментальные (правда, 
рафические) снимки чередуются с имена- 
ми программистов. 
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ТИЧУ ТООМ АРУЕМТОЮЕЗ: 
ВО5ТЕЮ'5$ НРРЕМ ТВЕАЗОЮЕ 


ПРИКПЮЧЕНИЯ ТИНИ ТУНА: 
ТАЙНЫЕ СОКРОВИЦ!А БАСТЕРА 


Копапи ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг жж 


Управление 


Кнопка А — ворона скидывает наковаль- 
ню на противника. 

Кнопка В — торможение. 

Кнопка С — прыжок. 

«'» — управление. 


Советы 


Если найдете три круглых радужных сим- 
вола на уровне [, проберитесь в нижний пра- 
вый угол карты прямо под местом нахожде- 
ния красного босса — попадете в бонусовые 
раунды. Найдя СорРо, опуститесь на землю и 
пройдите вправо мимо крыс — увидите радуж- 
НЫЙ СИМВОЛ. 

На втором уровне нужно найти место, где морковками выложено слово «ТМ. 
Надо пройти мимо этого слова и идти до края скалы, а потом прыгнуть с нее (прыгнит 
и жмите 3). Окажетесь в секретном туннеле. Далее двигайтесь влево — увидите «1-Цр» 
и Ве|. Продолжайте двигаться влево и упадите на радужный символ. 

На третьем уровне нужно найти сцену с разделяющимся водопадом. Поднимитесьна 
выступ, который начнет подниматься вверх. Надо успеть спрыгнуть с выступа до топ, 
как вас раздавит о потолок. Идите по туннелю 
влево до серых платформ. По этим платфор- 
мам спуститесь до полутрубы с катающимся 
валуном и пройдите влево, прыгните в стену 
слева от трубы — попадете в потайной тун- 
нель, в конце туннеля найдете символ. 


Прохождение 


Этап 1: Равнины 


На этапе 1-1 (1 выход) не торопясь (у 
вас нет ограничений во времени) осмот- 
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рите все потайные уголки на этом уровне 
_ внизу и наверху: вы должны найти все 
Морковки. Опускайтесь в мутный водопад 
(Бастер не утонет) и бегите влево в потай- 
ную комнату с 1- ОР, затем идите направо, 
нтам найдете несколько Морковок и пру- 
жину, которая подбросит вас — вы окаже- 
тесь опять наверху. 

На этапе 1-2 (2 выхода) выход №1 ведет на 
этап 1-3. Идите направо, пока не увидите ма- 
ленький уступ в воздухе и черную птицу, ко- 
Торая летает рядом. Прыгайте на уступ, а по- 
том прыгайте вниз и влево, чтобы приземлить- 
я рядом с тоннелем. Следуйте по тоннелю 
налево и воспользуйтесь платформами, что- 
бы перепрыгивать через пики. Гого Додо на- 
ходится в конце тоннеля. Выход №2 (этап 1- 
4) находится у правого края экрана возле трех 
мышей. Отбросьте мышей с дороги и прикос- 
нитесь к Гого Додо, чтобы открыть себе путь 
кэтапу 1-4. 

Наэтапе 1-3 (1 выход) придайте себе уско- 
рение с помощью пружин, в полете соберите 
морковки. Быстро бегите через мост из бре- 
зн, потому что он развалится вскоре после 
того, как вы его коснетесь. Гого Додо находится на вершине холма справа, но пока не 
дотрагивайтесь до него. Падайте обратно на землю и идите направо, чтобы собрать еще 
Морковок и поднять колокольчик. 

На этапе 1-4 (1 выход) находится лабиринт из подземных тоннелей. Тщательно 
обследуйте их в поисках Морковок и других предметов, а среди нихи 1-ЧР. Если вы не 
можете найти его, отступите влево и потом идите по земле, пока не найдете тоннель, 
который и выведет вас к нему. Гого стоит на вершине холма с правого края. Спуститесь 
обратно на землю и идите направо мимо крыс, пока вы не увидите странный радужный 
значок. Это вход на секретный премиальный уровень. Коснитесь его, и окажетесь там. 
На этом премиальном уровне вы будете скользить вниз по белым веревкам и хватать 
Морковки. Держитесь правого края экрана — там можно найти 1-ЧР. После прохожде- 
ния секретного уровня вы вернетесь на этап 1-4. Вот теперь прыгайте вверх к Годо и 
прикоснитесь к нему. 

На этапе 1-5 (1 выход) впервые появляется доктор Сплайсер, который командует 
Диззи Дэвидом с помощью управляемого на расстоянии шлема. Прыгните на голову 
доктора Слайсера пять раз: тогда шлем взорвется, и Диззи будет освобожден. Доктор 
(лайсер и Диззи двигаются очень медленно, так что увернуться от атаки Диззи очень 
легко. Потом уже можно прыгать доктору на голову. Наилучшая из стартовых площа- 
док — самая высокая из ветвей. Подождите, пока доктор Слайсер не прыгнет на ветвь 
чиже, и прыгайте на него. 
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На этапе 2-1 (1 выход) вам нужно найти 
один спрятанный предмет и собрать много 
морковок. Они висят на деревьях, забирай- 
тесь на них и собирайте морковки. Найдите 
то место, где два медведя ходят вокруг подно- 
жия высокой стены. Прыгайте на медведей и 
забирайтесь на дерево, растущее у стены. 
Прыгайте на бросающую помидоры птицу, 
потом — вправо, с той ветки, на которой си- 
дела птица, в потайной тоннель. Идите на- 
право, и найдете колокольчик. 

На этапе 2-2 (2 выхода) выход №1 ведет на 
этап 2-3 — идите направо и останавливайтесь 
укорней деревьев, пока не найдете вход в тон- 
нель, уходящий в скалистую стену. Прыгай- 
те в тоннель и идите направо, преодолевая 
пики и вращающиеся платформы, чтобы 
встретить Годо Дого. Выход №2 ведет к этапу 
2-5, он расположен у правого края экрана за 
несколькими качающимися маятниками. 
Подобные маятники вам встретятся и на сле- 
дующих этапах. 

На этапе 2-3 (1 выход) нужно добраться 
до места, где разбросано много морковок, 
которые произносят слово «Тайн». Собери- 
те морковки и идите направо к деревьям. 
Заберитесь на то, что ближе к утесу, и прыг- 
ните на птицу, затем прыгните направо в 
потайной тоннель, где хранится сердце. По- 
том выйдите из тоннеля и прыгайте по вет- 
кам дерева вверх, пока не окажетесь на вер- 
шине утеса. 

Двигайтесь направо к концу утеса (где из 
земли торчит жестянка), затем падайте с уте- 
са и старайтесь приземлиться как можно лов- 
чее — в потайном тоннеле. Идите налево, 
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чтобы подобрать 1-ЧР и колокольчик, затем продолжайте двигаться влево, и упадет 
на радужный символ. Оказавшись на премиальном уровне, идите направо к входу! 
тоннель и прыгайте (воспользовавшись платформами) к тоннелю справа. Гого Да 


находится в конце тоннеля. 


Этап 2-4 (1 выход) достаточно сложен. Путь к Гого не очень-то очевиден, старй 
тесь запомнить те места, где вы уже побывали, чтобы не заблудиться и не начать то 


таться на месте. 
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На этапе 2-5 (1 выход) начинайте движение направо, прыгайте на медведя, затем 
спускайтесь с уступа и направляйтесь налево к потайному тоннелю. Идите налево и 
юзьмите Колокольчик, затем поворачивайте направо и падайте из тоннеля. Идите на- 
право и ударьте медведей, затем продолжайте идти направо, пока не дойдете до конца 
уступа. Спускайтесь с уступа и падайте в воду.-Вы не утонете, не беспокойтесь. Идите 
налево и возьмите несколько аппетитных Морковок, затем прыгайте на дерево, кото- 
ре преграждает проход налево. Прыгайте налево прямо в стену, и очутитесь в потай- 
ном тоннеле, где можно найти 1-ЧР. Дальше на этом этапе есть еще один тоннель 
рядом с двумя медведями под вращающимися платформами. Прыгайте на одну из плат- 
форм, затем прыгайте вправо на стену и приземляйтесь в тоннеле. Возьмите сердце. 

Этап 2-6 (1 выход) очень напоминает этап 
2-4, он очень длинный и скучный, без всяких 
полезных вещей, и не таящий для вас серьез- 
ной опасности. Заканчивайте его побыстрее 
иотправляйтесь к более интересным этапам. 

На этапе 2-7 (1 выход) продолжайте пры- 
ть, стараясь удерживаться на самой боль- 
шой коробке «Асме», а когда доктор Сплай- 
ервыглянет из какой-нибудь коробки, пры- 
айте ему на голову. Кэлемита Койот будет 
кидать в вас бомбы, но они не причинят вам 
зреда, пока вы бегаете по упаковкам. 


Этап 3: Глубокие и темные каверны 


На этапе 3-1 (2 выхода) с самого начала идите налево и прыгайте на лягушку, 
потом сделайте суперпрыжок и схватите Колокольчик. Дойдете до стены с пиками — 
слускайтесь вниз и быстро бегите влево, стена начнет плавно двигаться, когда вы 
будете бежать мимо. Прыгните на лягушку, затем спускайтесь вниз и прыгайте на 
летучую мышь. Прыгайте на стену справа и приземлитесь в потайном тоннеле. Идите 
направо, собирая морковки, и не забудьте взять специальный маркер Хелпера. После 
того как вы подберете бриллиант, идите на- 
право и вниз по тоннелю, пока не столкне- 
тсьсмышью. Прыгайте влево и вверх и вос- 
пользуйтесь суперпрыжком, чтобы схватить 
|-ОР на потолке. Потом идите направо и 
вверх к сердцу, затем продолжайте идти вверх 
нвлево. Бегите мимо валунов к желобу, где 
третите один катящийся валун. Подожди- 
т двигающуюся платформу и прыгайте на 
нее, а потом прыгайте дальше по платфор- 
мам, и доберетесь до уступа справа. Идите 
направо и ползите через узкий тоннель. 
Прыгайте направо через разлом. Отсюда вы можете идти к любому из двух выходов. 
Выход №1 (ведет к этапу 3-2): идите направо и падайте с уступа. Держитесь правой 
стороны, чтобы приземлиться рядом со странным существом. Прыгайте направо в 
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потайной тоннель. Хватайте сердца и пры- 
гайте на правую стену, в которой окажется 
другой потайной тоннель. Идите направо, и 
найдете Гого. Выход №2 (ведет к этапу 3-3): 
вы увидите ДВЕТРОПЫ около водопада. От- 
правляйтесь вниз и вправо к водопаду, затем 
продолжайте идти вправо, пока не найдете 
сердце. С этого места отправляйтесь налево 
и вверх по холму, затем прыгайте вправо и 
вверх на уступ. Прыгайте направо на стену и 
войдете в потайной тоннель. Идите напра- 
во, чтобы найти колокольчик. 

На этапе 3-2 (1 выход) продвигайтесь за 
левым потоком водопада. Вам нужно найти 
место, где очень много лягушек и летучих 
мышей. Идите налево и прыгайте по лягуш- 
кам, затем прыгайте на стену слева, чтобы 
проникнуть в потайной тоннель. Идите на- 
лево, и найдете два сердцаи 1-ЧР. Выходи- 
те из тоннеля и идите обратно, где раздваи- 
вается водопад. Следуйте за правой струей и 
идите направо. В конце концов, вы окаже- 
тесь на уступе, который сразу начнет дви- 
гаться вверх. Прыгайте и бейте летучих мышей, затем прыгайте с уступа, прежх 
чем он раздавит вас о потолок. Следуйте по тоннелю влево, пока не увидите не 
сколько серых платформ. Спускайтесь к платформе по желобу с катящимся вал 
ном внутри. Идите влево и прыгайте в стену, чтобы оказаться в потайном тоннех 
Тоннель приведет вас к радужному символу. На премиальном уровне вам придетя 
прыгать вправо на пружинах, избегая Гого Додо. В воздухе будет несколько допол. 
нительных жизней. 

На этапе 3-3 (1 выход) с самого начала плывите направо и увидите морковки, кот 
рые образуют слово «Тун». Соберите их все, затем плывите направо и прыгайте наусти 
и несколько платформ над водой. Прыгайте вверх по платформам, и вы найдете в 
вершине колокольчик. 

На этапе 3-4 (1 выход) оставайтесь у правого края экрана, и Плаки Дак не сможи 
ударить вас молотом. Когда молот Плаки ударяется о землю, сталактиты падаютсверх. 
и доктор Сплайсер сваливается на землю. Уклонитесь от сталактитов и прыгайте в 
голову доктору Сплайсеру. Как водится, чтобы выиграть схватку, вам нужно будетс- 
вершить пять прыжков подряд. 


Этап 4: Вулканические пещеры 


На этапе 4-1 (2 выхода) после того, как вы переберетесь через лужу лавы п 
желтым кирпичам, идите налево и проползите через узкий тоннель. Продолжай 
двигаться влево к кирпичу, лежащему в лаве. Прыгните на него и дождитесь, ког 
кирпич понесется вперед. Когда кирпич поднимется в воздух, вы можете спрыгнуть 
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снего влево (см. выход №1) или вправо (см. выход №2). Выход №1 ведет к этапу 4-2: 
дождавшись, когда кирпич поднимется в воздух, запрыгните на него, а с него — на 
утуп слева. Идите налево и проползите через узкий тоннель. Продолжайте идти 
налево, пока не встретите Гого. Выход №2 (этап 4-3): идите направо и вверх по 
холму, затем сделайте суперпрыжок, чтобы достать еще одно сердце на потолке. 
Идите направо и прыгайте через разломы, пользуясь желтыми кирпичами. Когда 
преодолеете второй разлом, идите направо и вверх по холму, затем сделайте супер- 
прыжок, чтобы схватить еще одно сердце, 
висящее под потолком. Идите направо к 
желтому кирпичу. Сделайте суперпрыжок, 
чтобы достать 1-ПР. Потом направляйтесь 
напоиски Гого. 

Этап 4-2 (1 выход) короткий, здесь вам 
придется продемонстрировать все свое уме- 
ние прыгать. Вы должны успеть забраться 
зверх по кирпичным платформам, прежде чем 
поток лавы накроет вас. Вы можете позво- 
лить себе упасть раз или два, но, если свали- 
тесь более двух раз, вы обречены. 

На этапе 4-3 (1 выход) продолжайте ос- 
матривать крышу в поисках спрятанных 
предметов (сердец, колокольчиков, до- 
полнительных жизней), которые вы може- 
т достать, если будете совершать супер- 
прыжки. Идите дальше, пока не увидите 
вращающиеся над лавой платформы, спра- 
аот которых висят три морковки. Собе- 
рите их, затем прыгайте на стену справа, 
и очутитесь в потайном тоннеле. Идите 
направо и коснитесь радужного символа. 
Когда вы закончите премиальный уровень, 
ндите налево и поднимитесь на платформах, затем идите направо и вверх по хол- 
му. Сделайте прыжок, чтобы достать 1-ПР, спрятанный на потолке. Идите на- 
право и вверх по следующему холму, потом сделайте суперпрыжок к желтому 
кирпичу. Прыгайте вправо и вверх на второй кирпич, затем сделайте суперпры- 
хоккеще одному 1-ЧР. 

Этап 4-4 (1 выход) легкий. Прыгните пять раз доктору Слайсеру на голову, и вы 
победили. 


Этап 5: Водопад и кораблекрушение 


На этапе 5-1 (1 выход) найдите три предмета, которые хранит водопад. Прыгайте 
влево по уступам на вершину водопада, и найдете радужный символ, он приведет вас на 
уровень с пружинами. Продолжайте спускаться вниз по правому краю водопада, и най- 
дете тоннель с 1-ЧОР внутри. У подножия водопада плывите вниз и влево, чтобы найти 
ещеодин 1-ЧР. 
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На этапе 5-2 (1 выход) идите направо и спускайтесь в дыру, затем идите направо н 
спускайтесь в следующую дыру. Идите направо и толкните бочонок влево, затем зап 
рыгните с бочонка на мачту. Разбегитесь и прыгните на следующую мачту слева. Про- 
должайте прыгать по мачтам, забираясь наверх, пока вы не доберетесь до самой вер} 
ней мачты справа и не подберете там 1-ЧР. Спуститесь обратно и прыгайте в дыр}. 
Идите налево и ждите, пока пики не втянутся обратно в пол, затем спускайтесь в дыру 
и идите налево, а затем прыгайте с уступа. Когда будете падать, тянитесь вправо, чтобы 
попасть в потайной тоннель. Идите по тоннелю направо и возьмите бриллиант. Сде- 
лайте суперпрыжок обратно на уступ и ползите через узкий тоннель. Продолжайт 
идти направо, пока не упадете с уступа. Спрыгните с кнехтов и идите налево за коло- 
кольчиком, затем возвращайтесь. Прыгните на уступ, идите влево и прыгните вверх, на 
самый верхний уступ с двумя кнехтами. Идите направо и прыгайте вверх в дыру. 

Прыгайте вверх, минуя мачту, и идите 
направо, пока не найдете еще одну дыру. 
Спускайтесь в нее и бегите налево к развали- 
вающимся плитам. Падайте вместе с ними на 
следующий уступ и идите направо. Сделайте 
суперпрыжок направо и вверх к уступу с ля- 
гушкой. Оттуда идите направо и следуйте по 
уступам до следующей дыры в корабле. Пры- 
гайте в дыру. Идите направо к следующей 
дыре и прыгните в нее, а потом спускайтесь 
вниз, пока не окажетесь на стене; идите вле- 
во по ней, пока не упадете. Двигайтесь нале- 
во И спускайтесь с уступа, затем бегите нале- 
во мимо обвалившихся уступов и спускайтесь, 
минуя пики. Продолжайте бежать влево, пока 
не достигнете двери с надписью «М». Идите 
направо, чтобы найти сокровище. Это послу- 
жит причиной нападения на вас Монтаны 
Макса. Встаньте рядом с сундуком, где хра- 
нятся сокровища, и ждите, когда Монтана 
прорвется сквозь дно корабля и начнет бро- 
сать в вас осьминогов. Прыгайте на них, что- 
бы уничтожить. Для самого Монтаны хватит 
все тех же пяти прыжков. 


Этап 6: Подземное море 


Этап 6-1 (1 выход) короткий, пройти его вам будет просто. Гребите вверх и впраю, 
пока не найдете выступ, торчащий из воды, затем двигайтесь направо мимо качающи: 
ся шаров с пиками и ищите Гого. 

На этапе 6-2 (2 выхода) найдите две облачные платформы и воспользуйтесь той и} 
них, которая слева, чтобы добраться до Колокольчика, затем — правой, чтобы доб. 
раться до двигающихся вправо платформ. Продолжайте идти вправо, пока не достигне. 
те уступа. Спуститесь на уступ, если хотите добраться до выхода №1. А если нет, п 
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продолжайте прыгать по облачным уступам до Гого Додо и выхода №2 (который ведет 
кэтапу 6-4). Выход №1 (ведет к этапу 6-3): спуститесь и идите направо, подбирая все 
морковки. Спуститесь с правого края уступа, затем идите влево, и найдете 1-ЧР, окру- 
женный снеговиками. Теперь идите направо, пока не найдете Гого. Перепрыгните его 
ннайдите 1-ОР, затем возвращайтесь назад и коснитесь его. Все. 

На этапе 6-3 (1 выход) воспользуйтесь пружиной, чтобы запрыгнуть в пушку, кото- 
рая выстрелит вами далеко в воздух. Вы пролетите мимо 1-ЧР и колокольчика. Когда 
начнете падать, берите влево, так, чтобы оказаться под маленькой голубой планетой 
назаднем плане. Падая вниз, подберите 1-ЦР. Держитесь правой стороны, чтобы ока- 
Заться под другой голубой планеткой и поймать колокольчик. Пушка срабатывает только 
один раз, так что не промахнитесь: другого шанса вам не представится. 

На этапе 6-4 (1 выход) увидите пушку, которая действует так же, как и пушка на 
этапе 6-3. Когда вы доберетесь до водопада, вы можете пойти вправо и нырнуть туда, 
чтобы найти потайной тоннель (он ведет направо, и вы по дороге можете подобрать 
Колокольчик). Но мы советуем вам перепрыгнуть водопад — тогда вы найдете радуж- 
ный символ и еще одну пушку. Идите через водопад и ползите через два узких тоннеля. 
Прыгайте на холм в конце второго тоннеля и 
идите влево и вверх к радужному символу — 
получите доступ на премиальный уровень. 

Вначале этапа 6-5 (1 выход) старайтесь не 
прыгать. Если вы сможете обойтись без них, 
то найдете 1-ЧР где-то на полпути к концу 
этапа. Здесь вы можете потерять несколько 
жизней. 

На этапе 6-6 (1 выход) прыгайте на блок 
Ла, висящий в воздухе, затем прыгайте на 
голову доктора Сплайсера, летающего по эк- 
рану. Пылесос Хэмптона очень мощный, но 
уйти от него достаточно просто. 


Этап 7: Фабрика земляных работ 


На этапе 7-1 (1 выход) запрыгните на робота в самом начале этапа, а затем прыгайте 
ему на голову. Прыгайте с его головы на движущуюся платформу, затем сделайте су- 
перпрыжок вверх и сквозь крышу в потайную комнату, где хранится 1-ЧР, и опускай- 
тесь обратно. Идите направо и прыгайте вверх по ступенькам, затем прыгайте на дви- 
жущуюся платформу. Прыгайте влево и вверх на следующую платформу, а затем пры- 
“йте вверх на ступеньки. Когда вы доберетесь до переключателя пружины, толкните 
го справа, чтобы перелететь через разлом. Вы врежетесь в скат на другой стороне 
пролета. Бегите направо к концу уступа. Падайте с уступа и держитесь левой стороны, 
чтобы избежать пик, которые находятся ниже. Теперь бегите влево и перепрыгните 
через две пружины. Если вы попадете на них, они подбросят вас вверх, и вы попадете на 
пики, торчащие из потолка. Прыгните налево еще раз. 

На этапе 7-2 (1 выход) прыгайте на движущуюся платформу, затем — влево и на 
маленький уступ, а потом — вверх и вправо на большой уступ. Продолжайте продви- 
г“ться вверх, затем идите направо, пока робот (такой же, какив 7-1) не начнет пресле- 
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7 ООО ООИОИОА ОИ Они 


довать вас. Идите направо и спускайтесь с уступа, потом идите направо к голубым пре 
сам. Идите направо и прыгайте на стену, чтобы оказаться в потайном тоннеле. Собери 
1-ОР, колокольчик и сердце, а затем идите вдоль правой стены. Прыгайте на стену. 1 
окажетесь в другом тоннеле. Идите направо и спускайтесь по уступам, пока не дойдете 
следующих голубых механизмов, затем прыгайте налево на стену, чтобы опять попасть 
потайной тоннель. Идите налево и коснитесь радужного символа — вы окажетесь впр- 
миальном тоннеле. Когда закончите с премиальным уровнем, идите направо и пройди 
через тоннель. Пройдите мимо голубых механизмов, и найдете Гого Додо. 

На эта!" 7-3 (1 выход) все время двигайтесь бегом; сделайте суперпрыжок и схватит 
1- ОР. Опуститесь обратно на пол и идите налево к следующей дыре. Сделайте суперпры- 
жок, затем прыгайте на уступ слева и бегите налево через три экрана. Сделайте суп 
прыжок и ползите влево сквозь узкий тоннель. Сделайте суперпрыжок через пролетн 
идите направо. Прыгните к 1-ЧР, и пусть пики убьют вас. Конечно, это не очень прия- 
но, но повторяйте этот процесс снова и снова, чтобы набрать побольше жизней. Когда\ 
вас будет достаточное их количество, переходите к следующей части этапа. С самою 
начала бегите все время вправо, сделайте суперпрыжок и возьмите 1-ЧР. Спуститесь 
пол и идите налево к следующей дыре. Сделайте суперпрыжок через дыру, затем прыгни: 
те на уступ слева и пробегите влево три экрана. Сделайте суперпрыжок, затем прыгайг 
направо в узкий тоннель. Ползите сквозь него и сделайте суперпрыжок. Заходите в дверь 
с надписью «ИМ\» и уже без особых сложностей дойдите до конца этого этапа. 

На этапе 7-4 всю первую половину вы будете 
бежать наперегонки с Эльмирой. Вы можете не- 
сколько раз притормозить Эльмиру. Сделать это 
можно так. Сначала перепрыгните через Эльми- 
ру слева. Она остановится и побежит налево. 
Перепрыгните через нее опять и бегите вправо. 
Она опять повернется, но потеряет набранную 
уже скорость. Не следует пользоваться этим трю- 
ком чересчур часто, а то вы и сами замешкаешь- 
ся и будете пойманы. После того, как вы остави- 
те бедную Эльмиру позади, появится Монтана 
Макс со своим гигантским роботом. Дождитесь, 
пока робот не выстрелит тремя лазерами, затем 
сделайте суперпрыжок со стены и ударьте робо- 
та по голове (как вы успели заметить, у ниху всех 
это больное место), и он рухнет на землю. Беги- 
те к другой стороне комнаты; робот начнет со- 
бирать себя справа от вас. Подождите, пока ноги 
робота не полетят в вас, и тогда сделайте супер- 
прыжок со стены и опять ударьте робота по голо- 
ве. Повторяйте в том же духе. Когда вы исполни- 
те эту процедуру пять раз, голова расколется и 
явит Макса собственной персоной; после десяти 
ударов робот будет полностью разрушен, а игра 
выиграна вами. 
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КОПЯУН 


Ассит ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Мистическая приключенче ска 4 уровней, ‹ с : отличной й графикой и звуком 


управление 


Стрельба — кнопка В. 

Прыжок — кнопка С. 

Прямой полет огненного шара — кнопка 
А+ ^\вперед. 

Видоизмененный полет огненного шара 
_ кнопка А -+ кнопка В + Ж\вперед. 5 р я ая 

Стрельба наискосок вверх — \№ + кнопка В. | етеиея м 

Стрельба наискосок вниз — во время 
прыжка нажать Ч + кнопка В. 

Подкат — 4 + кнопка С (или при движе- 
нии вперед нажать \%). 

Просмотр предметов — 4 + $ТАВТ. 

Использовать предмет — № + 5ТАВТ. 


Меню 


Чтобы войти в режим меню на экране за- 
авки, следует нажать кнопки А, В или С. 

В меню вы можете отключить музыку 
(Мияс оп\оЁР), поменять кнопки управле- 
ня (Соп(то|!5) и набрать пароль 
(Размога). 


Предметы 


Кувшины — лечат раны. 

Череп — уничтожает всех врагов на экране. 

Алмаз — обеспечивает временную защиту. 

Солнечные часы — возврат на то место, где вы их нашли. 

Кипящее зелье — меняет голубую молнию на красную, а потом и на желтую. 
Портрет — полностью восстанавливает энергию. 

Продолговатый кристалл — обеспечивает круговую оборону. 

Сфера с молниями — уничтожает всех врагов на экране. 

Кристалл в форме ромба — вызывает землетрясение. 
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Прохождение 
Первый уровень 


В первом уровне все просто: бегите 
вправо, пока не дойдете до библиотеки. В вЫ = 
ней дойдите до лифта и поднимитесь на | АмиЩИИ ЧИ и ый пе М 
третий этаж. Здесь возьмите алмаз и вклю- - НА 
чите переключатель, выстрелив по нему. 
Теперь лифт поднимет вас на четвертый 
этаж. Пройдя по коридору, где вам встре- 
тятся четыре монстра, стреляющие мол- 
ниями, спуститесь по лестнице. Под стек- 
лянным колпаком находится первый ка- 
мень. Разбейте колпак «помощником» и 
возьмите камень. 


Второй уровень 


Идите вправо, пока не дойдете до водо- 
пада. Если есть желание, то можете сходить 
вправо (там находятся несколько полезных 
предметов). Чтобы их взять, вам нужно бу- 
дет воспользоваться кристалликом, кото- 
рый выпадет из летучей мыши после ее 
смерти (встав на этот кристаллик, вы полу- 
чаете возможность летать в течение некоторого времени). Далее проходите сквз 
водопад и заходите прямо в стену за ним. В подземелье сначала сходите налево! 
взяв кристалл землетрясения, идите все время вправо. В конце пещеры вы найдет 
второй камень. 


Третий уровень 


Оказавшись на свежем воздухе, идите 
вперед. Если захотите взять несколько хоро- 
ших вещей, то убейте пролетающую мимо 
летучую мышь (из нее выпадет голубой ал- 
мазик), встав на него и многократно нажи- 
мая кнопку прыжка, вы можете забраться в 
левый верхний угол, где находятся жизнь и 
кувшин. Далее вам придется убить шесть 
оживших каменных статуй. Убив последнюю 
летающую статую и перепрыгнув через мост, 
заходите в пещеру. Там идите вперед, перепрыгните яму, которую охраняют два п: 
зрака, и в конце пещеры возьмите три черепа и кувшин (будьте осторожны -— т 
добро охраняют два рыцаря). Потом вернитесь и спрыгните в яму, которую вы пе 
прыгнули ранее. 
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Четвертый уровень 


Внизу, кроме качающейся кости, вам 
ктретится неболышое озерко. Ну, может, и 
небольшое, а перепрыгнуть вам его не удаст- 
ся (дДаеще стена слева надвигается). Делайте 
ютчто: станьте у края водоема, нажмите на 
кнопку стрельбы и №. Ваш герой стрельнет 
наискосок и с потолка упадет платформа, на 
которую можно будет прыгнуть. В конце пе- 
щеры таким же образом выстрелите по вык- 
лючателю. Поднявшись вверх, пройдите не- 
много вперед, сбейте люстру и спрыгните с обрыва. Пройдите немного вперед, прока- 
тываясь под факелами, которые в вас швыряет какой-то летающий мужик. Спуститесь 
1о ступенькам вниз и включите два выключателя. Затем вернитесь и поднимитесь по 
ступенькам. Убежав от надвигающейся на вас стены с шипами и скатившись по скло- 
ну, вы пройдете этот уровень. 


тура т . курии Е ГЕ Кети РТИ 


‹ с ^ тв 2 в а 


нятыи уровень до Я о ВИ 
Упав, пройдите немного влево и щелк- НН | - -- ет 


| РЕРЕЕ: 
ните рубильником, затем, став на платфор- НЫ - притче рятзня 


му, выстрелите по второму выключателю. 
Далее идите вперед и, оказавшись на еще 
одной платформе с шипами, сразу прыгайте 
снее вправо, через стену — возьмете не- ое т ГИ 
сколько полезных вещей. Затем, когда буде- | ии 
те спускаться на очередной платформе, то ь“°” 
слева увидите два выключателя. Переклю- 
чите только верхний. Далее спускайтесь вниз 
наеще одной платформе, убейте рыцаря и щелкните выключателем слева. Идите 
вперед и, дойдя до светящейся перегородки, выстрелите в переключатель, который 
находится вверху, рядом с перегородкой. Когда она исчезнет, пройдите и выключите. 
это рубильник с другой стороны (чтобы перегородка появилась вновь). Пройдите 
немного и заберитесь на очередную плат- 
форму, но не спешите стрелять по рубиль- 
нику — прыгните через стену справа и пожи- 
витесь полезными предметами. Далее все 
просто — идете и переключаете все встреча- 
ющиеся на пути рубильники, поднимаясь 
или опускаясь на платформах. 

Е! | 12 ея ди 


< 
Шестой уровень 
орут уча уро кечяроертьух “ г*— аи дрст а* ты 


Когда поднимитесь на платформе, идите | иии 
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мево, щелкните выключатель на стене ик |0 ии “тт. 1“, 
вм спустится очередная платформа. Подни- п 
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УУАЯТОСК 


митесь на ней и, спрыгнув вверху, идите по 
лестнице. В конце подъема возьмите крис- 
талл защиты и переключите рубильник в ле- 
вом верхнем углу. Затем спуститесь по лест- . 
нице (если есть желание, то можете пройти 
мимо лестницы внизу и, перепрыгнув две ямы 
свылетающими из них костями, возьмите три 
кувшина, подбавляющих энергию) и верни- 


: 1.‘ 
пе ту ее < 


тесь к той платформе, на которой вы въехали ПО Пмые 


т рт ри 


на этот уровень. Теперь идите направо. Сно- 
ва щелкните рубильником и поднимитесь 
вверх, убив при этом четырех летучих мышей. 
Далее следуйте налево и, поднявшись на очередной платформе, не слезайте с не: 
просто подпрыгните вверху, чтобы платформа начала спускаться. Когда вы окажеие; 
напротив стены, за которой виден рубильник, скатитесь с платформы через стену! 
выключите рубильник. Теперь поднимитесь вверх, убейте монстра и, пройдя немни 
вперед, окажетесь на свежем воздухе, где идите вперед, убивая различных монстр 
Затем вы окажетесь в здании, напоминающем лабораторию. Идите вперед, в кон 
лаборатории спуститесь вниз, спрыгнув налево в первый же проем (там еще кувш 
стоит). Двигайтесь налево, перепрыгивая проемы. В конце не спешите прыгать, а сн: 
чала убейте четырех летучих мышей и слизняка, заберитесь на выступ, где он стоял, 
прокатитесь через стену. Возьмите череп и спрыгните в проем и идите налево, вы ув. 
дите стену, за которой есть рубильник. Прокатитесь сквозь нее и вверху возьмите ул 
шатель оружия (такой большой котел) и, вернувшись, идите направо. Пройдите нии 
трех строений, напоминающих печки, поднимитесь на платформе. Идите вправо, * 
обращая внимания на рубильник вверху, пройдите через стену под ним. Потом двиг: 
тесь вправо и возьмите третий камень. К удивлению, вы не телепортируетесь нема: 
ленно, как обычно. Что ж, будем искать телепорт. Идите и выстрелите по рубильник. 
который вы прошли. К вам спустится платформа. Поднимитесь на ней немного испры 
ните налево. Здесь включите еще один рубильник и опять поднимитесь, но спрыгни 
теперь направо, пересядьте на еще одну платформу. Приехав наверх, следуйте напрак 
и вскоре увидите портал. 


Седьмой уровень 


Вначале этого уровня вам предстоит сра- 
зиться с летающим демоном. Если убьете 
сову после того, как уничтожите демона, то 
из нее выпадет два кувшина вместо одного. 
Далее идите вперед, пройдите мимо четы- 
рех печек, прокатываясь под ними. Дойдя 
до платформы, поднимитесь вверх и идите 
налево. Пройдите сквозь стену и возьмите 
жизнь, кувшин и череп. Вернитесь к тому 
месту, где была платформа, и, поднявшись, 
идите направо. В конце вас ждет еще одна 


286 


\ММАТОСК 
р —а—А—ы,.эининаниинаиинлавиннннининЕ 


платформа. Поднявшись наверх, идите на- 
право. Привидений в плащах можно не уби- 
ить, они не опасны, но в них могут нахо- 
диться полезные предметы. Поднявшись на 
чередной платформе, идите налево. За ко- 
онной есть кристалл, став на который вы 
некоторое время можете летать. Восполь- 
зуйтесь этой возможностью, чтобы забрать- 
явверх и взять кучу полезных вещей. По- 
полнив свои запасы, идите влево и прыгай- 
те по колоннам как по лестнице (остере- 
айтесь летучих мышей). Забравшись на- 
юрх, станьте на платформу и с нее выстрелите вниз в прыжке, чтобы переключить 
рубильник. Поднявшись вверх, возьмите слева котел, улучшающий оружие, и идите 
вправо, вконце поднимитесь вверх и следуйте налево. Далее заблудиться невозмож- 
но — идите вперед. Когда будете сражаться с шаром, стреляющим молниями, ста- 
райтесь стать под ним — и он не сможет 
попасть по вам. 


Восьмой уровень 


В этом уровне нужно подняться вверх 
(остаточно быстро, пока до вас не добрал- 
яогонь). В концеего вас ждет приятное раз- 
нообразие — какой-то колдун превратит вас 
вжуткого монстра и заставит сражаться с 
ним. Одолеть его не сложно, главное, не за- 
бывайте вовремя подпрыгивать, избегая вы- 
стрелов злодея. 


Девятый уровень 


В первой части уровня просто идите вперед, убивая многочисленную нечисть. Зай- 
явзамок, идите вправо, затем спрыгните в провал в конце уровня и двигайтесь влево. 
Старайтесь не упасть в провалы, дойдя до стены, подпрыгните, пройдите сквозь нее и, 
убив наглого скелета, возьмите улучшатель 
оружия и два черепа. Затем спуститесь и дви- 
айтесь вправо. Когда встретите монстра, под- 
нимающегося с земли (этакая слизь), и не 
сможете его убить (он будет появляться сно- 
ви снова), просто выстрелите вверх, в то 
место, откуда капает эта самая слизь (на не- 
чисть обрушится потолок и ему сразу станет | ри 
не до вас). В конце уровня вас ждет неболь- И И ни 
шая стычка с тремя скелетами. Они будут по- 
являться по очереди и не составят вам осо- 
бой проблемы. 
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Десятый уровень 


Первая часть этого уровня больше похо- 
жа на какой-то бонус: здесь просто огромное 
количество всяких полезных вещей! Не спе- 
ша идите вперед, методично уничтожая вся- 
кую нечисть. Каждый раз, спрыгивая с обры- 
ва, проверяйте стену: скорее всего, сквозь нее 
можно пройти и поживиться каким-нибудь 
предметом (а чаще и несколькими). Если 
пройти сквозь стену не получается, попро- 
буйте прыжок или подкат, кстати, проходить 
через стены можно несколько раз, так что, 
взяв предмет, обязательно проверьте следу- 
ющую стену. Во второй части уровня вы бу- 
дете бродить по такому зеленому замку. Ког- 
да вы перепрыгнете несколько ям с водой (не 
забудьте взять кристалл в форме ромба — он 
будет лежать на подставке, которая встретит- 
ся вам по дороге — при его применении вы- 
зывается землетрясение), за вами закроется 
проход и помещение станет наполняться во- 
дой. В этот момент используйте кристалл, 
вызывающий землетрясение. После его ис- 
пользования сверху упадет мостик, встав на 


который, вы без проблем поднимитесь наверх. Дальше идите прямо, уничтожая р: 
личных монстров, пока не скатитесь по откосу. Скатившись, быстро перепрыгнитедк 
ямы с водой и развернитесь. Из ям вылезут два чудовища, но стрелять они буду! 
другую сторону (наивно полагая, что вы должны быть там). Пока они сообразят, вча. 
собственно, дело, вы уже уничтожите первого и возьметесь за второго, который, ск 
рее всего, даже не успеет по вам выстрелить. Разобравшись с этими двумя «милашк: 


ми», вы пройдете уровень. 


Одиннадцатый уровень 


Начну с того, что в этом уровне тоже мно- 
го стен, через которые можно пройти и взять 
полезные предметы (все описывать я не буду, 
просто проверяйте каждую). Вначале ваша 
задача заключается в том, чтобы подняться 
по утесам вверх. Так как утесы находятся до- 
статочно высоко (обычным прыжком не зап- 
рыгнешь), то используйте голубые алмазы, 
выпадающие из птиц, сидящих на краю каж- 
дого утеса. Запрыгнув наалмаз, несколько раз 
нажмите на кнопку прыжка и ваш герой под- 
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нимется ввысь (чем больше раз нажмете, тем 
выше). Поднявшись и уничтожив несколь- 
ких скелетов и стаю птиц, приготовьтесь сра- 
Зиться со скелетом лошади. Прокатывайтесь 
под ее ногами, когда она приближается к вам, 
нстреляйте во всадника. Уничтожив скелет, 
продолжайте подъем (не забывайте, в этом 
уровне много стен, через которые можно 
пройти) и сразитесь с еще одной «лошадкой», 
которой на сей раз будет помогать колдун. 
Принцип уничтожения — тот же. Затем вы 
попадете в уже знакомый зеленый замок. 
Пройдите мимо колонн, стреляющихся по вам, и поднимитесь на платформе вверх. 
Далее дойдите до надгробия, из которого вылезают зомби, и, расправившись с ними, 
зыстрелите по выключателю. Скатившись по откосу, идите по ступенькам вниз, «под- 
летите на алмазе и возьмите кувшин. Затем прыгните в стену, возле которой стоял 
кувшин, и, убив скелета, возьмите кристалл землетрясения. Примените его здесь же, и 
вполу образуется проем, в который вам нужно спрыгнуть. Возьмите предметы и прой- 
дите через правую стену, в конце ее будет голубой алмаз (правда, его не видно). Теперь 
поднимитесь по лестнице вверх и перепрыгните разрушенный мост. Пройдя чуть-чуть 
вперед, остановитесь возле того места, где, так сказать, «капает с крыши». Снова при- 
мените землетрясение и спрыгните в образовавшийся проем. Взяв все полезное и нуж- 
ное, идите вправо. Дойдя до платформы, быстро выстрелите в переключатель и отправ- 
ляйтесь вверх. Доехав, стреляйте в камень, который мешает вам прыгнуть. Затем идите 
вперед, поднимитесь с помощью голубого алмаза вверх и спрыгните направо к статуе 
трех идолов, которые еще и стреляются в вас огнем. Пройдите через стену за статуей и 
возьмите улучшатель оружия и пятый камень. Теперь поднимайтесь вверх и, если есть 
желание, можете сходить влево за кувшином. Пройдя немного направо, вы дойдете до 
портала и покинете этот уровень. 


Двенадцатый уровень 


Наконец-то сменился пейзаж, а то это 
кроваво-красное кладбище вперемешку с 
бледно-зеленым замком уже начинало дей- 
свовать на нервы. Теперь вы будете ходить 
10 каким-то руинам, уничтожая множество 
новых, еще более агрессивных врагов. 

Вначале уровня идите вправо, по дороге 
отправив в мир иной парочку пауков и банди- 
вс ножами. Если вы пойдете до конца впра- 
в, то сможете взять два кувшина. Если они 
мм не нужны, то с помощью голубого алмаза поднимайтесь наверх (алмаз выпадет из 
кой круглой штуки, которая бросится на вас, как только увидит). Поднявшись, идите 
влево, поднимитесь по ступенькам, затем идите по мостику. Далее старайтесь все время 
идти внизу — так вы встретите меньше врагов. Старайтесь не торопиться, по возможно- 


10 Зак 1166 289 


м ММАЯТОСК 


сти врагов уничтожайте методично, по одно- 
му. И таким образом, двигаясь все время впра- 
во, вы дойдете до конца. В следующей части 
идите вперед. Встретив огромного зеленого 
огнедышащего монстра, просто увернитесь от 
него. Когда будете спускаться с небольшой 
горочки, не торопитесь, спустившись, сразу 
поворачивайте налево (так как если вы поза- 
ритесь на череп и пройдете дальше, на вас на- 
падут этакие зеленые «мухи»; поверьте, их бу- 
дет очень и очень много, так что лучше не 
жадничайте) и спускайтесь по лестнице. За- 
тем идите вправо после статуи с открытым ртом, откуда вылезают маленькие паучки. 
поднимитесь влево\вверх, где совершенно без охраны лежат три кувшина. Далее опяъ 
идите вправо, увернитесь от еще одного зеленого монстра, и уровень пройден! 


Тринадцатый уровень 


Вы начинаете этот уровень в каком-то под- 
земелье, где полно летучих мышей и мужиков с 
ножами. Пройдите вперед и, дойдя до неболь- 
шого водопадика, спрыгните вниз (проскольз- 
нув через три голубых алмаза). Слева возьмите 
кристалл землетрясения, а справа — улучша- 
тель оружия. Станьте подтремяалмазами и при- 
мените землетрясение (они упадут вниз, и вы 
сможете выбраться). Затем идите вперед, дойдя 
до нескольких голубых алмазиков, стоящих друг 
над другом, не спешите забираться по ним. 
Пройдите немного вправо и возьмите кристалл 
землетрясения, а уж затем поднимайтесь вверх. 
Вверху пройдите чуть-чуть вправо и, встав на 
бугорок (чтобы вверху виднелся котел, улучша- 
ющий оружие), примените заклинание земле- 
трясения. Сверху упадет хорошо знакомый вам 
голубой алмаз и, поднявшись с его помощью 
наверх, соберите там всякие полезные штуки 
(кстати, там их немало). Спрыгнув вниз, не за- 
будьте вернуться и взять три кристалла защиты. 
Затем идите вправо, увертываясь от камней, ко- 
торые наслал на вас колдун. В следующей части идите вправо, спуститесь по лестницен 
поверните налево, спуститесь и идите вперед. Дальше описывать этот уровень нет смыся, 
так как здесь просто огромное количество всяких путей и закоулков, которые, при желании, 
вы можете исследовать самостоятельно. Если же у вас такого желания не возникло, 1 
просто идите по нижнему ярусу все время вправо. Далее вы окажетесь в подземелье. Иди 
вперед. Пройдя немного, вы обнаружите невидимый голубой алмаз. Забравшись с его поме 
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щью вверх, возьмите (с помощью «помощника») землетрясение и кристалл, уничтожаю- 
ЩИЙ всех врагов на экране. Затем идите вправо и примените землетрясение втом месте, где 
вы убьете летающий глаз, мужика с ножом, па- 
укаилетучую мышь. К вам упадет голубой кри- 
сталл, забравшись сего помощью вверх, возьми- 
ттулучшатель оружия и жизнь. Далее идите впра- 
во. С помощью алмазов, вылетающих из лету- 
чихмышей, поднимитесь вверх. Затем пройдите 
немного вправо, убейте зеленого монстра, и 
уровень пройден. 


Четырнадцатый уровень 


Двигаясь вперед, спрыгните в первый про- 
вал, поверните налево и возьмите несколько 
весьма неплохих предметов. Далее идите впра- 
во, возьмите кристалл землетрясения и тут 
же используйте его. Поднимитесь на упавшем 
алмазе вверх и идите вправо. В конце вас ждет 
небольшая стычка с колдуном, одолев кото- 
рого, вы, наконец, возьмете последний ка- 
мень. Взяв его, вы перенесетесь на огненную 
платформу для последней схватки с силами 
тьмы. Последний босс весьма силен. Главная 
слабость — его неповоротливость, поэтому 
увертывайтесь от всего того, чем он будет по 
вам стрелять, не забывая угощать его залпа- 
ми. Это последний этап, так что забудьте об 
экономии и используйте все предметы, зара- 
ботанные тяжким трудом. Удачи! 


Советы 


и Постарайтесь сразу овладеть атаками с 
ПОМОЩЬЮ «помощника» — огненного шара, 
этим вы решите многие проблемы. 

и Полезные предметы, до которых труд- 
но добраться, иногда можно взять с помо- 
ЩЬЮ «помощника». 

и Старайтесь проверять все стены в игре, 
тк как очень часто сквозь них можно прой- 
типоживиться чем-нибудь полезным. 

и Если у вас девять одинаковых предметов, не бойтесь брать больше, так как, хоть 
на экране этого и не отразится (их там будет по-прежнему девять), десятый и следую- 
щие вам засчитают. 

и Врагов старайтесь уничтожать методично, по одиночке (они любят нападать на 
вас всем скопом). 
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КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 
КОДЫ 
АВЮЗАМ5 ВАТТЕЕТАМК 


Еестотс Апту ® Количество игроков 1 ® Рейтингкжжжжхк 
Неуязвимость: 
Вовремя демонстрации нажмите В,В,С,В,С, С.С,В,С,В,В,С. 
Умный танк: 
Когдавы поворачиваетебашню, прицел (направление, вкотором 
башнясмотритнаврага)сдвинется, нонаправлениедвижениясамого 
танка останется тем же. Вбитве это оченьполезно, посколькувы не 


подставляете кормуи борта. 
АРРАМ5 ГАМПУ 


Осеап/Асс{ат ® Количество игроков 1] ® Приключения ® Рейтингхкккхж 
Пароли: 
ЗИШТ, 28917, У&$ 1Н.УОНК4А, УТККУ, У&$1Н, &1УКА4, ГО #9Р, 1.7584, В95К7, ВОТЬ 


В?79В, [119#, ВЕН15. 
АЕЮВО ТНЕ АСВО-ВАТ1 


ФИП50Й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжкх 
Экран установок игры: 
‚ НаэкранеэТАКТ/ОРТОМ нажмитеС, А, 3, ,С, А, 3, =. Идите напервый уровеньи, когда 
появится Аэро, сделайте вигре паузу. Нажмите, С, 9, В,Ф, А, 3, В. После набора кода нажми 
и удерживайте А и С дотех пор, пока не появится экран установок. 


АЕЮЗО ТНЕ АСЗО-ВАТ 2 


ип5оД ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжккж 

Выбор уровня: 

Вменюигры войдитевОрНопзи прослушайте, 4, 19,71звуки. Послетакой комбинацииэкран 
вздрогнет. Начните игруиостановитеспомощьюкнопки Рацзе. Еслинажать\, А+ С товыувидии 
таблицу, где можно выбрать уровень игры. 

Пароли этапов: 

2- Гего, Аего, Аего, Ваазра; 

3 -Вжазра, Вжазра, Дего, АЦег Аего; 

5 - Ог. 25, ЕКог, ВжазВа, Аего; 

6 - ЕКгог, АКег Аего, Ог. 015, его. 


АРТЕЮ ВОУЮМЕЮ 2 


5ера ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингк жж 


Выбор уровня: 

Когданаэкране появится заставка со словами «эЭТАВТ/ОРТТОМ$», одновременно нажмит 
удерживайте напультекнопки А,В,Сидважды нажмите ТАКТ. Выбирайтелюбой уровень(вплоь 
до двадцатого) клавишами и Э. 

Дополнительные ракеты : 

Удерживайтенижеперечисленныеклавиши вовремя дозаправки иувеличитеобщее количети 
ракетдоста: 


292 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


Раунд3: Е и В Раунд 13 Е и В 
Раунд 5: Зи В Раунд 16 эЭивВ 
Раунд9: В Раунд 19 В 
Раунд 11: Зи В Раунд 21 э ив 
А РГУЕВ 
Азтйк ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингк жж 
Неуязвимость: / 


Выведитенаэкран карту иустановите курсор втоместо, 
денетврагов. Держи ЭТАВТи нажмитеА, В,С, В, А, А, В, 
С.В, А, В. Держи ЭТАВТ ‚ пока не начнется игра. 

Если нажать кнопку ЭТАКТ совместно с нажатием еще 
одной кнопки ‚то вы сможете выбратьэтап: 

удерживая А-бой ссамолетом аса-противника; 

удерживая В - Поразить базу; 

удерживая С-сражение с последним боссом. 


АЗЕЕ ТОГО 


ева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкжкхк 
Выберитережим СОМЕТСОКВАТТОМ и поставьте курсор на «ЗЕ №О». Затем нажмите кнопки 
следующей последовательности: А, В, С, С,В,А, В, А, С, А, С, В, А. Экран начнет мерцать. Тогда 
выберите команду « ПМИТАСЗТАВТ» ‚ ивам не придется участвовать ни в каких сражениях. 


АБАРОМ 


Игит ® Количество игроков 1] ® Приключения ® Рейтингкхжжкккккк 
Переход с этапа на этап: 
Наберите в паузе А, В, В, А, А, В, В, А. 
Зечная жизнь, бесконечные яблоки ит. д. : 
ВОриопз набрать А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В 


АНЕНМ 3 


Ассате/Ргофе/Агепа ЕтетатепЕ ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжх 

Эюопасноеприключениепобесконечным коридорам космической станции с цельюуничтоже- 
нияжестоких инопланетян. В игре 18 уровней. 

Переход на другой уровень: 

Используя пульт № 1, войдите вэкран ОРТ1ОМ$, затем на пульте 2 нажмитете С, \, 3, 4, 
Ам Э, 4. 

Послезвукового сигнала можно начатьигру. На пульте | поставьте игру на паузуи нажмитеС, 
А,В, Экран станетзеленым. Снимите игру с паузы и вы перейдете на другой уровень. 


АНЕМ 5ОЦОЕЮ 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжж 
Пароли уровней: 
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8 - 4569 14 - 2623 20- 2878 
9 - 8091 15 - 6325 21 - 3894 
10 - 8316 16 - 7749 22 - 4913 
11 - 6402 17 - 3278 23- 2852 
12 - 9874 18 - 1039 24 - 7406 
13 + 1930 19 - 1962 25 - 5289 


АНЕМ ТОМ 


5ера ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинг жжх 
5Неограниченное количество жизней: 
Выберите в качестве героя Скутера. Когда ваша жизненная энергия подойдет к нулю, 
самоуничтожьтесь. Таквы сможете продолжатьигрудо бесконечности. 


АНЗА ОВАСООМ 


Сате Ап; ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингкжжкжжк 

Выбор уровня: 

Послетого какисчезнетлоготип «ЗЕСА», нажмитеА, затем нажмите В идержите кнопку, пою 
Гайнакс не исчезнет с экрана. Теперь нажмите Си нажмите ЭТАВТ, когда на экране появятя 
звезды. Вы услышите звон. Теперьво время игры, нажимаяС, высможете пропускать нежелател 
ныеуровни. 

Восстановление здоровья : 

Нажмите Анавтором пульте , затем нажмитеи удерживате ®напервом и нажмите Внавтором 

Увеличение громовой магии: 

НажмитеАнавтором пульте, затем нажмитеи удерживайте = напервом инажмите В навтор 

Увеличение силы магии и количества очков за попадание: 

НажмитеА навтором пульте , затем нажмитеи удерживайте Э напервом и нажмите Внавтору. 

Усиление громовой магии: 

НажмитеАнавтором пульте ‚ затем нажмитеи удерживайте В напервом и нажмите Внавторн 

Покадровый просмотр: 

Нажимайте А навтором пульте, чтобы сменятькадры. 

Отключение режима замедления: 

Нажмите В навтором пульте. 


АСТЕВЕР ВЕАЗТ 


Фера ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинг жж 

Выбор персонажа: 

Вовремя заставки держитеджойстиквположении & инажмитеА, В, Си ТАКТ, чтобывыбрт 
персонаж ( Волк, Медведь, Тигр ит.д. ). 

Бесконечные жизни : 

Нажмите ЭТАКТи Аво время появления заставки на экране ‚ чтобы начать новую игрустог 
места , где вы закончили предыдущую. 

Дополнительные опции: 

Нажмите ТАКТ и В для вызова на экран меню опций. 


апп п прп иная И опоппапа ото Ерин 
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Выбор драки: 

Чтобывыбратьуровеньсложности ‚удерживайте В, когда нажметена ЭТАВТ. Появятсязаставка 
именю выбора , которыедадутвам возможностьвыбратьстепеньсложности, количество жизней, 
которыми вы начнете игру, и силу. 

Звуковой текст: 

Чтобы прослушать все звуки игры ‚ одновременно нажмите клавиши А, С, 3, ЭТАВТи * на 
пульте. ' 

100000 бонусовых очков в любом раунде игры : 

Убей первого, второго и третьего волка ‚ которые нападут на вас. Вто же время попытайтесь 
ватитьвсетри шара ‚ которые превращаютвас воборотня. Если это удастся, получите стотысяч 
бнусовыхочков, правда, лишьвтом случае, если убъете Нефавконце раунда. Если все шары вам 
собрать неудастся, то наэтом уровне Неф вбоссане превратится и за победу надним вы получите 
только пятьдесяттысяч очков. ` 


АМИМАМАС$ 


Копат! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжжжкх 
Паролидля пропускауровней игры (персонажи обозначены первыми буквами имени, _ _ пустая 
клетка): 


Длялегкого режима пропуск первого уровня: У\/- --- ОШО--. 
Длянормального режима : 

пропускпервогоуровня: ООО --- УМ-; 
пропуск первого и второго уровней: УР- --- -\У-; 
пропуск первого и четвертого уровней: --- У-- У\У--; 
финал: \/У - У-- -\У-. 
Длясложного режима: 

пропускпервого уровня: УУР \У-- МУ-; 
пропуск первого ичетвертого уровней: \УР У-- рУ-; 
пропуск первого, второго и четвертого уровней: \УУО У\У-- -М-; 
пропуск первого, второго, третьего и четвертого уровней: -рр У\У-- ОУ-. 


АМОТНЕЮ УУОЮВЕО (ООТ ОР ТНИ$ УМОВ) 


Итт/Берйте 5оймаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжкжккк 


Коды уровней: 

2-НТЬС 5-ХОр] 8-КГЕВ 11-ТЕВВ 
3-СИ.О 6-ЕХГС. 9-ррОВХ 12-ТХНЕ 
4-1 ВКС 7-КВЕК 10-ВВТЬ 13-СКЛТ, 


14-ГРСК 


АПСН 9ТУАЕ5 


Нуте Еаве ® Количество игроков | ® Спорт ® Рейтинге жж 
Получение мяча перед началом игры : 
Враздевалке нажмите А и ‚ удерживая ее , нажмите ЭТАВТ. 
Получение мяча после перерыва: 
Нажмите Аи удерживайте ее до начала игры. 
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АРСУ5 ОБУ55ЕУ 


Кепоуайоп Ргодис5 ® Количество игроков 2 ® Ролевая игра ® Рейтинг хжжкж 


ь 


Пароли, дающие героям необходимые для прохождения игры силы: 


Тед да Епп 

Уровень 2: КРЕЕЕВНО7С Уровень 2: КОМЕЕВНС7К 
Уровень 3: КСЕЦЧЕЕСН5$2 Уровень 3: КОМЕЕЕССЗО 
Уровень 4: КЕЕМ\УИГОО Уровень4: К4МЕЕМ/ГКИ 
УровеньЭ: КЕЕМ4ТРОЗ Уровень 5: К4МЕЕАТОЦЗ 
Уровень6: К4ЕЕМАТТУС Уровень6: К4МЕЕАТЗУС 
Уровень7: КЕЕМАТХОН Уровень7: К4МЕЕАТУ/ОН 
Уровень8: К4ЕЕМАТАНМ Уровень8: К4МЕЕЯТУНМ 
ПЛапа Веад 

Уровень2: КОЧЕЕВНОК$ Уровень 2: 22ЕЕВНАВА, 
Уровень 3: КСО2ЕЕСН$ОЧ Уровень3: @2МЕЕСЕКГ 
Уровень4: КОЧЕЧ\УТ/1О0 Уровень 4: ОС2ЕЕОТПО 
Уровень35: КОЧЕО4ЕРМЗ Уровень3: ОС2ЕЕ4ТР2Е 
Уровень6: КОЧЕОАГТМС Уровеньб: ОС2ЕЕА4ГОЕС 
Уровень7: КОЧЕЧ4ЕХМН Уровень7: ОС2ЕЕАГО4Н 
Уровень8: КОЧЕЧ4Т.7,5М Уровень8: ОС2ЕЕЗГОХМ 


Врежимедвух игроков можнокомбинироватьэти пароли, нотолькотогда, когда каждыйигрк 
использует одни ите же коды. 

Удвоение предметов: 

Для того, чтобы получить двойное количество предметов, нужно начать игру в режимедв 
игроков и сразу же избавиться от одного изних. 


АРМЧОГО РАЕМЕР ТОУЮ СОЕ- 


5ера ® Количество игроков 1 ® Спорт ® Рейтинг жжжх 


Спрятанная игра: 

Если вы затратите более чем 100 ударов на прохождение одной лунки, то на экране появитя 
надпись САМЕ О\УЕК. В этом случае нужно нажать кнопки А, В, С и одновременно с эти 
перевести джойстик вверхнее положение стем, чтобы получитьдоступ наспрятанныйуровен 
мини версию РАМТАЗУ 2ОМЕ. 

Суперудар: | 

При вводе своего имени наберите ЕУЕ ивы сможешьсовершатьприцельныеудары набольши 
расстояния. 

Тайный турнир: 

Возьмите с собой любимые клюшки и используйте пароль для встречи на тайном турнире 
опытными игроками: введите строчное <Ё› на всю длинуверхнего ряда экрана И «д» на всюдлин 
нижнегоряда. 

Пароли турнира: 

Пароль для игры в шестом раунде, где вы - чемпион с 340000 долларами, силой 7, техникой! 
и уровнем 4: ЕГА-+ СрЛ0 КАРЧ 7ВЕЧ УАасС ВСЗМ ркКАЕ 2018 ГгНо. 

Следующий пароль позволяет попасть на восьмой раунд в качестве лидера турнира с 348 
долларов, силой 7, техникой 7, уровнем 4: В- Руо3 ПРА Уиа4 аРСС Ксао ЗО 8Е во Та4Т0. 
`’ Парольдля девятого раунда. У вас 358000 долларов, сила7, техника 8, уровень4. Пароль: ВВМ 
+Т1- аСВВ +201 КаГК 5\К5 \У44ЧА ЕГУ7 Хх\а. 


РЕНН 
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Пароль, позволяющий вам попастьнадесятый раундвторымлидеромс 372000 долларами, силой 
$ техникой 9, уровнем 4: ЕЁр 5+03 ССЕЕ -082О КХ ТСбе СЛО МУТЕО ВЕХС. 


АРВРВО\Ч/ РЕАЗН 


Кепоуайоп ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингкжжжх 


Неуязвимость: 

Врежимевыбораустановокзамените Атом Н|азП с ЗоскКна Српагре. Дождитесьдемонстрации 
игры, просмотритееедо конца, затем нажмитена ТАКТ. При каждом нажатии кнопки С (более 
3Зсекунд)вы будете неуязвимы 10 минут. 


АЗТЕЗХ АМО ТНЕ СРЗЕАТ ВЕЗСОЕ 


Соге Реяеп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжккжкх 
Пароли уровней: 
1- МУОГА 
21- СОМРОК 
3 - МЕММА 
4- АУАГОМ 
5- 0$ 


АТНЕЕТЕ РО\/ЕЮ 


фера ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтингхкжжхж 
Максимальноеколичествожизней: О)УМКОТРХУ7. 


А\УЕЗОМЕ РО559М 


Тепзеп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжх 
Секретное меню: 
Послеокончания первой мелодии нажмите С, В, С, +В, С. Если все сделано правильно, вы 
улышитезвук, послечегонажмитеА. Вэтомменюможноустановитьнеуязвимостьи бесконечную 
ЖИЗНЬ. 


В.О.В. 


Нестотс; Ат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхккжкккхк 
Пароли: 


Уровень2......... 171058 УровеньЗ ......... 950745 
Уровень4......... 472149 Уровень ........ 672451 
Уровеньб......... 272578 Уровень 7 ....... 652074 
Уровень8......... 265648 Уровень9 ........ 462893 


Уровень 10....... 583172 
Уровень 12....... 103928 
Уровень 14....... 775092 


Уровень 11....... 743690 
Уровень 13....... 144895 
Уровень 15....... 481376 


р КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ВАСК ТО ТНЕ РОТОЮЕ 3 


Агепа/5ега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингжжж 
Выбор уровня: 
Сделайте паузу в игре, держите А и нажимай *\, 4, =, Э. 


ВАЮКЕЕУ: НОТ УР АМР )АМ 


Ассо[а4е ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтингхжжхж 


Пароли: 
Уровень 2 - ЗМУК 1\73 Уровень 5 - ЗММР 21?М 
Уровень 3 -ЗМСН 2УУ\ Уровень 6 - ЗМЫТ 7161 
Уровень 4 - ЗМОК 2Х9М Уровень.7 - ЗМВЗ 7208 
ВАЮРКЕЕГУ: НОТ УР АМО АМ 2 
Ассо[аае ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтинг жжж 
Пароли: 
Во время режима «ЕхШюоп» поставьте игру на паузу, выделите строку « Оий» и введи 
следующиекоды: 


Зеркальный матч: С, С, С. 
Четыре Баркли: В, В, В. 
Играть как партнер Баркли: 
В/аае: 
Ооетйе: 
Натта: 
Лт- Рак: 
Ращу: 
эПира: 
эрасг: 
Вопро: 


2 


ыы > > > > 


ь ь ь ь 


р>РРгрР 
>> >> > > > > 


х ь ь ь ‹ ‹ 


о 


ВАТМАМ & РОВ 


Зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкжкж 
Общие советы: 
Синиеи оранжевые изображения Бэтмена-повышаютмощностьогня. 
Оранжевые изображения Бэтмена - мощностьогня становитсяураганным. 
Сгустокэнергии -быстрое восстановлениеэнергии. 
Выбор этапа: 
В режиме пауза нажмите В, А, Ч, В, А, 4, <=, ^, С. 


ВАТМАМ ГОРЕУЕЮ 


Ассат ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингккжжжжкжк 
Секретное меню: 
На экране меню установите курсор на РЕАУ ТНЕСАМЕ и наберите следующий код: ®, 4, 
<=, =, А, В. 
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Суперудары и прочие возможности: 
Для Ватап’а 
усыпляющее - 3, 4, В 
оглушающая бомба - э+А 
усыпляющее - держа МОШЕ 3, <=, Э,А 
наводящее - 4, 3, В 
связывающее - Ч, 4, 4, А 
блокирующее - 4, 4, 4 ‚В 
приклеивающее - держа МОШЕ 3, 3, =, С 
поражающее - 3, В, Э, С 
отвлекающее - держа %, % (вифо) 
сломать шею - 3, 3, В 
суперзащита - В, С быстро 
бомба - 4, 3, С 
бумеранг - 4, 3, А 
скользящее - держа МОШЕ 3, >, <, В 
парализующее - 3, 4, С 
сдерживающее - 3, >, С 
удар коленом - 3, >, В+ ^^ 
Даля Кобт’а 
усыпляющее - 3, %, В 
ослепляющее - держа МОШЕ 3, Э, <=, В 
удар коленом -3, 3, В+ ^^ 
сломать шею -3, +В 
замедляющее - 3, \, С 
суперзащита - В, С быстро 
прибивающее - 3, %, А 
парализующее - Э+А 
стреляющее - держа МОШЕ 3, 3, <, С. 


ВАТМАНМ: ВЕУЕМСЕ ОГ ТНЕ ОКЕ 


ип5ой ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкжккхк 
Выбор уровня: 
Вэкранезаглавия нажмите ЭТАВТ, затем поместителетучую мышьвопцию «Раззсо4е». Нажмите 
кнопкуЭТАКТ. Введите код: 5257. НажмитекнопкуА, ивнижней части экрана появится группа 
символов. Поместите курсор влево над первой цифрой кода. Вводите коды для каждого уровня. 


Стадия 1-1... злиньинининььь 1100 Стадия |-2 ....... а ниниаиииниянинннанитьиь 1200 
Стадия 1 Босс ........ьнььньь 1300 Стадия 2-1 ........ и иииининининининьннья 2100 
Стадия 2-2 ...... зу ьининнниньи, 2200 Стадия 2 Босс ......... и ннинининнининние 2300 
Стадия 3-1... еининиианинья 3100 Стадия 3-2 ......... и аиннинианиниаинининни 3200 
Стадия 3 Босс ........льнньи нь. 3300 Стадия 4-1 ........ ии ниинниаииьиньннннннне 4100 
Стадия 4-2 ....... и линьньннььь 4200 Стадия 4 Босс ............ и ниньнннннианньи `4300 
Стадия 5-1[ ... и неиннининнние 5100 Стадия 5-2 ...... и инниинииниаинянининньннинь, 5200 
Стадия 5 Босс .........ьннньинь 5300 Стадия 6-1 ......... ани нинининьииннинния 6100 
Стадия 6-2 ...........иньиианинь, 6200 Стадия 6 Босс ......... нь иньниньинининния 6300 
Стадия 7-1... инеииннинннине 7100 Последняя разборкасДжокером ... 7200 


дл 6656 оююию 
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Непобедимость 
Во время паузы нажать Ви ЭТАКТ (работает не на всех картриджах). 


ВАТТЕЕТЕСН 
ГтавезоД/Ехтете ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжжкжккхк 
Пароли: 
Уровень2 ..............ннньниие. 5ТЛМММ Уровень 4.......... ВВУЕМО 
Уровень3 .......... и нинньииие. ОКВСНУ Уровеньз........... ВМВЕММ 
Бесконечное оружие: 
ВКМ№521 


ВАТТЕЕТОАР5$ & РОЧВЕЕ ОВАСОМ 


Копат// Тгадезея ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжж 
Выбор уровня игры - 10 жизней в начале игры: 
Выбери количество игроков. Послезагрузки экранавыбора персонажей нажмите\, ^, ®\, 
С, А, ВиТАВТ. Если все сделано правильно, раздастся звуковой сигнал и появится экран выбора 
уровней. > 


ВЕАЗТ УУВЕЗТЬЕЕЮ 
, Кепоуайоп Ргодис5 ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жж 
Пароли этапов: 
Первый уровень (Везтпег): 
2 (против Уоц1$те) - МОМЗТЕККОУО УОМОООРАОСОК:; 
3 (противАппое) - МОМТЕККОУОУОМОООУАОЗА; 
4 (против Уепог) - МОМЗТЕВКААО \УОМУ\У/ОСАОЗО; 
5 (против Оусооп) - МОМЗТЕККААОУОМУ/О!ГСАОСЧОТ; 
6 (против О-ВИолп) - МОМ$ТЕККААА\М/ОМУ/ОРУАОКА. 
Второй уровень( Мом А): 
1 (против ОпКпо\п)- МОМЗТЕККААА\У/ОМУ/ОРУАОКА; 
2 (против ]уо]95$) - МОМЗТЕВКАААУ\У/АОВО1Н2ОЕЕ; 
3 (против АПо\мепа) - МОМЗТЕККААА\У/АОКОГО ОКМ; 
4 (против Ос!) - МОМЗТЕКЕ7ХАМАОКОГО7ОКМ; 
5 (против Р|юрига?7)- МОМЗТЕВКУХАЛАОКОПХОНГ, 
6 (против Нах -004)- МОМЗТЕКВ7Х7ХАОВЕОМХОВК; 
7 (против Маса) - МОМЗТЕВККИХ2 ХАОВЕПХОКХ; 
8 (против От!11о5) - МОМЗТЕККИХИХАЛКТУКХОУХ; 
9 (против В]епадап)- МОМЗТЕКК7Х7 ХА]КТ\У/ОХОГН; 
Финал - ВОМПТАКУЛУЛУЛЕУМОХСЬ. 
ВЕА\!$ АМО ВОТТ-НЕАР 
МТИ/ИЙасот ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжкжкжкжк 
Пароли: 
Больница - {0-е ВУЛ ВКВАЕ 


300 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ с. 
Улица - 3121. ухЕ2е О7СЕУ 
Колледж - 2625+0С05159К9 
Мирбюргера- -У+43с-/ ПЛаУА 
Дома- Е1хсОЛТо а8О\2 
Гостиная ( комната Веау!$) - аР)ОУ5ЕЕ+ОТКгЕМ 
Ма1- | 7УРР-549+$ РН 
За рулем - ЕЕСКО\У/6ВсрОСУ] 
[игрок с оружием - е7ЕКУ1Р2де1аУу 
2 игрока с оружием - ]$2№9$агУ ОТВ! 
Части билета, деньги - СрВ-6Рухпп}Асб7, 


ВЕЗТ ОГ ТНЕ ВЕТ: СНАМРЮМ5НИ2 КАВАТЕ 


Еестобгат ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингккжжжкх 


Пароли: 

Максимальная мощь - 445 \УУВУНМУ/ 
Всепротивники покалечены - 475 \МУВУЕРУ/ 
Чемпион - 475 \МУВВЕРУ/ 


ВЮ-НА2АЮО ВАТТЕЕ (СВУПМЧС) 


фера ® Количество игроков 2 ® Воздушные бои ® Рейтингкжжжххк 

Выбор уровня: 

Послезагрузкиэкранафирменной надписью «ЗЕСА», удерживая нажатой клавишу С, опишите 
джойстиком полный кругпочасовой стрелке, начавсположения Ями им жезакончив. Потом нажми 
ЭТАВТ. 

Мощный звездолет: 

наэкране выбора корабля укажите в верхнем левом углу звездолети нажмите А+В+СТАРТ. 


ВЕАСК НОЕЕ А55АЦТ 


ева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжх 

Атака исподтишка: 

Наэкранезаставки выберите «Мате Епиу». Введитеимя В1С МЕТ. Выйдитеизменю ивыберите 
ВС МЕТ. Игра пойдет как обычно, но теперь, если не хотите сражаться с врагами, нажимайте 
ЭТАВТ на втором пульте - и проскользнете мимо противника. 

Просмотр: 

Спомощьюэтой уловки можно просмотреть все заставки игры. Выберитевменю «Ввести имя» 
изапишите ЕОМА, послечего можно начинатьигру. Вместо начала игры вы увидите персонажи 
японских мультфильмовнаэкране. Выберителюбогоизперсонажей и можете посмотретьоднуиз 
интермедий. Для того, чтобы выйти изэтого режима, необходимо нажать ВЕЗЕТ. 

Тайный уровень: 

Вменювыберитемиссию «Орегайоп ВНА» и введи внеесвоеимя АУ. Вы попадете в «В]асК Ва| 
АзащШь, являющийся межгалактической версией пинг-понга. 

Мгновенная смерть противника: 

Для мгновенного уничтожения любого противника запишитесь под именем ВОМЕТ и 
нажмите ЭТАВТ на втором пульте во время сражения. 


—ыылллллоОООО О ни нони попарно роса риие 
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ВЕООР 5НОТ (ВАТТЕЕ ГВЕМ2У) 


ДотагК/Асс1айт ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжжжжкж 


Коды: 

Пропуск уровня ( в паузе ): ........... ^^, А, ^, А, А, 4; 
Плазменная пушка: ........... линии «, В, С, 4, 4, Э; 
Плазменная винтовкКа: ..........илннни. \, В, ^, А, В, В; 
Боеприпасы: .............ииьииининининнн В, В, В, Э, Ч, <; 
Кислород: .......... или алинининииньньь С, С, В, А, 4, %; 
Ракетница: ........ инь линии ььннииининя ^^, Э, 4, е, м, Э 
Красный ключ: ......... нии иининиинния $, 4, В, С, ^, №; 
Желтый КЛЮЧ: ...... „ин иииииаьиининнини: $, \, В, С, Ч, Ч. 


ВООСЕЮМАМН: А РСК & ГЫСК АБУЕМЧТОЮЕ 


[тегр/ау ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжкжжжхк 
Выбор уровня: 
На экране заглавия нажмите *, 4, <=, 3, С, В, А. 
Бессмертие (на время): , %, <=, Э, В, Х, %. 
Меню настройки и набор кодов: 
Впаузе нажмите В. 
Пароли уровней: 
Парольуровней состоитиз портретовваших врагов. 


| - Троль 6 - Бугерман 
2- Гоблин- шахтер 7 - Существо со струпьями 
3-Пукающий призрак 8-Человек изканализации 
4-Носатый гоблин 9 - Огр 
5- Гнойное существо 
Уровень Пароль 
Нубоу ......... ини 6 -5- 2-7 
Намет Маре ........ ни еииннининьннь 7-8 -5 -2 
Миусоч$ Моищаш$ ....... нина 4 -7 -3 -1 
НЕККбоОу ......... инея 3 -4 -3 -5 
Маза| Сауеги$ ............ннаииниининьниянни: 4-5 -9 -7 
ТрвеРИ$ ......... и иииииииииинияниннининнь 5 -7 -3 -6 
РеодогАпи .......... и иилениинилинниинни 3 -7-1-2 
Кехо[а ......... нии иининианинаненниннниь 1-2 -4 -3 
РизРайасе ........... нии иииннининнинньниннь 5 -6 -3 -5 
ВоорегуШЕ .......... и инеиииианиниланииннь 7 -3 -8 -6 
ВоорегМечег .......... и иннниаиининаньии 5 -8 -6 -2 
ВОУ $ОССЕР ТЕАМ 3 
зева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингк жж 

2 АГ555 555АЕ АКААА 

ААААВ ААААА ААВЗА 
3 АР555 555АЕ ВВААА 


ААААВ ААААА ААВЗА 
4 АТ555 555 АЕ ВТААА 
АААВВ ААААА ААОУА 
5 АХ555 555АЕ СЕААА 
ААА8К ААААА ААЕРЕА 
6 А5555 555АЕ СЕААА 
ААА8К ААААА ААНОА 
7 СО555 555АЕ РОААА 
ААААА ААААА АААОА 
8 С1.555 555АЕ ЕАААА 
ААААО ААААА ААВСА 
9 2Н555 555АЕ ЕВААА 
ААА 1АААА ААЕСА 
10 ОМУР5 555АЕ СВААА 
ААГТА КАААА ААМУ/А 
11 ОКУЕРО 555АЕ СКААА 
ААМТА КАААА ААСАА 
12 РУУЕС ОХ5АЕ НВААА 
ААМТА КАААА ААСКА 
13 22УЕС ОЗКАЕ НКВААА 
ААМТА КАААА ААКОА 
14 ЕБУЕС ОЗСАЕ ГЗААА 
ААЙОТА КАААА ААМАА 
15 ЕКУЕС ОЗСАЕ ТБААА 
АА7ТА КАААА ААРОА 
ВОВВА’М?5 ИХ 
Соге Безеп ® Количество игроков 1] ® Приключения ® Рейтингкхжжкжкжхк 
Пароли: 
Вариант 1 Вариант 2 
Уровень2: \!7Р95МК$ 3548 ОХНО? 
Уровень 3: У7Е\/?9СКК$ 47]КВ7Е$71 
Уровень 4: \У2МУНЕГУЗВ ВСР?НКСОР8 
Уровень5: ВАКГС?] С 5\ 3АхмЗНтТ19 


ВУВВЕЕ & 5ОЧЕАК 


Зип5ой ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжккжж 


Пароли: 

Уровень 2 - КОСКОВРТ 
Уровень 3 - МНИОННВНН 
Уровень 4 - ОПБЕСЕММР 
Уровень 5 - ММВММОУУ 
Уровень б - ММЕСМММЕ 
Уровень 7 - \ГУЕЕНСУ\У/ 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ВОВ5У 


Ассо{аае ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжжхк 


м 


Пароли: 

Уровень 1: 155СТ$ Уровень2: СКВОММ 
Уровень 3: ЗСТ\УММ Уровень4: МКВВГЕМ 
Уровень 5: [ГВЫМКО Уровень6б: ЛМОККК 
Уровень 7: ЗЭТСВТМ Уровень 8: ЭВВЗНС 
Уровень9: ОВКВВВ Уровень 10: МУЕСТ$ 
Уровень 11: КМСВВ$ Уровень 12: 51] МВС 
Уровень 13: ТОВКТУМ Уровень 14: ССГОЗГ. 
Уровень 15: ВТСЕМВ Экстра-уровень: ЭТСШОМ 


ВУВ5У 2: РЕГИЧЕ5 РЕГАУ$ 


Ассофаае ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжккккх 
Коды вводятся с заглавного экрана 


Прохождение всехуровней: ......... ^, А, А, А, Ч. 
Бессмертие: .................ининининиинининьи С, А, В, С, ^, 4. 
99бомб: .............ллининииининиииииньнинь С, С, ^^, 4, С. 
50 жизней: ........... и инииинининненинини В, ^, В, В, А. 

99 зарядовбазуки: ..............зеьььииние. В, А, <=, с. 
99скафандров: ........... ини иининьиинннь В, <=, ^, В. 

99 нор: ..........шнииииииииниииннинннне з, ч, В, В. 
Сверхвысокиепрыжки: .............. В, А, В, С. 


ВУН$ У5. ВЕАЗЕЮВ 


Еестошс Ат5у ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжж 
Пароли для игры за Мапи Неа: 


Игра 2 против Ое!той ..............неинининнинанье -64Г ВВСВ4; 
Игра 3 против Оеой ..............иниьииняннининье -64Т ВВВУ$; 
Игра 4 против Оетой ...............иеииинииянннии -64ГВВСУ4; 
Игра 5 против еуеап4А ........... и. иннинининье -640ВВВВК; 
Играб против С еуеап4 ................иннньнии -640ВВОВР; 
Игра7 против еуёапА ...............инььнинньь -64©0ВВОВП; 
Игра8 против С еуеЙап4 ........... не иьининьииньь, -640ВВУВГ 
Игра 9 против Во$0п ..............ниниаиниининь -64МВВВВГ; 
Игра 10 против Во$0п ...........иеньиииньниньь -64МВВУВМ; 
Игра 1 1 против Во${0п ............шниениннннииннни -64МВВЕВР; 
Игра 12 против Во$0п ...........шннииииньииннннии -64МВВ2ВМ; 
Игра 13 против Ц\аВ ......... ии инининнннние -645 ВВВВМ; 
Игра 14 против Цай .......... нения -645ВОВВ$; 
Игра 15 против Цай ......... ини -645 ВСВВХ; 
Игра 16 против Цай ...............неениниьниннния -645 ВЕВВС; 
Финальнаяигра............ ии ииааинининниннние -64МВВВВЕ. 


лил БВ ааоаааюнией 


304 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ВУН5 У5. ГАКЕВ$ АЧО ТЧЕ ЧВА РЕЛУОРГ5 


Еестотс Апх ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжж 
Пароли последнего раунда в игре: 
Сыса?о Ви!$ - ‘ав /]а22: МХОВВВВГ; 


Ви$ - Ватегз СХОССВВ4; 
КискК$ - Ва7егсз: С]ОСВВВЕ; 
В]а7егз- НамКз: ОВОВГЕВВУ. 


ВУЮЧИЧС ГОЮСЕ 


№ тсо ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтингк жж 
Дополнительные 10 жизней: 


Дождитесь появления на экране заставки игры и нажмите последовательно В, А, В, А, А, 
С, А, А. 


САЕЪАЮ’5 РАГАСЕ 


Игят ® Количество игроков 1 ® Азартные игры ® Рейтингккжжжхж 


Подход к игровому столу: ......... линии стрелка к нему, А. 
ОтходотстоЛа: ......... ии иииинииииниинииинььнании, 4, ЭТАВТ. 

Кредит 78 000$: ..........иинииинииенининиии 9487С047\/У72УУЕСС 
Кредит 1,5 миллиона$: ............ееееениниининния 9Т28 8 МОСЕ7СН55СС. 


САЧЧОМ ГОРРЕЮ 


еп е эойиаге ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтинг кжжжжжкк 
Пароли: 


Вариант 1 Вариант 2 

Миссия 1: РХЛМО Миссия 1: РХЛМО 
Миссия 2: 907НМС Миссия 2: 97НМС 
Миссия 3: РЕРОС Миссия 3: 7ЛННЛ 
Миссия 4: АСКЛА Миссия4: ОЕЦА 
Миссия 5: ТМСЛ Миссия 5: О\УКЕС 
Миссия 6: ЕВИОХЕ Миссияб: ЕЁ МВЕ 
Миссия 7: ТЕНМВ Миссия 7: ВЕВО 
Миссия 8: СВЕ\М/О Миссия 8: ОВЗВН 


Миссия9 : МЕВКУЕ Миссия 9 : ТТЕЕРО 
Миссия 10: КСЕ Миссия 10: ЧОТЕЕО 
Миссия 11: ТМУМНЕС Миссия 11: ЕВТУА 
Миссия 12: СМВЕ Миссия 12: ЕОВУЕ 
Миссия 13: ЕРАСОСС Миссия 13: КУТВЕ 
Миссия 14: ЗУМХС Миссия 14: СМЕСЕ 
Миссия 15: ТОСЕ Миссия 15: ЕЕОВ 
Миссия 16: ЧУМХС Миссия 16: СХРА 
Миссия 17: ХОЛВЕ Миссия 17: РХЛУП 
Миссия 18: МН\МЕ Миссия 18: ВОВН 
Миссия 19: МХСВО Миссия 19: ТЕОЧА 


Миссия 20: АЕДУ] 
Миссия 21: РХСВО 
Миссия 22: СУ\УХЕО 
Миссия 23: НСРНЕ 
Миссия 24 МММ\МЕ 
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Миссия 20: СТ.ВСЕ 
Миссия 21:1ММОС 
Миссия 22: ООГОЕ 
Миссия 23: МРХЕС 


САЗТЕЕУАМА: ВЕООРЫМЕЗ 


КопатЕ ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжжкк 

9 жизней и выход на уровень сложности « ЕХРЕВТ»: 

Наэкране установок игры введите следующие значения: ВСМ-5иЗОЧМО НХ -73. Нажмие 
ЭТАКТ. Подождите показагрузится экран сфирменной заставкой самой игры. Нажмите ТАК 
снова. Нажмите последовательно ®, *, 4%, ©, Э, <=, Э,В, А. Если вы все сделали правилью, 
раздастся звонок. Вернитесьнаэкран установокигры. 


Коды уровней: 

(кол - К , бабочка - Б , топор-Т) 

2 3 4 5 6 

-К- - ТТ-К Т-КБ -ТТТ - -ТТ 
В- -К - --К Б-Б- Б-ББ Б-Б- 
-ТВ- К-Б- КК-Т БББ- ---Т 
В-ВТ БТТТ - -БТ Б-К- --ТТ 


СЕЧТОЗЮОН: РЕГЕМРЕЮ ОГ РОМЕ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтинекжжкжж 


Пароли: 

1 - ВХА АКАМ КАМА )]ВШР 555Т $ЗСЕУ 
2-О]РА МУКС $ЕбО \ЛККХ 555Т РАТ\ 
3- СЧЕО МОК] ТЕРО ЛКК 5554 ВС 
4-ЕЛТО МУЧСЕ ТЕРО УМКУ 555У 0О54Е 
5 - СВУО КЕРЕ ТЕРУ ТГМКУ 555У 054Е 
6 - НУ4О МХ|Х 5$МР4 О6КУ КНЗТ УУТХ 
7-6МНО Р1УМ 5555 15МК 97УС УУТВ 


Могучий флот и сильная империя: ВМ4О АПУ \/6 10 7СА5 555$ 731] 
Сверхмощная империя: ТАСУ УбР5 ОААА АНЗК УКУА МТЕ$ 
Суперсила: ООЧА \УО25 5555 55 МК УКХ\У/ТРЛ 


СНАКАМ: ТЧЕ ГОВЕУЕ МАМ 


ева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжж 


Пароли: 


Сразу послезапуска игры нажмитеи удерживайте С +5 ТАВТнаобоихджойстикахдо появления 
звукового сигнала. Послеэтого можно вводить пароли. 

Выбор уровня - нажмите В, в левом нижнем углу экрана появится меню этапов. Их можно 
выбирать, нажимая В. После выбора нужного этапа нажмите ЭТАВТ. 

Полное вооружение - выбери режим тренировки и начни игру, затем заберись на маленькую 
платформунадпорталоминажми ЭТАКТ. Используйтезаклинание прохождения - переместитеь 
сразу на 12 уровней и получите все вооружение. - 
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Наэкранеалхимии полноевооружение можно получить, нажавнавтором джойстике ^,%,е,Э. 
Получениевсех снадобий: наэкранеалхимии несколькоразподряднажмите навтором джойстике 
ЭТАВТ, А, В, С. 


СНОСК ВОСК 


Игет ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингкжжжхж 

Смена уровней: 

Когда на экране появится название игры, нажмите А, В, 3, А, С, А, 4, А, В, Э,А. (По- 
английски этот код значит « АБРАКАДАБРА»). Теперь нажмите и держите А, В, иСи 
нажмите ЭТАВТ. 

Во время игры нажмите и держите А и нажми \, чтобы перейти на следующий уровень. Для 
перехода на этап впереднажмите А+ 3 . Для перехода науровеньназад нажми А+\. Для перехода 
наэтап назад нажми А+. 


СНОСК ВОСК 2 


Игип ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжхж 
Пропуск уровней 
Налюбом уровне - нажмите ЗТАВТ для входа врежим паузы. Далее нажмите В, А, Э,А, С, \, 
у, А. Если все сделано верно - игра выйдет из паузы. Войдите в нее опять. Нажмите Аи 3. Вы 
окажетесьнановомуровне. 


СЫГЕНАМСЕЮ 


5опу ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжж 
Пароли: 
Бессмертие - е,3, ЭТАВТ, С, А. 
Выбор этапов игры - ЭТАКТ, С, В, А, Э, <. 


СОВВА СОММАМО 


чета ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжх 

Выбор уровня: 

Наглавном экране игрысделайетдоступнымиопциисАМЕ$ТАКТСОМЕ!С МОПЕ. Теперь 
нажмите ®, ,Э,3Э,й“. Если все сделано правильно, вы услышите звук взрыва. Начните игруи, 
когданаэкране появится название уровня иего номер, нажмителибо «= или Э , чтобы изменить 
номеруровня. Послеэтого нажмите ЭТАВТ. 


СОМВАТ СА 5 


Ассоаае ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтингкжжжжкжх 
Гонки на любом уровне: 
Наэкраненастроек установите курсорна ЕХТ. Нажмите иудерживайте одновременно кнопки 
А, В, С. Затем нажмите ЭТАВТ. 


СОМХ 2ОМЕ 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкккх 
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Выбор этапа: 

Если вы пройдете первый этап с полной энергией и наберете код А, С, А, В, В, В, А, С, ^,4, 
А, С-появится меню выбора этапа. 

ВОРТОМ5$, вэООМОТЕЗТ прослушайтемелодии № 14, 15, 18,5, 13,1, 3, 18, 15, 6. Высветит 
одно изчисел от 1 до 6 и нажмите С, чтобы выбрать один из этапов. 

Бессмертие: 

Наберите код А, В, С, С, В, А‚^, Э, <, В, 4, А. 

ВОРТЮМЪ$, в ООМОТЕЗТ прослушайте мелодии № 3, 12, 17,2,2,10,2,7,7, 11 и, нажавкнопку 
С, получите бессмертие. 


СОМТВА ЧАРО СОЮР5 
Копат! ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжкжжкх 
Код оружия: ^^, №, 4, У, А, №, №, 4, Ч, В (в паузе ). 
Выбор уровней: «, 3, А, В, С, <, Э, А, В, С, <, 3, А, В. 


СООЕ 5РОТ 


Йгят ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжкжжкжж 
Выбор уровня и неуязвимость: 
В меню ОРТ1ОМ$ нажмите А, А, В, В, С, С, С, С, В, В, А, А, А, А, В, В, 
С, С.Кнопка А - включение неуязвимости, В - выбор уровня. 


СОМ! САВМАСЕ (СУВЕГ РАМ 


Соаетазег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингк жж 


Смена названия игры: удерживая кнопки Х+В-+,, включите приставку. На экране заставки 
нажмите ЭТАВТ. Названиеигры сменится на Суфег Вга\ и появятся новые персонажи: Джейк, Рё 
и Наруто. 


СОМ 5РАСЕНЧЕАР 


Содетаяег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжхк 
Пароли: 
Уровень 2: ВНГЕТЕУ\ГА ЕЕ\ММ ЛА М$9У 
Уровень 3: 277,7, ТЕЕА РЕ\М ГЭТА М$6Е 
Уровень 4: 257,7, ТЕЕА 9О\У ГОГУ М$ТТ 
Уровень 5: )$С7, ХЕЕА [4\1 ГОГУ М766 
Полный просмотр игры: 
Нажмите А, В, С, А, В, С, ЭТАВТ 
4 жизни на космической станции: М.НОЕЕЕбУ\У\УТ.СТВУЕТОЧ. 


СРУЕ ВАЦ.: НЕАУУ МЕТАЕ РИЧВАЦ. 


Еестотс Ану ® Количество игроков 2 ® Пинбол ® Рейтингкжжж 
Выбор уровня: 
Вменю Мизс 4ето выберите музыку уровня 6. Нажмите А, С, А, В, когда зазвучит мелодия. 
Начните игру. Когда наэкране появится картинкасуровнями, нажмтеи и держи В инажимайй 
и < на пульте, выбирая нужный уровень. 
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СУЮ5Е 


МТИ/Согрогайоп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжж 
Режимконфигурации: перезагрузите игруи, удерживая А, нажмите ЭТАВТ. 


СУВЕЮ ВАН 


дева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг жжж 
Пароли матчей команд: 


АНапау$ Возюп Т5ВВВ5РИНОХ 
Возоп у УМазШп?оп 55ВВВ>О51НОХ 
Сшса?оу$ Во$ю0п С5ВВВ5РЫНРХ 
Сеуепау$ Возюп 75ВВВ5Р НАХ 
РаНазу$ Вооп Г5ВВВЬРГНАХ 
Репуегуз Во$юп 85ВВВРЫНСХ 
Ренойу$ Маз топ Н5ВВВ5РЗН7Х 
[пФ1апаро!1$у$ Во$юп К5ВВВ5РУ1НЗХ 
Газ Уеразуз АНаща э55ВВВ5РЫИН8Х 
[05 Апзе]езу$ \Маз топ 65ВВВ5РНАХ 
М1апиу$ Воюоп МЪВВВУРЗГНУХ 
Мтпезоау$ Уаз топ Р5ЭВВВ5Р НЕХ 
№ Епап4у$ Маз тёоп МВВВРЫНКХ 
№ м ОПеапуз$ Уаз троп А5ВВВ5РЫУН9Х 
Ри!аде!рШау У/азШпе оп О5ВВВ5РЗ1Н$Х 
Риоегху$ Уаз топ 95ВВВ5РЫНМХ 
Риибигр уз У/азШипятоп Е5ВВВ5РЗГН5Х 
Зап Перо у5 Во${оп О5ВВВРЫНЕХ 
Зап Егапс!$ со у5 Во$юоп О5ВВВРУННХ 
Татрауз$ Возюоп К5ВВВРЫНТХ 
Уа$Шпеюпу$ Во$боп Е5ВВВЗРЫНСХ 


Пароли для Зап Егапс15со НЁщеп: 
5 победа - ОВВ ВХ!$ ОЕЗ1 

10 победа - ЧЕВВ В5Р$ ОЕМХ 

15 победа - ЧТВВ В5Р$ ОЕЕ 

|] победа- 0ЙВВ В5Р$ ОЕО] 

18 победа- ЧОВВ В5Р$ ОЕП 

19 победа- О5ВВ В5Р$ ОЕЗХ 
Финал-  Ч)3ВВ В5Р$ ОЕ41 
Пароли для ОаЙа$ Оезёгоуегс: 


]победа- ГВВВ В7СВ ВОУУ 10 победа-  ГСВВВЕОУ ВОКХ 
2победа- ТУВВ ВВУВ ВОХУ 1] победа- Г7ВВВХСВ ВОКУ 
3Зпобеда- ГХВВ В7ЕВ ВОЗВ 12 нобеда- 14ВВ ВЕ2В ВРАУ 
4победа- ШМВВ В8ЕВ ВОТУ 13 победа-  ГВВВ ВЕУУ ВОТУ 
5победа- ВВ В7ОВ ВОМ8 14 победа-  ГТВВ ВЕСХ ВО2У 
бпобеда- ГКВВВВВУ ВОСУ 15 победа- 18ВВВЕЛ ВОМХ 
7Тпобеда- ГМВВ ВЕСУ ВО2У 16 победа- Т.7ВВВК25 ШК] 
победа- ГОВВВЕРВ ВЕНУ Р1ау-ой-1 ГОВВ ВКНУ ВОХУ 
9победа- ГЕВВ ВТНВ ВО8В Рау-ой-2 15ВВ ВХИУ ВО2У 


и чо пиано пропан озочаяо ЕО —— 
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РАГРУ РОСК Ч НОНУ\УООР 


фева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжх 

Выбор уровня: 

Выбрать любой из имеющихся уровней можно активизировав кнопкой ЗТАКТ опцию 51 
Сате, или здесь же - зажав все три нижние кнопки джойстика ( А, В, С), три раза наберите 
комбинацию ®, Фпоканеуслышите голос Биск’а. Теперькнопкой ЗТАВТ можновыбратьэтаи 
Вход в игру производится кнопкой А. 


РАМЧСЕЗОЦ5 \5. 5ЕЕР 


№уе[ Старий; ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжжх 
Выбор зоны игры: 
При появлении заставки на экране нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, В. 
Дополнительные очки: 
Начните игруи при демонстрации нажмите <, е, =, ‚4, Э, =, З для получения 99 очко 
Усложнение игры: 
Начните игру и во время демонстрации нажмите ®, $, <=, <=, 3, 3, ^, Ч. 


РАПТЕ ВЕРОЮЕ СН®5ТМА$ 


чета ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжх 


м 


Пароли: 

1 - 68\/ТКЗА 

2 - хбГНТ\6 
3 - К\УЗТКН4 
4- ХАНСКЭ9А 


РАРТО5 2 


хева ® Количество игроков 1] ® Приключения ® Рейтингхжжжжхк 
Неуязвимость: 
Чтобы стать неуязвимым для врагов, нажмите А, В, А, С, В, С, С, В, С, А, В, А. 
Выбор уровня: 
На заставке нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, С. 


РАМ ВОВИЧ5ОМ'5 5ОРГЗЕМЕ СОУТ ВА КЕТВАЦ 


5ева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжжжжх 
Укороченныйтайм: вменю настроекнажмитеА+В-+Си можнобудетрегулировать продолжи: 
тельность тайма от 20 секунд до 15 минут. 
Самый ценный игрок: ПОЗКЕОЦЗ. 
Чемпион: ПОЗКЕОЗК. 


Пароли игр 

Г.0$ Апр@аезу$ Регой САВСОЕА!Е 
Регой у$ [.0$ Апре]е$ У\ГУВСОЕАУО 
СЫсаро у$ [0$ Апре]е$ РОВСТООУУ 
Сысаро у$ Мем/ УогК АЗТОВВО1Е 
М ем УогК уз егой ЕМЛСЦУ1В 


В ОБО че Дона опа наи 
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РЕАРЕУ МОУЕ$ 


КапеКо ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингкжжжжхк 


Паролиэтапов: Пароли персонажей игры: 

3 - ЗАЗЕТОМНС Саошоп - Н\У67933\/47 

4- ЗАМЕОКО1А \У!аггеп - ХХГЕ4Т207У 

5 - НВУМЕО325Н \Уагпаа - УВУМЕПНОй 
6- /5МЕО4046 Вч-ой - НВЗМЕО6МММ 
7- ЕУУС 928107 Вага - НВТУЭЛКО4\У 


Мск - 0О\У1 С9)9 ]97 
П Уоп8 -\"ВУ Е420 971 


РЕСАР АТТАСК 


5ера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжх 

Множество дополнительных жизней: 

Собрав все пять монет, поместите их в канал, указанный ниже, и 
получитемножество бонусов. 

Бонус раунда 1 : канал 2 ( слева) 

Бонус раунда 2 : канал 5 ( слева) 

Бонус раунда 3 : канал 3 ( слева) 

Бонус раунда 4 : канал 5 (слева) 

Поместите всех пятерых парней в каналы и, когда они достигнут 
вершины, нажимайте клавишу Стакбыстро, кактолько сможешь. Вотвы и выиграли! 

Дополнительная энергия: 

Сначала найдите шест для прыжков. После чего подпрыгните и опуститесь наего вершину. 
Используйте технику ходьбы по воздуху - быстро нажимайте на клавишу С после того, как 
подпрыгнули. Если вы все сделали правильно, тоуслышитезвук, который даствам понять, что вы 
получилидополнительную жизнь, и краснаяполосканашестестанетбелой. Можете повторятьэто 
дотех пор, пока все полоски на шесте не побелеют. 

Прохождение по воздуху: прыгните и быстро нажмите С. 

Трюк, позволяющий обойти Жабика: 

Когда вы достигнете последнего обрыва прямоперед Жабиком, используйтетехникуходьбы по 
воздуху, чтобы попастьна выступ слева. Дальше прыгайте с выступа на выступ и, таким образом, 
вызавершитераунд. И незабудьте взятьспециальный предмет, преждечемзакончитевторойраунд, 
иначе придется возвращаться заним позже. 


РЕМОНТОМ МАМ 


Инет/Ассат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжжккжккк 
Переход с уровня на уровень: «, 3, А, В, В (в паузе). 
Увеличение жизней: 3, А, В, А, «.(в паузе). 


РЕЗЕЮТ 5 ПКЕ: ЕТОМ ТО ТНЕ СОЁ- 


Еестотс Атб ® Количество игроков | ® Имитатор вертолета ® Рейтингхкжхжжххк 
Пароль пяти жизней: 
Перед каждой атакой вы можешь запастись пятью дополнительными жизнями. Все, что вам 
нужно, это ввести простой пароль: ТОООГОМ. Можете также набирать этот пароль перед 


зи 


ь 


введением пароля миссии. 
Пароль десяти жизней: ВОООАЕЙ. 
Коды уровней: 
2- УОАНЕКО . т 
3 - ВВОНЕ С |. а 
4 - ЕТЕЕТВГ. 


РЕМИ. СРАЗН (РРАСОМ'$ РИРУ 


ДотагКк ® Количество игроков 2 ® Пинбол ® Рейтингхжжжжхк 
Дополнительные мячи: 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


Пароль Счет Мячи 
РЕУП. СКАЗН 390000 7 
ТЕСНМ ОЗОЕТ 2000000 10 
ТЕ2Н7, ТЕЗЕМ 464900 10 
ГОСКУ ГОСКУ 77700 7 


Потеряв мяч, нажмите Аи наберите пароль. Когда игра начнется, вы будете владеть мячом. 


ОПЧО ТАМ 


ИоПеат ® Количество игроков 1 ® Пинбол ® Рейтингкжжжжх 

Выбор уровня: 

Вернитесь назадвпрошлое и выберителюбой уровеньэтой замечательной игры. Включитепауу, 
затем нажмите ^\, $ и шестьраз У. Затем нажмите *, $ иеще шесть раз. Затем одновременю 
нажмите Ви ТАВТ. Когда игра продолжится, нажимая А, выберите желаемый уровень. 

Бонусы и призы: 

Есливыловкообращаетесьсбитой, то можете получитьнесколькопризоввэтойигре. Дляначала 
попытайтесь запустить шар и поймать его битой. Затем потрясите машину двадцать три раз 
клавишей В. Теперьзабросьте шар в$1о{-машину, нобольшенетрясите. Если попадете внужне 
место, то получите дополнительный шар и бонус в сто тысяч. Не останавливайтесь. Если вы 
потрясетемашинуещедвадцатьтри раза, азатем снова заброситешарв$10{-машину, То попадет 
вэку \/опа . Повторив все это шесть раз, получите миллион. 

Превращения: 

В режиме паузы нажмите *, 4, ^, ^, ^, №, А, А, Л, %, Ч, 4, 4, 4, $, $. Нажмите п 
удерживай В инажми 5ТАКТ. Послеэтого при нажатии В можнопревращаться, изменяя форму 
отшарадодинозавра. | 


РЧО5АУ5 РОЮ НИЕ 


5ера ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингккжжжжк 

Выбор уровня (срабатывает не на всех уровнях): 

Врежиме паузы на втором джойстикенажмите_А, В, А, С, А, В, В. Повторите эту комбинацию 
несколько раз и выключите режим паузы. Теперь в момент появления названия уровня можно 
перейти на другой уровень, нажимая ЭТАВТ +С. 

Уничтожение врагов взрывом: 

Нажмите А+В-+-С и произойдет взрыв, уничтожив всех врагов на экране. 


ая оно Оиионииинонии пипл ола ав 
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РОМАЕО ПЧ МАЗ! МАН АВО 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжкжжхк 


Пароли: 
2 - ПУПМУА 3- ПУМОО 
4 - ГЗНОТ 5 - СЕТЫН]М 
6 - УОНОНО 7- ЧМРЕАО 
8- СОГШОСК 

РООМ ТЗООРЕ!З5 
Р/аута!е; ® Количество игроков 2 ® Боевик ® 
Рейтинг жжжжкк 

Коды уровней: 

2- МРЕКТАГ, 

3-ВООМГОКВО 

4- СУВЕКТОХ 


На все уровни - АРСОМАТН 
Непобедимость: ЗОЧТНРАУ/ 


рр. РОВОТМЩК'$ МЕАМ ВЕАМ МАСНИМЕ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 2 ® Логическая игра ® Рейтингкжжжжкх 
Коды уровней: 


Уровень Наг9д Нагае$ 

2 3 ЧБ Ж Ж С С 3 Ж 
3 Ж ЧБ Ф ЧБ 3 Ж 3 ЧБ 
4 С 3 ЧБ С Ф Ф К БХ 
5 К Ф 3 3 3 К Ф С 

6 Ж Ж ЧБ 3 С Ф З Ж 
7 Ф ЧБ С С С Ф 3 БХ 
$ ЧБ Ж БХ Ж ЧБ Ф БХ Ж 
9 Ф С С 3 Ф 3 БХ ЧБ 
10 ЧБ 3 К Ж 3 С Ж БХ 
11 С Ж Ж БХ 3 Ф БХ К 
12 3 ЧБ ЧБ С К 3 БХ С 
13 БХ ЧБ Ф БХ К К ЧБ Ж 
Условные обозначения: 

Ж - желтый К - красный ЧБ - чистый 606 

С - синий 3 - зеленый БА- боб Хэс 


РЗАСОТА (ВВАМ 5ТОСКЕЮ'5 ОВАСОГА) 


5опу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжкжх 
Код выбора этапов: 
Набирается в заставке: 4,3,А,С,^,,А. Этапы выбиратьв паузе. 
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РУМА ВРОТНЕ!Ю5 2 


зева ® Количество игроков 2 ® Стратегия ® Рейтингхжжжжх 


1-йсценарий 2-йсценарий 

2 КАГСАМ ЕА5У 

3 УАМАВА 2 КЕМЗУО 
4 КСК 3 КОЛМА 
5 КОЧУОТЧ 4 СУОСНО 
6 САЙЧСАПЦ 5 МОЗВА 
7 ГОЧЗЕ] 6 МАМЛК 
8 РОМРОМ 7 САМРУ 
9  МАЕОЧУЧ 8 М!СТЕ 
10 ЗАКУОКВА 9 КАКЕК] 
11 МОУА 10 КАКАТО 
12 ВАТТА МОКМАГ, 

13 ОНО 2 МЕКТТЕ 
14 МЕЖВО 3 АРРГЕЕ$ 
15 ЗЕКП 4 ОКАСОМ 
16 НЕКП 5 НГГОй1 
17 ЗАВАКЧ 6 КККККК 
18 ВАКА 7 ЗТКОКВ 
19 ЗОМОМ 8 МОГМ/С 
20 ОНО НАКО 

21 ЗНСН 2 УССН| 
22 РОМКА 3 ТВАТА 
23 САМУОМ 4 НАКОО 
24 МУМКП 5 ВО555 
25 . СЛУ 6 РЕЕЕ 

26 КОЧЕМ 7 РЕКОР 
27 СЕМРА[ 8 271027, 

28 НАКУО 9 РОПОЧ 

29 КЕЗЗЕМ 

30 РОТОВЕ 

31 ВОПО 

32 ОКУЮЧ 


РУМЧАМИТЕ РОКЕ 


5ера ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингк жж 
Тайный экран опций: 
Наведитекурсор на надпись ОРТОМ$, нажмите Сдесятьразизатем нажмите ТАКТ.Тетеь 
ты можете произвольно выбиратьуровни, прибавлятьсебежизни и количество продолжений. 
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РУЧАМИТЕ НЕАРРУ 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжх 

Выбор уровня: 

Вовремя заставки на пульте | нажмите ЗТАВТ. Установите курсорнаопции ЗТАВТСАМЕи 
южмите С, А, <, Э, В. Если все сделано правильно, вы услышите звуковой сигнал. Нажав 
УАВТ, вы сможете установитьтотуровень, на котором хотите играть. 

Просмотрзаставок: врежиме настроекнажми С, А, ©, 3, В, ЭТАВТ или В, А, В, С, В, ТАКТ. 


ЕА НОСКЕУ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® РЕЙТИНЕА 
Пароли выбора турниров: 
ВМУВСУКХ7$$1ЕМЕЗ 
ВМСУМ8 СКЗ8УХОМ 
В№6.22ТЕЗКРАМ7МС 
Пароли выбора игроков: 
НСС16]СЗВХВОХУНВ 
ННУЗСТО27ТОНВ$ 61, 
НСМ6В2К57СУСУМОС 
НЕГМЗЕЕМСРСХСЕР9 
НО51$5Е5МУ\У!Х$$ 1В7, 


ЕАЮМЕЗТ ЕУАМ$ 


Кеуопайоп5 Ргодис! ® Количество игроков | ® Приключения ® Рейтингкжжкжхк 

Пропуск уровня: 

Наэкранезаставки поставьте курсор наСатезап и нажмите С, А, ®,3Э, В, ЭТАВТ. Начинай 
ну, при этом можно перескочить на следующий этап, нажав ЭТАВТ. 

Выбор уровня: 

Врежиме паузы нажми ®, А, %, В, \, А, 3, В. 

Просмотр заставок: 

Врежиме опций нажми С, А, \, Э, В, ТАКТ. 


ЕАВТНМУОРМ ЛМ 


Р/аутаге; ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжкжкххжкхк 
Здоровье: 
Врежиме паузы нажмите А, С, С, А, В, В, А, С. 
Переход на другой уровень: 
Поставьте игру на паузу и нажмите А, В, В, А, А+С, В+С, В+СА+С 
Отладочное меню: 
Поставьте игру на паузу и нажмите &-+А, В, В, А, Э-+А, В, В, А. 
Усиление оружия ( один раз за уровень): 
(делайте паузу и нажмите А, В, В, В, С, А, С, С. 


ЕАВТНУ\У/ОЮРМ ЛМ 2 


Р/аута!ез ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжкжкжжх 
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Коды уровней ( в режиме паузы): 


Риррие$ 1: 
Рирри!е$ 2: 
Рирри!е$ 3: 
РаегРап: 
АБаиспоп: 
шЧаеа Неаа: 
заПу: 

Ой: 

Меае. 

150: 

КипЛм Кип: 


С, С, С, С, С, С, А, А. 

№, Э, В, С, С, №, Э, А 
3, Э, А, В, С, \, Э,А. 
С, В, С, *, Э, ^, А, В. 
4, А, С, №, Э, 4, А, С. 
В, В, С, А, В, С, ^, 3. 
А, В, С, С, №, С, №, Э. 
А, А, С, С, В, В, А, А. 

С, С, 4, 4, А, э, Э, ^. 
А, В, С, 3,3, 3э, 3,3. 


В, В, С, №, №, №, \, №. 


Восстановление энергии: 
Остановите игру и нажмите кнопки А, В, С, А, В, С, А, В, С. Раздастся звуковой сигни 
Продолжите игру, и вы увидите, что энергия восстановилась. Этотспособ можно использо 


дважды наодном уровне. 
9 червей: 


Остановите игруи нажмитекнопки С, А, С, А, С, 


если все сделано верно. 
Войти вменю установок: 
Перейти сэтапа на этап: 
Неуязвимость: 


Просмотрэтапабезчервяка: 


Получениепродолжения: 
Дополнительная жизнь: 


Восстановлениезапасапатроновдо 5000: 


Получение плазмомета: 


Получениетрехствольного пистолета: 
Получениесамонаводящихсяракет: 


Самоемощноеоружие: 
Самоеслабое оружие: 


А, С, А. Вытакжеуслышите звуковой сигни! 
А, С, С, А, В, А, В, ? 
А, В, В, А, С, В, В, ?. 
А, А, А, А, ?, ?, ?, ?. 
А, С, С, В, А, А, В, ?. 
А, А, С, С, В, А, ?, ?. 
А, В, С, С, С, А, А, А. 
С, В, В, А, С, В, В, А. 
С, С, С, С, А, А, А, В. 
С, С, С, С, А, А, А, С. 
С, С, С, С, А, А, В, А. 
С, С, С, С, А, А, В, С. 
С, С, С, С, А, А, В, В. 


2 
2 
2 


ЕССО ТНЕ ОБР 


№ уо Тгаае ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжкжжк к 


Выбор уровня и бессмертие: 
Разверните дельфинатак, чтобы он смотрел на вас. Во время игры нажмитете ТАКТ, затемЭ, 


ВСВС УСА и снова ТАКТ. 


ЕССО 2:ТЧЕ ПРЕ ОГ ТИМЕ (РОБ2НМ 2) 


№ уо Тгаае ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингк жж 


Выбор уровней: 


Развернитедельфинатак, чтобы онсмотрел навас. Это можно сделать, нажавнаджойстик? если 
дельфин повернутнаправо, иджойстик?, если дельфин повернутналево. Затем поставьтеигрун 
паузу, нажмите кодА, В,С, В, С, А, С, А, В. Появится таблица, где вы сможете выбратьмузык, 
еетемп, любой этап и множество других полезных вещей. 
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ЕССО ЗОМЮОЮ 


Зера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжх 
Коды этапов: 


Уровень | С$/] Уровень 10 КОС 
Уровень 2 СЕК Уровень 1 1 ОН 
Уровень 3 НОЕ Уровень 12 НКВЕ 
Уровень 4 ВСЁ Уровень 13 ЕЕ 
Уровень 5 ГВ Уровень 14 ОЕ] 
Уровень 6 Но Уровень 15 ]ТВЕ 
Уровень 7 ЕС] Уровень 16 ГОН 
Уровень 8 СК$ Уровень 17 ЕГК 
Уровень 9 Г.75 Уровень 18 КН] 


ЕЁ МЕМТО 


И’оЛеат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхкжжж 

Магия: 

Длятого , чтобы получить заклинание, сделайте паузу в игре, нажмите №, , %, Э и кнопку 
(. Если повторить эту комбинацию 4 раза, то получите все четыре 
аклинания. 

Тест цвета: 

Припоявлениилоготипа разработчиканажмитеодновременноА, В, 
(иТАВТ. На экране появится полоса самого неожиданного цвета. 
Этоттест, конечно, просто шуткаразработчика. 

Замедление игры: 

Можно замедлитьведение игры для облегченияее прохождения. Для 
лого влюбой момент достаточно нажать ЭТАВТ, чтобы остановить 
нгру, а затем нажать №, *, 3, Ч, А. После этого нажмите любую 
клавишу. 

Выбор уровня: 

Просто нажмите ^, ^^, 3, %, В. 


ЕОВОРЕАМ СЪОВ 5ОССЕЮ 


ЙИгат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг жжх 


Мощный удар: 

Введите пароль ТНКЕЕЗНКЕРОЕР \/НЕАТ. 

Игра без проигрыша: 

Введитепароль О ОТТТЕК. В этом случаепри досрочном выходе изматчавам небудетзасчитано 
поражение. | 

Пароли матчей в игре за команду Англии: 


Агепа] - Вог4еаих Г\УМЕААЭТАЕ 
№гись СИу - Вапрегз 373 ОАА41СС 
[уегрос! - Се!с ЗАНЕАА6 СА 
№ншеВат Роге - РЗУ ЕтАПоуеп КОАЕАВАПАЕ 
Финальная игра АбЗОАА6б1АА 
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м 


ЕХО 5О ЧАР (ТЧЕ) 


Р/аутагез ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжкжхк 


Пароли: 
Уровень2 КЕТМАМГЕС Уровень 12: ХГАОМАОМ 
Уровеньз РКОМВЕЧО(РКОМВЕСГА) Уровень 13: ТСАПМВК] 
Уровень4 ТТМАЕСМЕ, Уровень 14: АУКМСОГМ 
Уровень5 ЗУЕКОАКА Уровень 15: САТТЗУТТГ 
Уровеньб ХПЛКСНТ Уровень 16: УВЕСЕАОА 
Уровень7 Т2КА!ЗАО Уровень 17: АЕОПЛММУ(АЕОПШ МММ) 
Уровень8 АЕЕВТАЛ, Уровень 18: СМЕСАМОА(СМГЕСАМ А 
Уровень9 ТЗАОТТСУ Уровень 19: УЦУЧЬНО 
Уровень 10 1АЕКТАГТА Уровень 20: АТТЗУМАМ 
Уровень 11 5ГАПМВНМ Уровень 21: МАОТААМУ 
ЕиПОето: КЕУОЕМАС 

Е-15 ЭПЭЖКЕ ЕАСЕЕ 1 


М!/сгоргоу ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингкжжжх 
Пароли уровней: 
2-0В012КЗ1 
4- 91523. СЕОМ 
6 - 263 КМСВН№б 
8 - №0С60365 01 
Пароль для начала игры в звании генерала: СВМЕТ 


Г-22 ИЧТЕВСЕРТОЮ 


Еестотс Ан ® Количество игроков 1 ® Имитатор самолета ® Рейтингкжжжхккх 
Скрытый экран опций: Во время игры нажмите одновременно кнопки Ви С. 
Сражение счетырьмяасами противника: АСЕ$ МСС]СО.. 


3-НО646МРВВЕ 
5 - Л5ВТОТВЕЕ 
7 - НУЭЕРУРЕУТ 


Пароли : 

США Ирак Корея Россия Асы 
Миссия1: 0НС021 С6С022 7Е002Е НЛ024 1]С02У 
Миссия? 0Р906р СЕСО6Г, 7м0060 НЕВ412Н [№0067 
Миссияз3 ОТО0ЕО С100А4 7001АА 170101 ГВ СОАМ 
Миссия4 110012 СМ6б0ЕС 820105 1В02ЕТ ГУСОЕЧ 
Миссия5 15С0МА СЧСОО 860104 ГЕ0206 М3С010 
Миссияб 19000М 226092 8А022)0 ПЕ4ЗЕН М7о09С 
Миссия7 100163 О6о1ЕУ 8102Е8 ПМЕ567 МВО16Т 
Миссия8 ШО1ЕО РАО1ОМ 8М042В. [ВЕбАМ МЕСЛЕС 
МиссияЭ9 1РО1М6б РОС2Е] 8004МО ]3060К М7С1М$ 
Миссия 10 1ТС19] Е2 СЗАП 80905МУ 77079т 
Миссия11 21С26 | Е6С428 9А050К 708 М5 
Миссия 12 2ТО321 ЕАСЗЕ7 9106А9 14096) 
Миссия 13 31@31] ЕЕСЗЧК 900609 ЛМЕЭЗО7 
Миссия 14 3504А4 Е 060$ А2072С ЛКЕА? К 


анна 


318 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


Миссия 15 396560 ЕОС7М$ А608Е4 ЛУЕВМК 
Миссия 16 ЗТО51С Е2070В ААО81) КВОСА] 
Миссия17 41062К Е6С8А$ АЕО8ОЗ КЕОО2М 
Миссия 18 4506М] ЕАСЗОК АТЕЯОО КХОООЧ 
Миссия 19 4ТС7А7 ЕЕСА[$ АМЕВбС КМОЕМ 
Миссия20 516701 ЫКВб В20847 

Миссия21 59С8Е1Т НОСВОГ. В6овмм 

Миссия22 6109ЕМ РОССЕА ВАЕСП, 

Миссия23 65090А 92СрОГ, 

Миссия24 69090А С6боР6Е 

Миссия25 6НО9Ц] ОСТОЕОо0 

Миссия26 6.САП ОСМОНА 


Г - 117 МЮНТ ТОМ 


Нестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Имитатор самолета ® Рейтингхжжжкккх 
Коды миссий: 


|- СЕ5ОН8 6-РМВМС2 10 - РУН624 
2}- УКЗ8. 7- М09С94 11 - ЕЗ5М 87 
3- МКЕМО7 8 - 219168 12 - М2К\У/У6 
4- 0703Кб 9 - ЗУУСВ4 13 - С\УРНО2 


ГАМТАЗА 


О5пеу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжж 

Как легко получить дополнительный предмет : 

Чтобы получитьдополнительный предметвсамом начале игры, подождите, пока первая метла, 
которая движется внижней части экрана, недойдетдо ступеней. Прыгните нанее, и перед вами 
появятсятри хрустальных шара, две звезды и магическая книга. 

Тайная комната: 

Вовторой части Замка можно отыскатьтайнуюкомнатусбонусами. Остановитесьпередтенью, 
войдите в нее, и попадете втайную комнату. Внутри находятся четыре звезды и две магические 
КНИГИ. 

Дополнительные жизни: 

Почти всамом начале уровня вы доберетесьдо ряда платформ, накоторых изображен символ 
музыкальной ноты. Этанота предоставиттебеоднудополнительную жизнь. Взявее, идитедальше, 
пканедостигнетесундукассокровищами. Прыгнуввсундук, высноваокажетесь вначалеуровня. 
Повторяйте процедуру, каждый разберя ноту, покаувас ненаберется девятьжизней. Науровне 
«МирЗемли» вы можетесобратьещенесколькодополнительных жизней. Двигайтесьвперед, пока 
№ доберетесь до первой Феи. Внутри хрустальной пещеры прыгните на первую платформу и 
юзьмите ноту. Двигайтесьдальшечерезпещеру, исразузадвумя валунами найдетеещеоднуноту. 
Возьмитетретью ноту передтем, какдостигнете Феи, нодо Феи недотрагивайтесь. Вместо этого 
позвольтесебе умереть и снова пройдитечерез пещеру, таким образом набирая вседевятьжизней. 
Уютжетрюк работает и науровне « Мир Пустыни». 

Сбор полезных предметов: 

Вамвсеголишь надо покинутьлюбой уровень игры, азатем вернуться на него. Окажется, что 
кепредметы снова появилисьнасвоих местах. Например, в«Мире Воздуха» вы можете выходить 
суровня и возвращаться, чтобы собиратьноты. 


ыы попипипапоиа  росочо вт 
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ГЕЗВАЗ СВАМО РЫХ СНАНЕМОЕ 


Нуте Еаве ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжжкж 


м 


Пароли для выбора трассы: 


Ве]?1ап Стапа Рих \/4М6Г:РНМХЬ 61КВК:НМГЕ2М МХО32:1Е)ЕМ 

Зрап$Н Сгапа Рих М\/ЗХ\УЕ:ЗЕКОО ВХЕВ:НМЕ2М №5508В:2ТС0] 

ЦаПап Огапа Рих ОУКУ\УО:Н772Е ТИРМ6М\УТ2М МОХИЗ:ВМСЕК 

Гарапезе Сгапа Рих МВКТ:.ВМ$К ЛЕЗК4.МКМУХ КОС$5:УЩУН 

Роцириезе СгапаРих З\ГМ6:5ЕРЕ6К СУЗМС:ВО51Т К1$ОТ:60С$Р 

Аизнайап Отапа Рих УСЕСС:ВМХ6Р 186141 В4НК МУ\У/СЗКУМВТС 
НО БШО 


КапеКо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхкжкжжжх 
Игра пространствия Кул Спота. 


Выбор уровней: 
2 АНЛЗЕАГВ ЗЗОРТУ/АКЕУ/ОГЕ 
4 ВОМЕТОРОСК 5 РЕАКОЕЕГУПМ С 


6 $ ПМСОК$УПМ (5ПМСОВЗУ/ПУ) 7УТРРЕЕАУЕАУ 


НРА ТЧТЕВМЧАТЮМАЕ 5ОССЕЮ 


Еестошс Ат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкхжжхжккх 


АСТ 5ТАВТ$ уз РОГАМО................... Х58С\ЭН 
АЕСЕВТА у 5СОТРАМО ................... ХАЗ\У/В86К. 
АВСЕМТПИМАу$ ОКОСУЧАУ ............. 32С\М/СЭТУ 
АЧЗТКАГАу$ 5РАПМ................. +... ОхМВрО9/4 
ВЕГСГОМ у: МОВМАУ ..................... 09ТВС9Х 
ВКАЙП у СХЕСН. ВЕР .................... РЛО\Н977 
ВЧУЕСАВ АУ СЕКМАМУ ................. ХОЗВУ7РВ 
САМЕКООМ у; ВЕГОСТОМ ................ ГжМВК712, 
САМАЛРА у$ ЗЭ\!ЕРЕМ ........... инь. 55 \/М7РО 
СНПЕу АКСЕМТИГМА .............. не. ХАВУММТУ 
СОЦОМВТАУ$ [ЗКАЕГ .............ьььньье Х1$\/О0616 
СРЕСН. КЕР.уЗАКСЕМТИМА.......... 2МЕВК616 
РЕММАБК у; СХЕСН. ВЕР .............. 2С2\/5975 
ЕМСТАМРуз РЕММАКК ................. 2ХОВТ82Н 
ЕКАМСЕ\У$ ВКАЙП.............. ен \УВВУУЭНС 
СЕКМАМУу$ ВКАЗИ.............. ие иььььье. 28 ХУГУ! 8 6х 
НОГАМ уз 5$\ЕОЕМ ........... нь. О2Х\/У7 М5 
НОМО КОМС 5 ЕМОГАМО ............ УВЛ 7857 
ВАОУЗСЕКМАМУ............ „нение 1ВУ\/1618 
15 КАЕГ У СНПМА .............. ини ниининизнини \/СУ\/27НХ 
ГТАГУ уз СХЕСН.КЕР................ +... 23Е\/39.79 
УОВУ СОАЗТу5 СЕКМАМУ................ \Е?7\/461У 
]ЛАРАМУЗАКСЕМТИМА ...............енниь о. 29ТВ5820 
ГОХЕМВОКСУ СЕКМАМУ ............... 3СТВ69\/5 
МЕХ!СОу$ НОГГАМО ......................... 75587610 


———— ооо пива ола ООО 
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МОКОССОУЗСЕВКМАМУ ..................... \!Ож\/8 625 
МЕМ ЛЕГАМО уз МОВУАХ .................. 27. Н\99.7 
М. ВЕГАМО у; [5КАЕГ...............ееььнье, 210\/+9РО 
МОКУ/АУу СЕКМАМУ ....................... 1МУХВ9УЛО 
РОАМРу5САМАПА .................. 41+... 27ВССЭР5 
РОВТОСАГУЗНОГТАМО .................... 309х828 
АТАКУ СЕКМАМУ .................. 1... 102ХЕ9Мх 
ВЕР. ВЕГАМОУу5РЕММАКК .............. 265х097 Н 
КОМАМТАУЗАКСЕМТИМА .................. ЗМЗСН9МО 
КОЗЗАУЗ СЕКМАМУ ....................н:.... 2М7Х} 821 
ЗСОТГАМРу5 СЕВКМАМУ ................... ХОМХК7.С 
ЗРАПМуз ВКАЙ, Ц. ............. ее енининнинининь ЗоХмМ820 
3МЕРЕМ у ЕМОГАМО ........................ 20СХМ85Р 
МТРЕКТАМ О у СВЕЕСЕ ................ О\У9ХР810 
ТОККЕУу$ КЕР. 1ВЕТАМО ................. \Ух8ХО829 
0.5.А.у3 НООТАМО .............. и инненннниие 25+СВ93Н 
ОККАПМЕ у5 ЕМОГАМО ...................... 280Х$9Н6 
ОКЧСЧАУ у; СХЕСН. ВЕР ................. УУМСТ9.Г7 
УАГЕЗ уз 0.5. А. ..... и еининииниинннинннь 2В6ХУ7Н7 
ЕИРА $ОССЕР'95 


Еестотс Ату ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжжжжжхк 


Включите игру, войдитевОРТТОМ$ и наберилюбой изуказанныхнижекодов. Еслитыуслышите 
вуковой сигнал, значиткод воспринят. Начните игруи войдитевСОМТКОГ. Нажмитекнопку 
\ ипоявится СНЕАТ. Далее используйте следующие комбинации кнопок, чтобы получить 


желаемый результат: 
Невидимыестены: С, С, С, В, А, А, А, В. 
«Хитрый» мяч: В, А, с, В, С, С. 
Сумасшедший мяч: С, А, В, С, С, В, А, С 
Команда - мечта: А, А, В, В, С, С, А, А 
Супервратарь: А, А, А, А.А, В, В, В, В, В 
Суперполузащитник: А, А, А, А, А, В, С. 
Суперзащита: В, В, В, В, В, С, В. 

ЕЕ МОЗТАМС 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжх 


Кодывводятся натитульномэкране. 
Дополнительная жизнь: зажав + С, нажмите ЭТАВТ. 
Полная энергия: зажав 3 + А, нажмите ЭТАКТ. 


ЕРЕ $НАЮВК 
фера ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингкжжкжх 
Выбор уровня игры: 
Послезаставки на экране с пояснениями кэтапу нажмите А, С, #*, ЭТАВТ и сможете указать 
юмерэтапа. 
Ц 3 1166 32 1 
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Дополнительные жизни: 
Полностью зарядите свое оружие и уничтожьте Сепега! Роцег или Уопетаги и получи» 
дополнительные жизни. 


ГЫСКУ 


фева ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтинг 

Выбор уровня: 

На экране с пояснениями нажми А, С, #, затем нажми ЭТАВТ. 

Малышка в бикини: 

Если вы будете действовать быстрее молнии, то сможете отыскать в игре небольшой при 
Завершите первыедесятьраундовменеечем задвадцатьсекундкаждый исоберите всеочки вкажду 
бонусовом раунде. В суммевы должны получить немногим более 240000 очков. Теперь, когда 
будете получатьбонус, влевом нижнем углуэкранаоткроется окошко и оттуда выглянеточарови: 
кавбикини. 


ГЫМ5ТОМЕЗ (ТЕ) 


Тайо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжж 
Выборуровня: на экране сзаглавием втечение некоторого времени удерживайте А+В+С+%, 
затем нажмите ЭТАВТ. 
Появится надпись Заре 1. Нажимая Э, можно выбрать уровень. 


ЕКАМКЕМЗТЕ! М 

Пароли уровней: ‹ 

2 ОЛхХУММ 3 ТОУХХ7У7 
4  ЕВТУ\УУЕНР 5 СКОТУУКО 
6 ЭМУХЮЕ 7 ВМХ7ЛЕМУ 


СААПЕЗ 


КепоуаНоп Рто4ис! ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингк жк 
`Конфигурация: 

Нажмите иудерживайтелюбую клавишу (попробуйте комбинацию А+В-+С), азатем нажит 
ЭТАВТ. При этом клавишу в момент нажатия кнопки ЗТАВТ надо отпустить, иначе в режи 
конфигурации непопадете. Вэтомрежимевы можете установитьуровеньсложности, прослушать 
музыку и звуковые эффекты и дажевыбратьязык. 

Выбор уровня: 

Войдите врежим конфигурации. Вразделе В.С.М. наберите 18, затем нажмите и удерживайт 
кнопкуАнавтором пульте ивыйдитеизрежимаконфигурации. Этодаствам возможностьпопат 
врежим выборауровней. 

Непобедимость: 

Поставь игруна паузу, затемодновременно нажми иудерживай кнопки А, Си?. Если всесделан 
правильно, изображениенаэкраненасекундуостановится. Тебе придется повторятьэту операцию 
на каждом уровне. 

Усиление вооружения: 

Сначала выбери уровень. Затем начни игру и останови ее. Нажми и удерживай клавишу «1 
дважды нажми А. Затем продолжи игру, и утебя будет усиленное вооружение. 


——ы=—ыыы— ля оннпспованялчажо ОЕ паповлп 
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Выбор оружия: 

Для начала выберите уровень, затем остановите игру, нажмите и удерживайте клавишу ® и 
нажимайтеА. Каждое нажатие накнопкуАдаетвам возможностьвыбратькакое-нибудьоружие. 
Кактолько вы найдетето, что вам понравится, продолжите игру и выстрелите. 

Тайное оружие: 

Чтобы получить особо мощноетайноеоружие, выдолжны выстрелить шесть разподряди нив 
кого не попасть. 


САРЕИЕЕО: САОСНТ ИМ ТНЕ АСТ 


зева ® Количество игроков [ ® Приключения ® Рейтингхжжжжкж 
Пароли (они помогут сразиться с боссами): 


Уровень |: женщина, КОТ, собака. 
Уровень2: мишка, мальчик, цыпленок. 
Уровень 3: мальчик, мишка, кошка. 
Уровень 4: собака, кошка, мальчик. 
Уровень 5: женщина, мишка, КОТ. 
Уровеньб: собака, собака, кошка. 


САВСОУНЕ$ 


Виепа Иза [тегасйуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинге жжккжкжх 

Переход на следующий уровень: 

Поставь игру на паузу и нажми А, В, 3, А, С, А, %, А, В, 3, А. 

Восстановление энергии: 

Останови игру и нажми А, В, 3, А, С, А, Ч, А, В. 

Неуязвимость: 

Пауза и А, В, вп, А, С, А, Ч, А, В, 3 С (теперь можно проходить 
СКВОЗЬ ОГОНЬ, НажавАа). 

Секретная игра: 

Пауза, А, В, », А, С, А, 4, А, В, 3, ТАКТ. Наэкране вы увидите 
другое секретное сообщение и кружащиеся кометы. Можете управ- 
лять ими: А - изменить конфигурацию, А+«</Э - перевернуть по 
горизонтали, В+«/3 - перевернуть по вертикали, С+</Э - пере- 
вернуть комету. Чтобы выйти изданногорежима, нажмитеА+В+Си 
ЭТАКТ. 

Экраны-посвящения: 

№1-А, В, Э,А, С, А, $+А, ЗТАВТ. 

№2-А, В, Э, А, С, А, $+С. 

№3-А, В, Э, А, С, А, Ч-+А, А, А. 


СЕМЕВАТОМ ТОТ 


Гте И’атег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжхжх 
Пароли уровней: 
уровень 2 - АСЕ$, уровень 3 - РОТУ, Уровень 4 - \УАКМ. 
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СНОЦ$ М СНОЗТ5 


, ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжккхкх 

Выбор уровня: 

К сожалению, этот способ работает не со всеми картриджами. Вам придется попробовать 
несколько раз, чтобы выяснить, годитсялиондля вашего картриджа. Во время заставки дождитесь 
появления слов«Спош5апа СПоз${5» (ихможнотакже вызвать шестнадцатикратным нажатием А) 
и нажмите ^, %, и 3. Затем, чтобы оказаться в определенном месте желаемого уровня (онн 
перечисленыниже), нажмите следующие комбинации кнопок. 


Уровень 1: Лобное место - ЗТАВТ; Остров, плавающий возере- А+ ТАКТ. 
Уровень 2: Деревня Гнилово - %+В+$ТАБТ; Огненный город - ®+А+ 5ТАКТ. 
Уровень 3: Башня барона Ранкла - 4+В+5$ТАКТ; —ГораЖуткогоЛика-%+А+$ТАКТ. 
Уровень 4: Хрустальный лес - +В+ 5ТАЕТ; Ледяныесклоны - -+А+5 ТАКТ. 
Уровень 5: Начало Замка - »+В +5ТАКТ; Замок-3-А+5ТАКТ Локи: МАЧ ТАКТ. 
Неуязвимость: 


Этотспособтакжеработаетнесо всеми картриджами. Включите приставкуичетыреразанажмие 
ВЕЗЕТ. Когда появится заставка, четыреразанажмите клавишУА, затем нажмите, 4, ©, 3. Ели 
трюк удался, вы услышите характерный звук. Затем нажмите клавишу ЭТАКТ, чтобы попастьв 
экран выбора игрока. Удерживая В, нажмите ЭТАКТ, чтобы начать игру. Теперь все время 
удерживайтекнопку В, и ваш! герой будетнеуязвим. Еще одинспособ получения неуязвимости: 
когда появится заставка, одновременно нажмитеклавишиАи №. Затем одновременно нажмите 
и 3, потом А+< и, наконец, А+ 3. Потом, удерживая кнопку В, нажмите ЗТАВТ. Послеэтого, 
удерживая А, такженажмите ЭТАВТ. 

Режим замедления: 

Когда появится заставка, нажмите ^, А, Ч, А, <, А, 3. Если вы все сделали правильно, т 
раздастся музыкальная нота. Затем нажмите и постоянно нажимайте ЭТАВТ, пока неувидит 
сэра Артура. Теперь нажмите ЭТАВТ, чтобы остановитьигру, нажмите и удерживайте кнопку В. 
Пока вы ее держите, играбудетидти взамедленном режиме. 

Поздравление: 

В концекаждой стадии игры вы будете находитьключ. Чтобы схватитьего, встаньтесправаот 
ключа - оченьблизко, но невпритык, -азатем прыгните влево. Сделать это достаточно сложно, 
ноесли удастся, то вы увидите поздравление «М1се Сасв» и получите 5000 очков. 

Загадочная лестница: 

Это -неболеечем скрытая вигре шутка. Заберитесьнавторую встреченную вами напервомуровне 
лестницу. Стоя наее вершине, подпрыгните, быстро нажимая <= и 3 на пульте. У вас появится 
способностьнемного побродить по воздуху. 

Игра в Японии: 

Наэкранеустановок (ОрНоп$) выберите Мизс Тех = 26, Зоипа Те${= 56 инажмите +А+}+( 
иэТАВТ. 


СОВА СТАПАТОМ5 


Игит ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжжжх 
Дополнительные жизни: 
Сделай паузу в игре. Нажмите А, А, А, В, В, В, С, С, С, С, В, А и продолжите игру. Есливы 
услышитефразу«Уоц сВежег», повторите процедуру. 
Пропуск уровней: 
Сделайте вигре паузу. Нажмите В, С, В, А, В, В, С, В, А, Ви продолжите игру. Выавтоматически 
окажетесьвконце уровня. 
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Бесконечная жизнь: 

После того как появится логотип Уирт, нажмите А, В, С, В, А, С, А, В, С, В, А, С. 

Режим РКОСКАММПУС ПМЕОВМАТТОМ: 

Включите приставку и нажмите четыре раза следующую последовательностькнопок: С, В, А, 
ЭТАВТ. Наэкране появится режим Ргоггаттте иРюогтаНоп. Таместьнесколько опций, включая 
бесконечное количествожизней. 


@<Ор5 


Ассо[аае ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжкжкжкхк 
Бессмертие: МЕЗЕМТОТАМЕЕШИ. 
Пароли уровней: уровень 2 - МАЗНУ/АМ; уровень 3 - СОУОТЕ; уровень 4 - КОХХ. 


СОТРЕМ АХЕ 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжхжжжх 

Выбор уровня: 

Когдавысвечивается заставка выбора персонажей нажмите кнопки “+В-+ ЭТАВТ. Если жевы 
находитесь варкадном режиме, то, удерживая & , чтобы герой вращался врукахскелета, инажмите 
А+С. 

Дополнительные очки: 

Нажмитекнопки М+А+С+$ ТАКТ ивы получите 9 дополнительных очков. 

15 жизней: 

Выберите режим сдвумя игроками итутжедайте одномуизгероевумереть. Теперь вы можете 
использовать каждого изгероевврежиме одного игрока. Это даствамтри дополнительныежизни 
плюс кредиты, такчто всегоу вас окажется пятнадцатьбойцов. 

30 жизней: 

Выберите режим одного игрока, затем нажмите и удерживайте клавиши и Э, покаваши 
воины неначнутнепрестанно вращаться. Во время их вращения, одновременно нажмите Аи 
С.Затем отпустите все клавиши и нажмите ЭТАВТ. Теперьу вас будет девять продолжений 
вместотрех. 

Могучие топоры: 

Вфинальном поединке, играя врежимеодного игрока, постарайтесь сохранить магию почти до 
самого концабоя. Послетого, каквы ударитебосса, используйте магию. Изпустоты появятся два 
доровенныхтопораи ударятего прямо вгрудь. Врежимедвухигроковпоявляются ужетритопора. 
Одинизигроковдолжен загнать главного злодея вугол и постоянно разитьего, нотак, чтобы он 
неупал. Второмуже игроку предстоитзаманить скелеты вдальний конец комнаты. И, наконец, 
передтем, какврагумрет, быстро используйте магию. Если вы сделаете все правильно, появятся 
тритопора. 


СОТРЕМ АХЕ 2 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкжк 

Выбор уровня: 

Во время заставки нажмите и удерживайте клавиши А, Ви Си нажми ЭТАКТ. Продолжая 
удерживать кнопку А, отпустите В и С, затем, всеещеудерживая А, снова нажмите В и С, чтобы 
войтивэкранопций. ПродолжайтеудерживатьА, аВиСотпустите. Выберите ЕХГГи, по-прежнему 
удерживая А, нажмите В и С, чтобы вернуться вглавное меню. Продолжая удерживать, отпустите 
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Вис. Атеперь, все еще удерживая А, одновременно нажмите Ви С, 
чтобы выбрать число игроков. Удерживая всетри кнопки, нажмите 
ТАКТ, чтобы выбратьнормальную игру. Затем, по-прежнемуудержи- 
вая всетри кнопки, выберите героя, нажми №, азатем ЭТАКТ. Теперь 
вы можете выбратьлюбой уровеньигры. 

Неограниченная магия: 

Доберитесьдобоссалюбого уровня хотябы содной магией. Вовремя 
битвы сбоссом нажмитеклавишУА, чтобы использоватьмагию. Убейте 
босса иотпустите кнопкуА, когдазабегаютгномы. Пустьони украдут 
две магии, но ты не подбирай ничего. Когда ваш герой появится на 
следующем уровне, онавтоматически используетмагию, дажееслиу 
васееинеосталось. Затем внижней части экрана появятсядварядамагий. Вы можете использо 
ихнеограниченно, нонеслишком часто, иначе игра может повиснуть. 

Дополнительные очки: 

Выведите наэкранменюОРТТОМ. НажмитеодновременноА, В, С. Войдитевменю ОРПО№Ю 
ОтпуститеА. Нажмитевменю ЕХ! и нажмите кнопку ТАКТ. Выберите игру нажатиемкногки 
А, и количество ваших очков увеличится с 3 до 8. 


СОТРЕМ АХЕ 3 


Фева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхкжкжжкхк 

Суперудары: 

Экс: управление по кругу +В, С - пламя мечом; 

Тирис: 3, «=, Э-+В, С - метнуть меч; 

Пантера: 3, &, Э-+В, С - бросок; 

Человеко-лев: управление по кругу, В, С - вихрь. 

Выбор уровня: 

При выборе персонажа, установите курсорнавыбранномгерое. Быстро нажмите4разаА, один 
разэТАВТибразС. Вцентреэкранапоявитсячисло, которое можно изменить. Это номерстартокю 
уровня. 


ОРЕЕМ РОС: ТНЕ ВЕАСЧЕО 5О9РЕЕЮ РОРЕ 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжккжж 

Переход на другой уровень: поставьте игру на паузу и нажмите А, А, В, А, <, ©. 

Трилетающих диска: влюбой моментнажмите клавишу ТАКТ, чтобы остановитьигру. Зату 
нажмите С, А, В, А, < иещераз <. Вы услышитезвоноки обнаружите, что диски уже находятя 
у вас. 

Замедление: начните игру, затем нажмите ЗТАВТ, чтобы ее остановить. Нажмите, А, С, 4, % 
Е. Услышитезвонок, и игразамедлится. Когда вам это надоест, сноваостановите игрукнопко 
ЗТАВТ, затем нажмите клавиши «, 3, \, Ч, АиС. 

Быстрая перезагрузка: Если вам надоелазаставка, одновременно нажмите клавиши А, В, (1 
5 ТАВТ, чтобы быстро перезагрузиться. 

Дополнительные жизни: уровень |, эпизодспещерой-запрыгнитена плавающий камень, убейте 
лягушек и продолжайте прыгать направо к дракону. Бросьте в него летающую тарелку, чтобы 
открыласьпотайная комната. Перепрыгнитечерезямы, запрыгнитена пружину, чтобы оказатья 
рядом ссундуками. Откройте ихи возьмитедополнительную жизнь. Потом убейте себя. Повт- 
ряйте эту процедуру, поканесоберете желаемое количество жизней. 


лай ааа 
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НАЮО ВАЦ. 
Ассо/аае ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжжжжкх 
Пароли для игр: 
Техаз - Во$топ: ............... 1ААЕ Обе Мм УогК - АНапиа: .............. БААЕНЕБВ 
Во$оп-СЫсаро: ........... АЕЕСВОСС ОаНапа - М№ем УотК: ............. ]<АЗЕНО2 
Техаз - Оетои: ............... ©сВеГа0ь РизбигрН -ЗЕ: .........ннениниие ГААЕЕОБ2 
ЗеаШе - Тогопго: ............ зсС6ЛОЕ Г.05Апреез - РЫЙаде!рма: ...... еААЕЕСЬ5 
Сеу@апа - Капзаз Сийу: .. ОсА7ГКДа Ноц$ ол - Во$оп: ................. ссА7ЕСО6 
Мипезоа -Сеуеапа: ..... 1сВЗГКРа МИ\маикКее - етой: .............. асА7Н]О2 
Зап Перо - Мопггеа!:...... РААЕСЕБК Мем Уо к - Стешпаи: ........... асАЗ2ЕНО8 
№ № УогК - Ме\м УогК: .... Ее ВНЫЕ СШсаро - АЧагиа: .................. 2СЗ6АВЫ 
зап Егапс1$со - Техаз: ..... «ВОВА Сысаго-СЫШсаро: ................. 2ААССАШ 
зап Перо - Цеуеапа: ..... 2СА7НКа? СаШюгпта - Ватоге: ........... КксВЗО Пл 
НЕР7Об 2\/Е 
Кепоуайоп Ргодис5 ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинг жж 
Пароли к уровням: 
1, ОРОНСАСНСМР 3. КОСО ВСАСМЕ 5. ОМС1СВСОКГС 
2. МННОЕОТЛЕГО 4. МАЕВЕОСАПМС 6. ОМСВСЕНЕМЕЕ. 
Пароли для числа побед: 
побед - СОСКНАСОКГО 25 побед - АУУ ВРОМСМС 
12) побед - ВРНОНАСАСМГ, 28 побед - (П.ОРВОР!К] 
19 побед - МРГОРОСАСКР 31 победа- 1] ОМСТАОКТ, 


2) победы - ГМЕРЕЕСЕМЕС 
Пароль последнего уровня - 17ЛО1СТАОК. 
Код победы для армии синих - ТЕТОЛЕГКМГА. 


НОМАМ5 


Сатеес ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкхжжжжжхк 
Пароли этапов игры: 
) - УНОВЗВСТЗЕХУ 30 - МЕКТ]С МХОМ 58 - ТЪОВЕ$НХАМРОУ 
3 - ОСОТООВУХВСМС 31 - ЕН\УННМТС)$РМ 59 - \М2М2МАЗНСУМН 
4 - РРОРСНО7ХМХОТ 32 - ЕГМЕЗВЕТУМХ$ 60 - УМТВХУЛУМУТК 
5 - ТМНСРУРСОРОНО 33 - ГМЕЗТ$ГУМОВХ 61 - НОХКРТУГО.Л7М 
6 - ОТМЕСРУЛ\УЕРРУ\У/ 34 - УХТХВСНВУТГОС 62 - ТУУММВОК$ЗЕЙМ 
1 - КЕММУХОС/УКВО 35 - 75ВОНХСУХЕГО (ТХУММВОКВ$Е7М) 
$ - Х]КМОГМЕНУ\У/Я, 36 - ГСН\ТХ $ Х$7М 63 - ВЗНУМУЛТМЕСЕ$ 
9 - РПУРОТМКТМН$Е 37 - К$ВМУСУЗТЗВЕ 64 - ГГЬГОУМКУЙГМ 
[0 - УУЛМОМРУХННО 38 - СХОМЛУХМТМЕО (ГТЫОУМВУ7 М) 
И - ЗОЮКВОУНОУ\У/О 39 - ХЕРКРУХСВОХ 65 - МСНОУРОХЕОЙН 
1} - НСРЕ\7МХСРН 40 - МЕЕКХСВО\МЕ 66 - МЕСТУУСКОУЙР 
13 - СВУУХХОМНЗУЕ 41 - НОУОМОУМУСРО 67 - ОТЗОЕМВУТМЛ 
14 - ЕРУВСХСРМРМР 42 - ЕСТВАВУРМУМУК 68 - СТУВНУОМСВУМ 
15 - 5ЗВКОНМЕОКРО\УРОС 43 - ВУММУНУТСОТС 69 - 7МХОГОВСТЕРРМ 


ая понос ДИ ипипопоани пипс Отит. 
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16 - МУХКВЕРСЯХМЕ 
17 - (СХМЕВЕМУНЕК 
18 - ККЕЫКР7НХМОР 
19 - УСКМЕКМКОМЕ 
20 - \МРЕСМХСККМРМ 
21 - УХЕРЗЕВХУНВО 
22 - ХОНН\У/РОВУМРС 
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44 - ВВМВСХОУЕКНС 


70 - УУРКМЕЗХХУТК 


45 -ТМЕОУМОРУВГО (У\МРКМЕЗХХУТУ) 


46 - РРЕСТНКХВУХМ 
47 - РЕСЕСЕ\МЕВСХУ/ 
48 - УМУГСХТКОМСЕ 
49 - СУМ5ХСЕУММН$ 
50 - РОГТКРСТУХОК 
51 - ННТУЕЗХММРЕС 


71- МСНММХСН7СЗ 
72 - ТУУХВНКТМНСР 
73 - ТОУСХУМЕЕРС2М 
74 - ОБМУОЛУ М0 
75 - УКРКЕЗЕТУТЕС 

76 - ОУУРУНКРОСРУТ 


23 - УУМУСЕОНСВ 
24 - ЗБОМЕСВСС 2 
25 - ТКЮХСЕМТЕСТУ\УР 
26 - СЧУХ\УНУКСО\УЮО 
27 - \УТВЗОСВХКТУТ. 
28 - ОХЛКРУКМЕЗТС 
29 - УЗРОХУУСТУСВ 


ИЧЕЗЕРТЗЕЕ НОЕК (ТНЕ) 


(.5. Со/4 ® Количество игроков 1 ® Поединки ® Рейтингхжжкжкхк 
Выборуровня: врежиме паузы, нажми ®, 3, , =. Выйдите изрежима паузы и потеряйтеке 
своижизни. После окончания игры появитсячерный экран, содержащий информацию повыбр 
уровней. 


ИЧОТАМА )ОМЕ$ СВЕАТЕЗТ АРУЕМЧТОЮЕ$ 


чева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжкх 
Выборуровня: на заставке игры после появлениялоготипа« ОСА$ ЕП М» нажмитеА, В,С 3, 
С, А, С, А. 
Пропуск уровня: во время паузы введите пароль 3, А, 4, <=, <=, %, ЗА, В, С. 


зАМЕЗ РОМРО 3: ОРЕВАТЮМ ЭТАПЕ! 5Н 


ЕНестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжхк 

Дополнительные жизни: когда у вас остается только одна жизнь, войдите врежим паузы вто 
момент, когда вам долженбытьнанесен очередной удар. НажмитеА, чтобы начатьуровеньснача 
Показатель жизни должен стать равным нулю. Если вы потеряете эту жизнь, игра закончитя 
Повторитетрюкещерзз, и вы получитедесятьдополнительных жизней. 

Суперпрыжок: после того как вы получите }её расК, оставьте его там, где вам надо прыгнув! 
нажмите С-+В, чтобы поднятьего и получить возможность взлетать, даже если её расК пуст. 

Меню установок: после того, как появится экран для паролей, вам будет необходимо ввест! 
следующий код: ВЕОСНЕЕЗЕ, УЕГГО\М/ МОЗЪЗЕ, СВЕЕМСАТ, ВГОЕШООС. Затем введитеодни 
изнижеприведенныхкодов (в «красном» варианте): ЗТАВ (началоспятьюэнергорыбками), ЗН 
(неуязвимость), ВООК (всекарты будутоткрыты). 


злОЕ МОМТАМА 3 


ева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг хжжжж 
Пароли команд: введите три первых символа кода команды и добавьте кним УМТЗКВС. 
Веагз - ОГВ Катз-ВКГВ 49-егз - 4. В Со\/боу$ - НСВ 


52 - ВРНСГОХУН\УЛУ 77 - ВКЕОКЕУВ $2 
53 - ВУЕРКРМСУРОО 78 - ТУЁМСВСВМРЛМ 
54 - УНУМОАМТУМОТ 79 - ВСОРЗМ2ОГУРС 
55 - ОРРСУНРСЕ\МТ5$ 80 - ХРММУУКЕМО7С 
56 - МОЛЕТСКУОХКА 

57 - КМСЕХХККМНОСУ 
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Заз - УВ Ка!аегз-ООВ Еар]е$ - Т.В ВШ$ - СОВ 
Кед$К1пз - 6.В Огап{$ -ХТВ РорШт$ - СВ \У1К!155 - ТЕВ 


ОРОЕ РОВЕР 


Ассат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкхжжжжх 


Пароли уровней: 
2: КГОУТ 3: ЛКОУМО 
4: РЭТВУТА 5: НОМУТ 
6: \УОКСМРИ 


зОЧОЕЕ ВООК (ТЧЕ) 


Окпеу/Итат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжх 

Коды: их нужно вводить после перехода в режим паузы. 

Восстановлениевооруженияижизненных сил, атакжеобладание маской неуязвимостина 99 секунд: 
^^ 4.\,=,Э,е,З, В, А 

Переход на следующий уровень: В, А, А, В, В, А, А, В, А, В, А, А, В, В, А. 

Перевернутое изображение: ‚А, 3, %, В, А, <, <, С, 3, АХ, % (на паузе) - игра будет 
переустановлена, и, когда вы сноваее начнете, изображение будетперевернутым. 

Выбор уровня: сразу после заставки нажмите ^, %, ^, %, ©, Э и $ТАНКТ. Теперь, если 
поторопиться, после начала игры, орудуя джойстиком «< и 9, можно выбирать уровни. 

Финальная битва с Шерханом: А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В. 

Оказаться рядом с Балу: В, А, <, ^, ^\; на дереве с обезьяньим доктором - 3, А, %, В, А, %. 

Поединок с Каа при трех жизнях: С, А, А, В, С, А, А. 

Дополнительная жизнь на 10 сек. для прохождения всего этапа: А, В, В, А, А, В, В, А. 

Изменение цветовой палитры: А, В, В, А, С, А, В, В. 


МЧОЕЕ ПКЕ 


Нестотшс Ат ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингхкжжжжкжкх 

Пароли: 
Вариант! Вариант2 
КМРЗВВХТР]З КЕЗУВВХТРУК З жизни 
9\УЗМО9\УмМмМсСсС ЭУМЛВУМУММСи 3 жизни 
Х76]В74МЕУТ ХТ6бУХГЕ6РЕбМ 16 жизней 
УГРЛУ7467К7 УМНУУ/МС7ВС9 16жизней 
\\!6У7ГРУЕЭТВ \УЭЛУТСТЛОХ9М 23 жизни 
ТРС39№$6МС] ТМУВИШУКЗК\У/ 23 жизни 
7СВЕЗСЕОУКВН 79К9УМГрОУКУХ 23 жизни 

9:  №46]3ВУУ/Т4У М4РУВУ\М/ГУ"Р 23 жизни 

Бессмертие: 

Когда у вас кончается энергия, и вертолет начинает разваливаться, нажмите на все кнопки и 
ЭТАКТ- вы станетебессмертным. 

4 жизни 

На7-уровне (ЮуегКаа)4жизни можнонайти подчетырьмя маленькими пирамидами, которые 
указаны вверхнейчасти карты. (Это приблизительно серединауровня). 


—ыыыы—олоолооооооооо И ра ооо поисиоаяняи осчвяа и — = 


329 


м КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ОА РАВК 


Вше 5Ку ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкк 

Код выбора уровня 

Чтобы быстро и свободно перемещаться, перейдитекменю опций (ОрНоп$ Мепц) и, ничегоне 
нажимая, выйдите из него. После этого введите пароль МУЦКМУОСК, но не выходите с экрана 
паролей. Вместо этого высветитенаэкранестрелку Влево или Вправо, а потом нажмитепо порядку 
иудерживайтеследующиекнопки: А, В, Си ТАКТ (вконцевыдолжны удерживать нажатыми все 
эти кнопки). Когда появится титр «Доступен второй контроллер», высветите пункт ЕхИ и нажмиг 
любую кнопку, чтобы начатьигру. Появится специальноеменю выбораэтапа. 

Непрерывные продолжения 

Послесвоей «смерти» (когда жизней большенет) перейдитена экран паролей и нажмите Зап. 
Теперь выберите вариант Зап - и вы вернетесь втот уровень, из которого выбыли. 


Пароли уровней 
Играза доктора Гранта: 

Еа5у М№гта/[ Ната 
Уровень 2: 2В МНКЕЭ 277166 КО 2О0ОМН7ОВ2 
Уровень 3: 4. ВУСИМ 4ВЕР64У0 4$ МРб7ЕС 
Уровень 4: 66ВНЕН2Р 64) НСОЕЕ 6ОСМТМЕК 
Уровень 5: 8К МОНО 85ВСЕМТН 8ОСГООЕ8 
Уровень б: А717МОРб АН745Е/УС АбС8ЕШОЛ] 
Уровень 7: СРЕРНММС С79ВГ67 0 С70Н56В7 
Играза Динозавра: 

Еа5у №гта/[ Нага 
Уровень 1: 021С0014 02100025 С2160036 
Уровень 2: 121<0016 12160027 0210038 
Уровень 3: К21С0018 К21С0029 К21С003А 
Уровснь 4: М210001А М21С002В М21С003С 
Уровень 5: 021(6002С 0216002) О021С003Е 


Коды полного вооружения для Гранта: 


Лизе О\У\УУУУПР 
Ро\иег“аНоп 2\УУУУУЦОВ. 
Тре ег 4УУУУУПОТ 
Ритршё Ноцзе 6У\УУУУПУ 
Сапуоп 8УУУУУЦ] 
Тре Уо|сапо АУУУУУПЗ 


Мастер-пароль: 

Введите пароль/Р _0_ АВК, где первый пропуск можетбытьзаполненлибо буквой С (играть 
задоктора), либо К (игратьзадинозавра), авторой пропускзаполняется цифрами, указывающими 
номер уровня: с 1 до 7 для Гранта, с | до5 для динозавра. 


КИЧа 5АМОМ 


Йс Тока! ® Количество игроков 1 ® Имитатор рыбалки ® Рейтингкжжжхж 


Пароли: 2 - МУНУОКОЗЕВ, 3 - ХЗРОТЕСУ\У/РО, 4 - МКЕРЕ\/ХРХС, 40 - СММКВВВОЕСО, 47 
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- СЛОМСО\З/ИМ, 57 - ТУ ВУ\УНЕОУ, 61 - МУНЕУХВФЗГУ, 67 - УМГОГХМХХ5, 73 - 
[НОУ\УКООХМ, 79 - КТ\УУИССЕНЕ, пароль для рекордного улова - УОГОМ/КСКМ. 


КРОЗТУ'5 5ОРЕЮ РОМ ЧОЧУЕ (51МР5ОМ5) 


Нут& Еаве ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкжжжжх 
Пароли: уровень2-\НОАМАМА, уровень 3 - ЕГАМОЕВ$, уровень4 - ВОСКМАМ, уровень 
5-5 РЕЗНОУ\У.. Суперпароль-5МАПТ.ТУ (дает вам бесконечные жизни, и вы можете попасть 
налюбой уровень, который захотите). 


ГАМУЧМО\МУЕЮ МАМ (ТЧЕ) 


Сигуе [тщегасйу ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжкжкххк 


Советы. Чтобы воспользоваться кодами, остановите игруналюбом этапе и нажмите ®, 3, А, В, 
А, Ч, =, А, Фиотмените паузу. Затем опять вызовите паузу и нажмите В, чтобы пропуститьэтап, 
или С, чтобы попасть в отладочное меню. 


БЕЕММИЧО5 


Рвуеноз!5 ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкжхжжжжх 
Пароли: 


Уровень 2: О\УКУМ 
Уровень 3: МООМО 
Уровень 4: З\У/КУМ 
Уровень 5: ЕТОУМ 
Уровеньб: КМКВХ 
Уровень7: НТОУМ 
Уровень: ММКВХ 
Уровень 9: УРОТО 
Уровень 10: Х\УКУМ 
Уровень 11: ХООТО 


Уровень 12: СХКУМ 
Уровень 14: ТМКВХ 
Уровень 15: КТОУМ 
Уровень 16: УМКВХ 
Уровень 17: УНРУО 
Уровень 18: 7,2К7М 
Уровень 19: ХНРУО 
Уровень 20: СВКВР 
Уровень21: РХО\УМ 


ЕЕММИЧО$5 2 


Уровень 22: ТОКСХ 
Уровень23: КХО\УМ 
Уровень 24: \УОКСХ 
Уровень 25: Е7ОУО 
Уровень26: КВКВР 
Уровень 27: НОУ 
Уровень 28: МВКВР 
Уровень 29: УХО\/М 
Уровень 30: ОВКСХ 


Рзуепо5!5 ® Количество игроков | ® Логическая игра ® Рейтингхжжкжжкхк 


Пароли: 
ВЕАСН 


2: МВОРГАСАНГ-МАССНВМНМ 
3: НВСВУЕРАНТЕМАССНВМ@_ НМ 

4 ГАВСОВЦЕМОЕМАССНВМ@ НМ 
5:ММВСВЧУЕМОС/МАССНВМ1НМ 
6: КЕВСВЫУЕМОСЛ.ЕССНВМНМ 
7ОГВОВЦЕМОСУЕЕЕНВМ@НМ 

8: СРВОВЦЕМОСЛТЕЕГОММИНМ 

9: К.ВОВЦЕМОСЛЕНГОМВННМ 
10:РАВСОВЦЕМОСЛ ЕЕГОМВНЛ. 


ЕСУРТАМ 
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СЕСОЬ 


РОГАК 


2: ВМЛУМСНМЕОС1 ВРИМЕОСГ, 

3: ЕРЛУМСОГМЕОСЕВРИМЕОСЕ 

4: ВСОММСОГЕСОСТВРИМЕОСЬ 

5: ЕМЛМУМСОЕЕСМЕГВРООМЕОСТГ, 
6: ВВЛУМСОГГСМЕСОРИМЕОСЕ, 

7: МВЛУМСОС ЕС МЕСОАНТМЕОСЕ, 
8: ЕМЛУМСОСЫ_СМЕСОАНКГЕОСТ, 
9: МСЛАУМССЕОСМЕСОРНКЕММСЕ 
10: МЫУММСОЕЕСМЕСОРНКЕММРС 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


2:ЕАМРРВАНАЕЕСЕВГАСАОРЕВМ 2: МЕАРЕРМАСТОВОВАШЕСС 


3: ЕОМРРВАНАЕЕСЕВГАСАРЕВМ 3:АНОРЕРОРСШОВОВАШЕСС 
4: МОМРРВРУНМЕСЕВГАСАРЕВМ 4: АСОРЕРОРРРА/ВОВАШЕСС 
5: ЛМРРВРУНМРОЕВГАСАРЕВМ 5: РОАРЕРОРРРАААСВАШЕСС 
6: МНМРРВРУНМРО]РГАСАРЕВМ 6: НОАРЕРОРРРАААСВАШЕСС 
7: МПУРРВРУНМРО/РМРСАРЕВМ 7: ЕНОРЕРОРРРАААСАСШЕСС 


8: ШМРРВРУНМРО]РМРРНРЕВМ 
9: МОМРРВРУНМРО]РМРРНРРВМ 
10: НВМРРВРУНМРО7РМРРНРРАА 


ЫНЧХ АТГАСК СНОРРЕЮ 

Еестотс Ату ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингхжжхкжж 
Пароли: 
Ливия: 
Маезис Тмауе: СОАААРА Ащшепог Моута: СОААГЕА 
Кепд4еег НойПа: СОААОНА Рпоешх: СОААУСА 
Кашбо\ Уе!: СОАААУС СВез$: СОААГОС 
Гоб$егОцаагШе: СОААОХС Неп Ноц$зе: СОААУ\М/С 
Пезег Тмо: СОААВЕЕ Нашттвё Агго\: СОААЕЕ 
Р]1ат Апа: СОТЕВКОС 
Центральная Европа: 
Ропто Мигог: СЫТЕГУТЕ Сре$$: СУ1ЕОбЕ 
Агс Ге: СУ1Е\У4Е Ащепог Моута: СТЕВУС 
Кешп4еег Ноа: СЫУЕЛС Нор Тоаа: СЫЕВЕС 
О]утрис Тогсп: СУТЕЙКС Гоб$егОцаагШе: СЗУТЕВХА 
Отапа ТВей НоКит: СЗТЕ]УА Напипф Агго\: СЗТЕВ6А 
Вьетнам: 
Гобзег ОцаагШе: СОТЕХСС Ащепог Моута: СУГЕАЛС 
Кепдеег Ноа: СОТЕВКВЕ Сетш!: СЫЕПС 
Нати!1? Агго\: СОТЕ?ОЕ СВе$$: СУТЕОГ 6 
Неп Ноц$е: СОТЕВКТЕ Втагу Кат${огт: СЗГЕУКО 
Гауа Гатр: С51Е75А Егеедот Тга!т: СУ1ЕАЙХЕ 


Чтобы получитьнеограниченный боезапас, науровне Вашбо\ \Уе! введите пароль САГУАКУ. 


НОМ КМС (ТНЕ) 


Огбпеу Зоймтаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжкжжккх 

Секреты 

Выбор уровня и неуязвимость: 

Вэкране опций нажмите Э, А, А, В, Заг(. Появятся две новые опции - «Г.еуе] Зеесь (Выбор 
уровня) и«шмупсоИКу» (Неуязвимость). 

Секретный код: 

Наэкране «Опции» наберите следующий коднаджойстике первого игрока: ВАВ КУ. Барри - 
это имя программиста, который написал секретный коддля этой игры. В появившемся менювы 
сможете поставитьсебе вечную энергию или выбратьэтап, накотором вы хотите начатьигру. Вы 
также можетевыбрать «легкий» уровень. Тогдаувас появится неограниченное количество жизней, 
но энергия будет кончаться. Эта опция хороша для тех этапов, где вы теряете много жизней. 
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ГО$Т МИКМС$ (ТНЕ) 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ЙИтет ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкжх 
Пароли уровней: 


2: СВТ 13: ОСК$ 23: ВТВУ 33: 8 ВЕ 
3. ТЕРТ 14: РНКО 24: ЛЛКК 34. ТКОК 
44 СВМО 15: СТО 25: ВУТ$ 35: ЕМТМ 
5 ГМО — 16: ЗРК$ 26: СВЕТ 36: УВЕВ 
6: ЕГОТ 17: МММ 27: НОРР 37: РОБУ 
7: ТК$$ 18: $М0$ 28: 5МКТ 38: ТКРО 
8: РАН$ 19:ТМРЕ 29: УЗТК 39: ТЕЕЕ 
9: СУВМ 20: ТТЕ$ 30: МЕТ 8 40: ЕВСТ 
10: ВВ1$ 21:ЛЛУ 31: \УКУУ 41:46 №4 
11:ТВ33 22:РЕМО 32: СМВО 42: МТВ 
12: УЕСМ 


ГОТ МОЕ (ТНЕ) (ВАС РАЮК 3) 


Ве 5Ку ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжккжкхк 

Для того, чтобы выбрать уровень, начните игру и введите на экране «ОрНоп $сгееп» пароль 
МАСТСВОХ. 

Пароли уровней: 

Уровень 2 - АМО4У\УГ.2А 

Уровень 5- АЗМ/14КМ, 

Уровень 8 - №5221АН?2, 

Уровень 11 - ЕМ8Р 1558, 

Уровень 14 - 70420984, 

Уровень 17 - [ГКАОТЕ7А. 

Если вы хотите сменить свой облик охотника и снаряжение, введите пароль КЕБНОМТ (вы 
станетекрасным охотником). 

Чтобы играть вдвоем и видеть персонаж каждого игрока наэкране, введитепароль СДУПМАВ. 


М.О.5$.Н.А. (АБЕЗТЕ) 


зебти!с ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжкжж 

Выбор раунда: дождитесь, пока на экране не появится логотип ЗЕСА, затем нажми ВЕЗЕТ. 
Когдалоготип появится вновь, снова нажмите ВЕЗЕТ. Повторить это надо десять раз. После 
этого подождите, пока не появится заставка и войдите в опции, держа при этом нажатыми 
клавиши Фи М. Наэкране появится слово «Раунд». Вы можете менятьномер раундаклавишами 
иЭ. 

Пять дополнительных жизней: остановите игру, затем нажмите 3, 4, Э, 4, е, ^, Е, ^, В, С, 
АиэТАКТ. 

20 опций: Когданачнется игра, нажмите ЭТАВТ, чтобы остановитьее, потом нажмитетри раза 
1, три раза %, три раза < итри раза 3; потом два раза С, а далее В, Аи ТАКТ. 

Полная огневая мощь: во время игры нажмите ТАВТ. Затем нажмите В,В,С,В,В,С,\, Ч, иА. 


Уровень 3 - 4А45ОМСК, 
Уровень6 -9МО5ВКЗ8, 
Уровень 9 - МКАО26ТА, 
Уровень 12 - ЧЕСН1РРС, 
Уровень 15 - У4ОГВСРО, 


Уровень 4 - САКК4АСОК, 
Уровень 7 - ЕОЧОГ$СО, 
Уровень 10 -40МТОВО6, _ 
Уровень 13 - ССОЧЗЕМЕЕ, 
Уровень 16 - КАЯТУЕОК, 
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КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


МАРРОЕМ ЧГЕ’9Эб 


Еестотс Атх ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингккжжжх 
Вданной версии имитатораамериканского футболаестьмножество секретных команд, доступ 
к которым можно получить, введя приведенные ниже коды на экране «Теат эе]есйоп» (экране 
выбора команд). Коды вводятся на экране для каждой издвух выбранных команд в отдельности 
кнопками А, В, С. 


м 


Коды для выбора секретных команд: 


80 АНапга Еа[соп ............. ААВВВСА 85 Мем/ Еп1апа Ра!по!$ ........ ВВСАВАА 
70 Ваитоге Со/{$ ........... ААВСАСС 76 Меми Еп]апа Рай1о!$ ........ ВВСВААС 
68 Ва тоге Со ........... ААСАААВ 79 Мем Опеап 5За11(5 ............. ВВСВСВВ 
64 ВаИтоге Со$ ............ ААСАСВА 90 Мем УогК С1ап(5 .............. ВВССВСА 
93 ВиЙао ВШ$ ................ ААССАСВ 86 Мем УогКк С1ап($ ............... ВСАААСС 
92 ВиЙа]о ВИП ................ АВААААА 70 Мем Уогк Слапс .............. 'ВСАВААВ 
91 ВиЙа]о ВШФ ................. АВААСАС 68 Меми УогК ]е{5................н: ВСАВСВА 
90 ВиНаю ВШ$ ................. АВАВВВВ 80 РАЙаде!рша Еаёе$ ............ ВСАСВВС 
73 ВиЙаю ВШФ ................ АВАСАСА "60 РЮ|Цаае!рша Еае$ ............ ВССААСА 
'85 Сшсаро Веаг® .............. АВАСССС 79 РиббигрИ ме@егс ............. ВСВВААА 
77 СШсаро Веаг$ .............. АВВАСАВ 78 Ри$бигри Зе@егз ............. ВСВВСАС 
66 Сшсаро Веаг$ .............. АВВВВВА 75 Ризбигри Зееег$ ............. ВСВСВВВ 
63 Сшсарто Веаг® .............. АВВСАВС 74 Ризбигри 5“ееегз ............. ВССААСА 
88 Стет. Вепра[$ ............ АВВСССВ 775 51. [041$ Саг4та!$ ............ ВССАССС 
81 Сше. Вепра[$ ............ АВСАСАА 94 Зап ГЛеро Спагрегз ........... ВССВСАВ 
93 РаЙа$ Сомоуз ............ АВСВВАС 81 Зап ГЛеро Срагрег ........... ВСССВВА 
92 аа Со\боус ........... АВССАВВ 66 Зап Перо Срагрег® ............ СААААВС 
78 РаЙаз Со\боуз ........... АВССССА 63 Зап Пего Спагрег® ........... САААССВ 
77 РаЙа$ Со\оуз ........... АСААВСС 94 Зап Егапс!$со 49егз ........... СААВСАА 
75 РаЙаз Сомоуз ............ АСАВВАВ ’89 Зап Егапс!5со 49ет$ ........... СААСВАС 
71 РаЙа$ Сом\оу® ............ АСАСАВА 88 Зап Егапс!<со 49егз ........... САВААВВ 
70 РаНаз Со\Ъоу® ........... АСАССВС 84 Зап Егапс!зсо 49егз ........... САВАССА 
89 ОепуегВгопсо$ ........... АСВАВСВ 81 Зап Егапс!5со 49ег$ ........... САВВВСС 
87 Оепуег Вгопсо$ ........... АСВВВАА ’78 Зеаше Зеапа\К$ ............... САВСВАВ 
77 Оепуег Вгопсо$ ........... АСВСААС ’79`Татра Вау Виссапееге ...... САСААВА 
62 етой Шоп$ ................ АСВССВВ 9 1 У/аз троп Кед$К!л$ ......... САСАСВС 
67 Ст. Вау РасКег® ........... АССАВСА "83 \/азшипртоп Кей$Кпз ......... САССВАА 
66 Сг. Вау РаскКеге ........... АССВАСС 82 УУаз троп Вей$К!п$ ......... СВААААС 
80 Ноци$оп ОШег ............ АССВАСС "72 УМазияюоп Кеа$Кп$ ......... СВААСВС 
69 Капзаз С. Сшек.......... АССССВА На! ог Рате Г.......... ленные СВАВВСА 
66 Капзаз Сцу СШекК....... ВАААВВС На! огРате Ц ........ еее СВАСАСС 
62 ПаПа$ Техап$ .............. ВААВАСВ 95 А] -Маддеп ...........ишнньниини СВВАААВ 
901.05 Апз@е; Ва4ег$ ....... ВААСААА 95 АРС Рго Во\1 .................. СВВАСВА 
83 10$ Апг@е$ Кааегз ...... ВААССАС 95 МЕС Рго Во\ ................. СВВВВВС 
80 ОаКНапа Ка1аег® ............ ВАВАВВВ '95 Атзег. АЧпт!га{5............... СВВСАСВ 
76 ОаКапа Ва!4егс ........... ВАВВАСА 95 Вагзе]. ОгаРоп$ ................. СВСАААА 
67 ОаКапа Кавег® ............ ВАВВССС 95 ЕгапКц Са1аху ............... СВСАСАС 
91 1.05 Апре]ез Кат$ ........ ВАВССАВ 95 Гопдоп Мопагсй$............... СВСВВВВ 
84 [Г.0$ Апре|ез Кат$ ........ ВАСАВВА 95 ВВет ЕШе.......... и. илниннии СВССАСА 
79 [.05 Апре]ез Катз ........ ВАСВАВС 96 5сог. С1аутогес ................ СВССССС 
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`68 [0$ Апре]ез Кагл$ ........ ВАСВССВ 


95 БА $роп$ 
84 Мапи Дорып$........... ВАСССАА 'Теат Мад4деп 
82 Мат! Дорыт$........... ВВААВАС А1 50$ ......... и ининииннииннинанннь 
73 Мат! ОоршШт$........... ВВАВАВВ А! 60$ .............ишинииииниинннннинии ССАСАВС 
72 Мат! Ро] р1$........... ВВАСССА А 70$ .......... нии ССАСССВ 
71 Мат! ДорЫт$............ ВВАСВСС МР. Р|ауегз А$$. [................н ССВАСАА 
76 Мтппезота У КИл1в$ ........ ВВВАВАВ МР Р!ауегз А$$. [1 ............... ССВВВАС 
74 Мтппезоа УК!182$ ........ ВВВВАВА МР. Р!ауегз А$$. ПТ............... ССВСАВВ 
73 Мтпезоа УК!12$ ........ СВВВСВС МРГ Р1ауегз А$$. [У ............... ССВСССА 
"69 Мтпезоа М!Кип$$ ........ ВВВСВСВ 


Чтобы выполнить тестирование звука, введите на экране установок, А, С, А, В. 
Чтобы игратьвускоренном режиме, когдатайм будетдлиться всего 15 секунд, перед появлением 
главного меню нажмите А, С, С, В, В. 


МАЮРСО’$5 МАС!С $ЗОССЕЮ 
(МАЮСО’5 МАС ГООТВАЦ.) 


Дота!к ® Количество игроков [ ® Приключения ® Рейтингкхжжккхк 
Пароли: уровень 2 - НАОМТИМС, уровень 3 - ВТОКЕ, уровень 4- СОМОЕТМК, уровень 5 
- ЕСТОРТЗМ, уровень 6 - ЛА\$, уровень7 - САКАСЕ, уровень 8 - ТКАЕЕТС, уровень9 - ЕЁЕ, 
уровень 10 - КВОЗТУ, уровень 11 - ВАВВЕГ, уровень 12 - СКАВТКЕЕР, уровень 13 - \/ПМОЧУР. 


МАРО АМОРВЕТИ ЗАСИЧС (АЧОРЗЕТИ ВАСО) 


Еестотгс Ат5 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингккжжжкх 


Пароли: 

Длягонок Формулы-1 

2 - УК$5 НСВУ/ ЕРАТ КМА АААА 
3 - У\У\УВА МЕУЕ СВО АВАА АВАВ 
4 - 7МВЧ ТКЕА МРСС $94А АСАА 
- 4ХСЕ 2МЕМ ЧТОС 2\/УА АРАА 
- ТЗЕ2 @С$$ АО АВУА АААВ 
- 24К5 МЕЧОМ ОНВОУЛТОА АВАА 
- С5СС УЛУ$ УТСА 5УОА АСАА 

- КОСО 5РЕб 6ОРЧ 2ХГА АРАА 

- СА22 НСТА ЕАО КЛАА АААВ 
- 90Л6М ]5$2 САУ АЭГА АААА 


Со фФо-м 


Длягонокбагги 

- ОВСО ОВ: 7СВ$ ТАГА АГАА 

- Е4КС \!ЕО2 МСЛА ЗА$А АМАА 
- НТ 4К\УМА ОТЕБА 2А4А АМАВ 

- 46 ОЕ АРЕМ 4МЕТ АВСА АРАА 

- ОВЗ\ НРАб ГЕВА АГА А4АА 

- \ОВУРЕТ\У/ ОМСА ЗАЧА А5АА 
- НЕКУ ХСМ 8 РЕА 2А2А АбАВ 

- ЗЕ4С ЭТ МЕ СОКЕГАВАА А7АА 


оюооябы-хь»ь 
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12 - ЕК68 КЕГ2 ОНВО ТРСА АВАА 
13 - НОВО 5ДЛМ 2МВУ\У/ ВС2А АСАА 
14 - 4ЕСВ ВМОЗ АРСЕ ЗММА АПАА 
15 - РВЕО СТЕ ЕЛРАТ 5МЛА АААВ 
16 - ССВА ЕТС ГНВС 2\УА АВАА 
17 - ЗОЕО ХГУ$ ЧГВУ 72МА АСАА 

18 - 46СС 8МУ/2 4МСЕ 48АА АРАА 
19 - ОВЕО ССТА ССАУ АЭГА АААВ 
20 - ЕСВА МЕТ] /ЁВХ ВОЗА АВАВ 
21 - 2СЗЧ \7С\У! МГОС ВУОА АСАА 
22 - ВЗЕ$ ССВМ СОВР АЭГА АААА 


11 - ОВАМ/ ЕО$$ }3ВВТ 5ВбА АГАВ 
12 - УВ7А ВСС$ ОЕСТ 2ССА АМАВ 
13 - НЕ ЭЛ\Е ОЧКЕС АСОА АМАА 
14 - СТ5$ СОТУ СЕВА ГАЛА А4АА 
15 - ХОЗА МНВ6б ОКС$ ЗАЧЦА А5АА 
16 - Л\В$ УГЛА УМО$ 2А2А АСАВ 
17 - [М8] ЗМЕУ 6ТЕТ АВАА А7АА 
18 - 9Т$5 ЕРТУ МОВА ЛАЛА ААВ 
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рощ що 


10 - УВА\У/ ССТ2 ЗЗВА 2А4А АГАВ 19 - ЕОВА МОТ2 \//С$ ЗАЗА АЗАВ 


Для гонокналегковых автомобилях 

2 - УВ НОВУ ОА$ 5КОА АЕАВ 13 - ВЗ5М ЛСВМ ССАЧ ЗЭВ\МА АЁЕАВ 
3 - УС56 ОНС\У/ ОЕС$ ГМА АКАВ 14 - Е426 КЕСУИ ООСРО А\УСА АКАВ 
4 - ЗОР$ УГО6 УТОТ АВУА АСАВ 15 - Н5ХМ 3СУ2 4Е СУ А46А АСАА 
5 - [№78 8ВЕЕ 4МЕВ ДОЗА АУАВ 16 - КРЕ7 ОГЕТ ЕКОУ\У/ ГЗАА АЛАА 
6 - СВЗ\/ НОВА СОВВ ЛЕА АЕРАВ 17 - УАб$ ЕОА$ ШАЧ КУА АЕАА 
7 - \МУВС РНС] СОБВ ЗМГА АКАВ 18 - ЕСРЕ МОВ$ О]ВР АУ/СА АКАВ 
8 - У\ТУ ЧТУА ООУ А\У/УГА АСАВ 19 - 20Х$ У\УКОУ/ \ТВУ/ .6ЕА АСАВ 
9 - 0522 НЕВЕ ССАТ ЗУОА АЕАВ 20 - 4\ОТ6РО6 4ОСЕ ЗАЗА ААВ 

10 - ХТЗМ РНУ- ОЕВТ 5МЛА АКАВ 21 - ВЗА2 ССВУ ССАЧ 5ВУА АЕАА 
11- 2034 2106 9СОС З9БА АСАВ 22 - [.М42 31 \/2 4 ЕЕ КОУА АЛАВ 

12 - 4\УСИ 7Р\/2 2МЕС 2ХГА АЛАВ 23 - НЕ \УНО6 ОНО,МУ 29ГА АСАВ 


24 - ЕК75 ОНС$ ГАСС 294А АКАВ 
Чтобы стать обладателем полностью экипированной машины типа «тау» и максимального 
запаса денежных средств, введите пароль2УР8 /ГЕЕУ\МКОМ С5ХНТРАВ. 
Для того чтобы получитьавтомобильтипа «5рппь, введите пароль ЕОЗО ОЕИУ\У/ 5ОВУАМАЕ 
ЗМАА. 
Если жеты хотите иметьмашину «5{осК» и несколько сотен тысяч долларов, то воспользуйтесь 
паролем КУЧЕ \/Т.О2 \/ОС6 ВАУН ТЛАА. 


МАВЮО ТЕМЕОХ СЕ НОСКЕУ 


зева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжжхк 

Для изменения уровня мастерства соревнующихся команд 
введите парольАВВАСАПА ВКА? инажмите ТАКТ. Наэкране 
появится надпись ВАО РАЗУ О ЮО, после чего нужно выде- 
литькурсором САМСЕГи нажать ТАКТ. Затем можно выбрать 
показательный (Ехейоп) илитурнирный (Тоигпатеп:) режим. 
Наэкране Тодау’$ Масв спомощью \,% вы имеете возмож- 
ностьпосмотретьлюбой показательмастерствасвоей команды 
или противника, а, нажимая А или В, поменять его. 

Чтобы изменить цвет льда, введите пароль СЕМЕ МТВЕ 
АБЕБЗ и нажми ЗЭТАКТ. На экране появится надпись ВАО 
РАЗЗУИОКО, послечего нужно выделить курсором САМСЕЁГи 
нажать ЭТАВТ. Теперь вы будете играть натемном льду. 

Игра за Нью-Йорк в плэй-офф (пароли встреч): 


Четвертьфинал: Нью-Иорк - Питсбург - ОХЗМ ТЕЕЗ СЁГСЗ 
Полуфинал: Нью-Йорк - Бостон - _ ОРЗМ ТЕСДЗ СГСЗ 
Финал: Нью-Йорк - Лос-Анджелес- —075М УЕСЗ СОЗ. 
Пароли других встреч: 

Лос-Анджелес-Нью-Йорк: МЗК/УУ\/РИОА ЕСВ9 
Лос-Анджелес - Монреаль: АЗТЕ ЕВСА АМЗЕ 
Питсбург- Калгари У2079ХАЗ493М 
Питсбург- Детройт: Е2ТЕРМС2> 2} ЗА 

Питсбург- Монреаль: ЕМУА 7ВС2 $М№2А 


Пароли финальных игр чемпионата: ЕЁ7ВЕМВО2Е]ЕС, Е7УЕОРА2$МЗЕ, ЕРТЕОМА2 5М№2Е. 


—_—_и_и оао ВО нс И ииинонон и опоииоолинавная рита Очи 
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МАРВЗОРШАМ 


дева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингек к жжжжж 


Пароли: 

САТС - Ше А!рз (Альпы); 
УКВ, - ше Ооск$ (доки); 
С\У/ОВ - Твете РагК (парк); 


МКЕМ - ВиПав 514е (стройка); 
ОЗУН - ШеЛшёе (джунгли); 
РММХ - Ше Свапи(а$; 

КРМ. - Раотые. 


МАВУЕ ТАМО 


№ тсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжж 
Длявыбораэтапаигры вобычном режиме «Могта|тоде» введитекод АКОЕ, аврежиме«ПО1рез 
- ОС(ТАМОКТ. 


Пароли выбора уровней: 


Раунд 1-2: ХО М 
Раунд 1-3: №0С 
Раунд 1-4: ООСТ 
Раунд 1-5: Ч$ОС 
Раунд 1-6: ХОШМ\М 
Раунд 1-7: \МЛХТ 
Раунд 2-1: РАУХ 
Раунд 2-2: 215У 
Раунд 2-3: АЦХУ 


Раунд2-4: ХТЕС 
Раунд 2-5: АЕУИМ 
Раунд 2-6: ГТОХ 
Раунд2-7: УМО 
Раунд 3-1: АОММ 
Раунд 3-2: @УК] 
Раунд 3-3: КВЛ 
Раунд 3-4: ХУМК 
Раунд 3-5: ВТ 


Раунд 3-6: ЗТЕР 

Раунд 3-7: НСН] 
Раунд 4-1: 5МОК 
Раунд 4-2: КОАО 
Раунд 4-3: ОКОР 
Раунд 4-4: АОМТ 
Раунд 4-5: \УТТН 
Раунд 4-6: АКОЕ 


МЕСА ВОМВЕВМАМ 


Ниёоп 5ой ® Количество игроков 4 ® Логическая игра ® Рейтингекжжжжжккх 
Пароли уровней: 
Этап 1. АММИАУ? ОМСГЕ 
Уровень2 6800 
Уровень3 5120 


Босс 7420 
Этап 2. УЕХИ\’ УОГСАМО Этап 4. СКАМКИ\? САЗТЕЕ 
Уровень| - 4501 Уровень | - 9643 
Уровень2 - 8111 Уровень2 - 0513 
Уровень3 - 7421 Уровень 3 - 9723 
Уровень4 - 1051 Уровень 4 - 3353 
Босс - 3351 Босс - 5653 
Этап 3. ЭЗНАММИМ?’ ЗЕА Этап 5. ТКАЗНИ\? ТОМОКВА 
Уровень | - 4502 Уровень | - 8114 
Уровень 2 - 8112 Уровень 2 - 2814 
Уровень 3 - 7422 Уровень 3 - 1134 
Уровень 4 - 1052 Уровень 4 - 5654 
Босс - 3352 Босс - 7954 
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МЕСА ТОЗЗСАМ 


Даа Еа$ ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтингкжжжкк 

Возможность перехода наследующий уровень: начните игру, нажмите ТАКТ, чтобы остановить 
игру, и далее нажмите последовательно 3, <=, %, 3, (4), В. Продолжите игру. Вы окажетесьна 
следующемуровне. 

Бесконечная энергия: начните игру, нажмите ЭТАКТ, чтобы остановитьигру. НажмитеА, А, А, 
В, В, В, А, А, А и продолжите игру. 

Возможность возвращения на предыдущий уровень: поставьте игрунапаузу, нажмите последова- 
тельно Э, <=, %, Э, Х, А. Выйдите из режима паузы и окажетесь на предыдущем уровне. 

Обратные движения персонажа: поставьте игру на паузу, нажмите \, #, %, $, =, 3, Е, 3, 
А, В. Выйдите из режима паузы. 


МЕТА МАВИЧЕ$ 


Митабсаре ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтингекжжжжжхк 
Коды уровней игры: 
2-НВВТ, 6 - СЗТ, 10-РНТМ, 14-ЕКОУ\У, 18-ТЕМВ, 
3-РСВС, 7-РТК, 11 -ТКМ№$, 15-УЗНМ, 19-ССКВУ, 
4 - МУ\/ТМ, 8 - МВЕК, 12-В№5М, 16-СГЕРО, 20-КМИВ. 
5-1$МО, 9-РК$С, 13 -7ОСР, 17-1МУУ, 


МСКЕУ МАМА 


5опу ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжжккх 
Выбор уровня: войдитев ОРТО М$, там войдитев ОЧМОТЕЗТ. Поставьте в ЗОО МОТЕЗТ 
МУЗ на СОМТИМУЬЕ, в ЕХ - АРРЕАК, в ЗРЕЕСН - ТНИГМК, опустите курсор на ЕХП и 
удерживайте «= до появлениязвукового сигнала, затем нажмите 5ТАВТивыходите изОРТО№, 
тут вас будет ждать выбор уровней ит. д. 


МСВО МАСНИЧЕЗ 


Соаетаяегз ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингкжжкжжкк 

Дополнительнаяскорость: сделайте во время игры паузу и нажмите М, 4, 
А, В, =, 3, С, ЭТАВТ. 

Улучшенная система управления: сделайте паузу и нажмите А, ®, В, $, С, 
«, ЭТАКТ, Э. 

Бесконечное количество жизней: сделайте паузу и нажмите В, %, С, 4, ®, 
4, =,4, 5ТАВТ. 

Увеличение инерции: С, #, <=, Э, А, В, А, С. 


МЮОНТУ МАХ (ТЧЕ АРУЕМТОЮВЕ$ ОГ МОНТУ МАХ) 


Еестотс Ат5 ® Количество игроков 1» Ролевая игра ® Рейтингекжжккжх 
Коды уровней: 2 - ОВВЕСЬЕГЕСО, 4 - ОВСЕЕСВОЕ2, 3- ОВОККЛЕКК, ›5- 
ОВЕССОМВТО. 


МЪАРУЕМЧТОЮВЕ$ ОГ ГЫМК (ТНЕ) 


Рзувпозез ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкж 
Вы можете выбрать этап игры, атакже получить 50 волшебных ключей, свитков и заклинаний, 


338 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ м 


Для этого во время игры нажмите два раза ЗТАВТ и покиньте меню, азатем нажмитс #%+$ТАВТ 
и, удерживая ЭТАВТ, нажмите четыре раза Э ‚, четырежды «=, три раза Э , трижды З и 3, Э, ©, 
&,Э, Е. После этого выберите опцию «Спеаь и стансте обладателем всех предметов, необходи- 
мых, чтобы овладеть магией для борьбы с колдуном. 


МОМАСО СВАМО РХ 2 (АУЗТОМ $ЕММА`5 5МОР 2) 


зева ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингекжжжжх 
Чтобы обладать повышенной устойчивостью при прохождении крутых поворотови выполнении 
маневров, выберите режим соревнований и пароль «НАМС-ОМ, а затем сойдите с трассы и 
сохраните игру. Вновьначните игруи, выбраврежим тренировки и «Пта?е Тгаш!т?», удерживайте 
Ч+Адопоявленияэкрана«Тгапзп!юп». После началагонки вашамашинабудетболее устойчивой 
приманеврировании натрассе. 
Пароли финала игры: введителибо ЗЕММА, либо СНАМР1!ОМ. 


МОРТАЕ КОМВАТ 


Асфат/И/ИШату ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жжжжккжжкх 


ЛОНМУ САСЕ $0В-ЛЕВО 
СУПЕРУДАРЫ Суперудары 
1 <=, Э, А ] У ЭЗ, А 
2 ЕзЗ,С 2 ЕД +С 
3 АЧ+В ЕАТАМТУ Э,4,Э,Х 
ЕАТАМТУ ЭЭЭ, А 

$СОВРТОМ 
ЗОМУА | «<=, <=, А 
СУПЕРУДАРЫ 2 4+4 еЕХ 
| Е, А ЕАТАШТУ %№, № 
2 3, =, А 
3 Ч+А-+В+С КАМО 
ЕАТАМТУ Эээ, <, =, В | В КЗ 

2 держать В, <, Э 
ЦО КАМС ЕАТАМТУ ©, =, =, А 
СУПЕРУДАРЫ 
1 3З,3З,А ВАШЕМ 
2 Ээ, 3,7 ] У, ЗА 
ЕАТАШТУ почас.стр. 2 =, =. Э 

3 Ум 

ЕАТАШТУ Э, =, Е, =, А 
Секреты 


Режим крови: На экране с белыми буквами нажать А, В, А, С, А, В, В 
Секретная строка: %, ^, <=, =, А, 3, $ 


«Приколки» 


Сразиться с ВЕРТШ.Е — Включить ЕКАС 0,2, включить кровьи науровнеТНЕ Р/Твыиграть у 
компьютерас ВООВГЕ ЕГАУТГЕ$ $ У[СТО ВУ и сделать ЕАТА МТУ, ненажимая кнопку В 
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3 ПОП ООО ипоиоипипииииноиир„„„„—„——— 


Другая концовка — Выиграть у последнего босса ЗНАМС ТЗОМСА по времени или после 
одержания победы нажатьна втором джойстике ТАКТ. 


Кислотные игроки — Включить ЕГАС 0,2, дойтидо ЕМООВАМСЕ МОПЕ науровне ТНЕРПи 
одержатьдве победы с ЕСАУУГЕ$ $ УТСТОКВУ, послечего вы будете драться ссекретным игроком, 
послекоторого появятся скрытые персонажи. 


Отключение джойстиков — Перед началом боя на обоих джойстиках зажать и удерживать 
крестовину. 


Прервать КАТАШМТУ -— Взять ЗОМУА против МО КАМС’а и, когда у ГО КАМС’а останется 
ПАМСЕКВ, ЗОМУА пустить магию, МО КАМС’ом тоже магию и ЗОМУА сделать ЕАТАМТУ. 


Двойное ЕКАТАШТУ — УЛОНМУ САСЕ’а выключить кровь, выбрать ОНМУ САСЕ?а, и когдау 
противника будет ВАМСЕК, прыгнуть на него с ударом ноги и сразу нажать Э, 3, 3, А, потом 
снова повторить эту комбинацию. 


Бесконечная серияу5 СОВР1ОМ’а — Пуститьгарпун, нажать %, Х, потом удар ногой ввоздухе, 
снова гарпун, итак продолжатьдальше. 


МОЮТАЕ КОМВАТ 2 
Маиау/Асс[ат ® Поединки ® Количество игроков 2 ® Рейтинг ххжжжжкх 
ТАХ ВАКАКА 
|  держатьС Зсек. , ‹. х х 
2 Э, Э.А Е < х ‚ <, 


3 В в воздухе 

4 34е7 

ЕАТАГТУ1 Держать А Э,Э,Э и отпустить 
ЕАТАГТУ2В,В,В,В,А 


ЕАТАМТУ-1е,е,е,Х 
ЕАТАГТУ-2 =, ,4,Э,А 
РТ 3,Э,<=,2 
ВАВАШТУЭ,Э,3,2, 


РГТГ ЕКТЕМО$НПГР \,Э,Э,2, 
<=, \^,,С 
ВАВАГТУ $, С АЕ 
ЕКТЕМО5НТР 4,9, №, С 5 мех 

3ЕФЕХ 
КТТАМА 4. =3.С 
1 е,Х 5 А+В 
2 =,е,=,Х ЕАТАТУ-14,4,Э,Э,А 
33,3, Х+А фАТАИТЕ? 3,3,$,^ затем держать 
4. Э,$,е,Х ›‚+АЧВ+С 

РТ4,$, 4,7, 


ЕАТАГТУ-1 ДержатьС,3,3,%,3 
ЕАТАШТ7У-2В,В,В,2, 
РЫТэ,е,Э,2, 
ВАВАШТУ$, $, 9,С 
ЕКЕМО$НГР 4,4, 4, ,С 


ВАВАИШТУе,е‚<,2, 
ЕЕТЕМО$НГР 4 4,4 ,2. 


ЦО КАМС 
13,3, 27 


мы а пя о Оита прива оч папа 
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23э,3Х 

33,3, А 

4. ^Э,Э,А 

ЕАТАШТУ- 1 почас.стр. 
ЕАТАМТУ-24,Э,=,<=,7, 
МТ <=,Э,Э,С 
ВАВА ТУ ,Э,е,С 
ЕКТЕМО$ НР Э,е,е,,С 


МШЕЕМА 

1 ее, 4,7 

23,3,С 

3 Держать Х 3 сек. 
ЕАТАШТ7-13,<=,Э,А 
ЕАТАГТУ-2 Держать 2,3 сек. 
РТ Э ,4,Э,С 

ВАВАГГТУ$, $4,7 
ЕЮГЕМО$НГР 4,9, \,2, 


ВЕРТП.Е 

13,Ээ,Х 

2= = Х+А 

33,3, 

4. е,Г-+С 

КАТАГТУ-1 е,<,9,А 

ЕАТАШТУ-23,3 4,7, после исчезновения 
РМТ$,Э,Э,В 

ВАВАЛТУ$, е,=,С 

ЕЮКЕМО$НГР <=, $,С 


КОМС ГАО 

1 У, 

2 е,Э,А 

3 ^, 4,7, 

4. ^,№,С 
ЕАТАМШТУ-1Э,Э,Э,С 
ЕАТАГЛТУ-2ДержатьА,‚ <=, е,Э 
ЫТэ,э,Э,Х 
ВАВАТУе,=,Э,Э,Х 
ЕЮТЕМО$НГР ==, 4,7, 


ВАШЕМ 

У, 

2 е,е,Э 

34, 3,А 

4. Держать Х 3 сек. 

ЕАТАГЛТУ-1 Держать С 5 сек., потом нажи- 
майте В+С 

ЕАТАШТУ-2ДержатьХ 10 сек. 


^^ 
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РТ №, №,2 
ВАВАШТУ 4,7, 
ЕЮЕМО$Н!Р 4,3, 7, 
Беграшу =, е,,В 


ЭСОКР1ОМ 

1 =, =,А 

24,=,Х 

3 3,$,е,С 

4. В в воздухе 
ЕАТАГТУ-1 4 9, ,Х 
ЕАТАШТТ-2%,\,Х 
ЕАТАГЛТУ-3 Держать Х З сек. 
РТ%,Э,Э,В 
ВАВАХТУ$, =, <=, 7, 
ЕЮЕМО$НГР =, =, ,7, 


50В-2ЕВО 

1 е,7-+С 

24,3,А 

3\,еЕ,С 

ЕАТАМТУ-1 Э,3,4,7,3,4,Э,Э,Х 
ЕАТАГТУ-2 Держать А, =, =,%,Э 
РТУ,Э,Э,В 

ВАВАШТУФ,=,=,7 

ЕЮГЕМО$НГР <=, <=, 7, 


ЭЗНАМС Т5ОМС 

1 е‚е,Х 

2 е,е,Э,Х 

3 ее,Ээ,Э,Х 
ЕАТАГТУ- 1 Держать 7, Зсек. 
ЕАТАШТУ-2 4, ,С 
ЕАТАГГТУ-3 Держать А 25 сек. 
РТ 4,$, к, 
ВАВАЙТУ<=, 34,7, 
ЕЮЕМО$ ЕР <=, 4,7, 
ПРЕВРАЩЕНИЕ 

ЛАХ $,Э,е,С 
МШЕЕМАДержать Х Зсек. 
ВАВАКА %,%,С 
УСОКР/ОМ М, 

КАШЕМ $, е,Э,С 

ШО КАМС =,Э,Э,В 
КОМСТАО <= 4, =, 7 
ЛОНМУ САСЕ < < 4,А 
КЕРТШЕЕ,$,Х 
50В-ЁГЕКОЗ,$,Э,Х 
КТТАМА ВВ, В 


2 


5 5 


арии нинанония 
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м КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


Секреты 


1 Секретная строка ©, =, 3,$,Э,е ‚3,3 

2 бтоке на уровне ТВе Рога] нажать %,Х, затем 4 ‚(ап 

3 ЛАБЕ перед знаком вопроса убить противника, нажимая кнопку С или 7, 
4 МООВ ЗА1ВОТ одержать 25 побед в режиме для двух игроков. 


Приколки 


Ребенок в дружбе желтый — Выбрать ЭНАМС Т5ОМС’а, потом превратиться в ВАУРЕ№ан 
сделать ЕВЕМОЗТР. 

Труппревратить вмладенца — Выбрать МПОЕЕМА, передначалом второго раундазажатьХ и после 
надписи ЕПМЕЗН НИМ отпрыгнутьвконецэкрана и ввоздухе пуститьмагию (отпустив Х) исразу 
сделать ВАВАИТУ. 

Изменитьмузыку— Выбрать НАМС ТО МС’а, превратитьсяв КОМС ГАО и сделать ЕКАТАПТУ 
1] (отрубание головы), потом нажать # или Ч. 

ЕАТАЛТУсосбрасыванием вкислоту— Выбрать ОВ-ЛЕКО, посленадписи ЕПМТН Е М нажатъ 
3, 3, Х, 7, потом подойти к противнику, нажать 3, 4, 3, Э, Х и сразу зажать А + С. 

Пройти друг через друга — Взять ЗНАМС ТЗОМС?а и любого другого игрока, затем ЗНАЮ 
Т5ОМС’ом пустить магию, а противником бросить, потом держать «=. 

ЭСОВРТОМ отдельно, голова отдельно — Взять —ЗСОВРЛОМ?а, и после надписи ЕП ННМ 
прыгнутьна противника и до приземления нажать Ч, \, \, , икогда $СОВРТОМ приземлится, 
нажатьХ. 

Замороженномупротивнику отрубить голову — Выбрать НАМС ТО МС?а, превратиться в 0В- 
7ЕВО, после надписи ЕН НМ нажать 3, 3, %, 7, потом превратиться в КОМС ГАО, 
отпрыгнуть в конец экрана, зажать кнопку А и нажать «=, <, Э. 

ЕАТАЦМТУ в первом раунде — Поставить убийство с одного удара, выбрать КОМС ГАО, убить 
одного противника, отрубивему голову и вначале боя со вторым противником пустить шляпу. 

Отключитькровьи бесконечноевремядля ЕАТАТЛТУ — Выбрать \ОНМУСАСЕ?а, ивначалераунда 
пуститьтри верхние магии. Четвертая магия должнабытьодиночной. 

Сбросить компьютерного противника в кислоту - поставить убийство с одного удара обоим 
игрокам и во время игры скомпьютером удерживатькнопкиА, Ви С. Послетого как компьютер 
вас убьет и начнетподходить, чтобы сделать ЕАТАШТУ, отпустите кнопку В, быстро нажмите 


инажимайтех. 
МОРТАТ КОМВАТ-З 


Ассайт ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг кжжжжжкхк 


ТАХ ЕКЕМО$ НТР С,У,У,С 
1 Ее, ЭХ Апипашу Э,Э 4, Э,А 
2э3,ЕЕХ СЕРИИ 

33,ЗА 1 2,2,4,Х,Х,В,А,е,Х 
433,7, 2 ХХ,ВА,е,Х 

5 Держать С 3 сек. 3 7.7, 7, 

6 В в воздухе 

ЕАТАШТУ-1 Держать В ^,%, 3, ЭНЕЕУА 
РЕАТАШТУ-2 У, В, У,У,С Е У, 

РТ4,3,4,А 24,э.Х 
ВАВАГТУХ, Ч, $,С 3 =\%,еЕ,7 
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ЕАТАГТУ-1 Э,4,,Э,А 
ЕАТАШТУ-2 Держать 7,,3,е,Э,3Э 
МТ4,Э,$,Э,А 

ВАВАГТУХ 4,7, 
ЕКТЕМО$НГР Э,Э,$,3,Х 
Апиташу У,В,В,В,В 

СЕРИИ 

1 Х.Х,А4,7,,7,,С,2, 

2Х,Х,А,Э,Х 

3 1,7,С,е,, 


СУКАХ 

[ЕС 

2 Держать С,Э,Э ‚2, 

3 Держать С, ‚<, 7, 
э,%,В 

Когда противник в воздухе %, 3 ,В.А 
ЕАТАХТУ-1 49,3, У 
ЕАТАМТУ-24 4, ,$,Х 
РТУ,В,У 
ВАВАИТУЭ,Э,е,Х 
ЕКТЕМО$НТР У,У,У, 
Ашташу ®,,$, У 
СЕРИЙ 

1|Х,Х,А 

2Х,Х,7,,Х,7,,2, 

32,2,,, 7, 


МСНТ У\УОГЕ 
14, =,А 


РАТАГ[ТУ- 1^,^,=,Э,В 
ЕАТАХТУ-2 <=, <=, 9,Х 
РТУ, У,В 
ВАВАШТУЭ,е,Э,<=,А 
ЕЮЕГЕМО$НГР У,У,У,$ 
АпипаШу Э,3,4$,$ 
СЕРИИ 

1СХ.Х,А, 2, 
2СХ,ХА,4,Э,Х 

3 1,5.,,7, 


КАВАГ. 
1 е,е,Х 
2 е,<=,е,У 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


3е,‚Э,С 
ЕАТАШТУ-14,9,е=,Э,В 
ЕАТАШТУ-2У,В,В,В,7, 
РГТВ,В,2, 
ВАВАШТУУ,Х,С 
ЕКТЕМО$НГРУ,С.У,У, 
АпитаШу Держать Хх, Э,Э,4,Э 
СЕРИИ 

ЕСС, Х.Х.\,Х 
2С,С,Х,Х,:, <, 2, 
3С,.С,5,,е, 7, 
4ССХ.Х,№,А,Х,Х 
5.Х,Х,Ф,АФ,Х 
6х,х,4,.Х 

7Х,Х,:..е,2, 


ЭТКУКЕК 

1 4,еЕ,Х 

24,е,А 

33Э,ЕА 

43,3, 
ЕАТАШТ7-1Э,Э,Э,С 
ЕАТАМТУ-24,Э,,Э,В 
РТ Э ‚\,^,2, 
ВАВАШТУ,Э,3,е=,Х 
ЕК1ТЕМО$НТР А.У,У, 
АпитаШу У,У,У,В 
СЕРИИ 

1Сс,С,е,1 

2 СС, А,=, 7, 
3ЗС,Х.Х,А 

4Х,Х,А 


$ ПМБЕГ 

1 3,ЭА 

2ээ,3х 

3ее,3,7 

4 №\4,Э,.С 
ЕАТАШТУ-1У,В,В,У+В 
ЕАТАГТУ-2У,У,В,У,В 
РТУ, №, А 

ВАВАГЛТУХ, УХ, 
ЕКТЕМО$НГР У,У,У,У,У, У, 
АпипаШуДержать Э ,Э,й,Х 
СЕРИИ 

17,Х,ХА, 

27,Х,Х,4.Х 


д 


ОЙ ЕО 
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КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 
ООО ООО ООО ИЕ 


3 2,7.,4,2, 22,А 


ЗХ,Х, №, А.Ф.Х 
ЗЕКТОВ 4Х,Х,7,С,7, 
14 еХ 5. 7,7,,С,,2, 
23, ЗА 
33э3.С З0ОВ-ЛЕВО 
ЕАТАШТУ-1А,УУ,В 1%,3,А 
ЕАТАШТУ-2Э,Ээ,Э,еЕ,В 24, 3,Х 
РТУ, У, 3\,=А 
ВАВАШТУ<=, 4,94, 7, 44,э,е,.Х 
ЕЮЕМО$НИРУ,У,У,У,$ 5\,=, ЭХ 
АпипаШу ‚3$, 6 =, А+В 
СЕРИИ ЕАТАГТУ-1 ==, У 
1Х,Х,7,е,7 ЕАТАГЛТУ-2 В,В,У,В,У 
2Х,Х,7,7,е,7 РТ 4,3,3,7, 
3 7,7, ВАВАШТУ$, =, <=, 7, 
4Х,Х,Ф,А ЕКЕМО$НИР С,У,У, 
Аппташу Э ‚^^ 
КОМС ГАО СЕРИИ 
| = ЗА 1Х,ХА, 2, 
234,3э,У 2Х,Х,А,С,7,, <, 7, 
34, 3Х,Х,С,7,,е,7 
4 №,4,7, 4 7,7,е,7, 
ЕАТАШТУ-1У,В,У,В, 5. Х.Х,2, 
ЕАТАШТУ-2Э,3,<=,4,Х 
РТ4,4,Э,Э,С ЗНАМС ТЗОМС 
ВАВАШТУУ,Э,Э,Х 1е‚=,Х 
ЕЮКЕМО5$НТР У,А,У,С 2е<=,Э,Х 
Апиташу У,У,У,У,В 3е=,э,Э,Х 
СЕРИИ 4 Э,еЕ,‚Е,С 
1 Х,А,Х,А,С,С,е,7, ЕАТАГТУ-1 ДержатьА,%,3,3, 
2Х,С,7, ЕАТАГТУ-2 Держать А,У,В,У,В 
3с,С,е,7 РТ\,\,<=,А 
ВАВАШТУУ,У,У,С 
КАМО ЕЮЕМО$НГР СУ,У,$ 
1,3, А Апита!Иу Держать Хх, У,У,У 
24,е.Х СЕРИИ 
3 Держать С 3 сек. [С,,Х.,Х.А,, 
4 В в воздухе 2 7,25,,е,7, 
ЕАТАШТУ-1ТА,В,В,2, ЗХ.ХА, 2, 
ЕАТАШТУ-2 ДержатьА, Э,4,%,3 
РТ4,4,Э,3,С ГО КАМС 
ВАВАШТУЭ,Э,$,4,С 1, ЭХ 
ЕКТЕМО$НТР С,У,У,2, 23,3А 
АпитаШу Держать Х, В,В,В 3э,3,27 
СЕРИИ 4 Держать С 3 сек. 
1Х,Х,А ЕАТАШТУ-1 Э,3,4,4,С 


——ЫЩ—ы"—ОООО се ииотоопо соо ооо пои 
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ЕАТАТУ-2%,94, ВУ 
РТУ,В,В,С 
ВАВАЛТУ, 4,7, 
ЕЮГЕМО$НГРУ, УХ, 
Апиташу $, Ч, 

СЕРИИ 

1 Х,Х,В,С,С,5,,С 
2С,С,2,,С 


44, А+В 

ЕАТАХТУ-1 =,Э,9,Ф,У 
ЕАТАМТУ-2 Держать В+У, ‚<=, 
РТЭ,3,$,Х 

ВАВАШТУ$, $, е,С 

ЕЮКЕМО5$НТР <=,Э,=,$ У 
АппптаШу ДержатьА, =,Э,4,3 
СЕРИИ 


Секреты 


Секретныестроки 

| А,С,М,В, ®,В, А, 

2 В,АХ,е,А,%,С,Э, 

3 СЗАеЕАМ,СЗ А, <=, А, 
ЗМОКЕ 

НалоготипеМК-ЗнажатьА,В,В, А,Ф,А,В,В, 
А, 

ЕМООКАМСЕ МОЕ 

На экране ЭТАВТ САМЕ ОРТТОМЪ$ зажать 
А+С, инажать ТАВТ 
Коды для игры вдвоем 

100100 — отключениебросков. 

020020 —отключениеблоков. 

033000 — у первого игрока 50% жизни. 
000033 — у второго игрока 50% жизни. 
707000 — у первого игрока 25 % жизни 
000707 — увторого игрока 25% жизни. 
987123 — отключениеиндикатораэнергии. 
282282 — нет страха. 

987666 — театр магии. 

123926 —толькотекстовые сообщения. 
460460 — превращение бойцов. 

688422 — поединоквтемноте. 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


1Х,Х,А,е,Х 
22,,7.,,2 
37,Х,Х,А,е,Х 
42,7,Х,Х,А‚е,Х 


ЗМОКЕ 

1 е,Е,А 
23,3,С 
3®,\№У 

4 В ввздухе 
ЕАТАГТУ-1 \,\,Э,$ 
ЕАТАШТУ-24 4,3 
РТ Э,3,$,С 
ВАВАШТУ$ Че, =, 7, 
ЕКТЕМО$НГР У,У,У, 2, 
Апипашу,Э,Э,В 
СЕРИИ 


‚В+У 


) 


985125— психокомбат. 

466466 — энергия бега не ограниченна. 

642468 — скрытая игра. 

205205 — победитель первого раундадерется 
соэМОКЕ. 

769342 — победитель первого раундадерется 
с МООВ ЗА]ВОТ`ом. , 

969141 — победитель первогораунда дерется 
сМОТАКО. 

033564— победитель первого раундадерстся 
с5НАО КАН№`ом. 

091293 —отключение подсечекю 

999995 —отключение связок. 

955955 — 25 сек. Навыполение ЕРАТАПТУ. 

929646 — ВАР ГОСК УМТН ТМТ 

911911 — отключениекнопок. 

667000— отключениевремени. 

303606 — скрытая игра. 

688688 —бесконечныеапперкоты. 

494494 — быстрое время. 

011971 - пополнение жизни. 

006040 - ЕМОЧКАМСЕ МОПЕ 


—ы—ы—ы—ыы——оолрооо опор ооиппо Орлоо оиинн — 
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КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


МОРТАЕ КОМВАТ ОБИМАТЕ — 3 


Ассайп ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг хжжжжжкх 


ВАПХ 


1 {эх 

2 е,е,Х 

3 <, 7. 
ВВИТАШТУХ,Х,В,С,7,В,С,7,В,Х,А 
СЕРИИ 

] Х,Х,А,Х 

2 Д,Д,А,Х 


РАТАГТУ 
ЕАТАШТУ 2 
РГТ В,У,В, в. 
ВАВАГЛТУ Э, 
ЕКЕМО$Н!Р ч,э,3,е,7 
ВКОТАМТУХ,В,2., 2. С 
СЕРИИ 


ых 
У Ух 
> 
= э= 


РАТАГТУ 15 ‚> ‚9,С 
ЕАТАМТУ 24,3, 
РТ э,№,*,2 
ВАВАШТУ 4,Э,Э,е, 
ЕКТЕМО$ НИР А 
ВКОТАШТУХ,А,2,С, 
СЕРИИ 

1 С,Х,Х,А 

2 С,С,е,2 


2 э,3,7 

3 =,Э,Х 

4 э,э,е,е,Х 

5 В в воздухе 

6 — Держать С 3 сек. 


ЕАТА/АТУ 1 Держать В, \,%,Э,е 
ЕАТАШТУ 2У,В,У,У,С 

РТ 4,3%, А 

ВАВАМТУ 4,№,Ф,.С 
ЕКТЕМО5НТР С,У,У,С 
ВКОТАШТУХ,Х,Х,В,А,Х,Х,Х,В,А,Х 
СЕРИИ 


1 

ЕАТАМТУ 2=,е, 
РТ У,У,В 
ВАВАМТУ Э,=,‚Э, 
ЕКТЕМО5 НИР У, 
ВКОТАМТУХ,Х,2,С 
СЕРИИ 
1 2,Х,Х,А,,Э,Х 

ХА, 7 
‚=,2 


(9% 
мм! 
м, 


У 
@ 


АААЛАле" 
УУУУл 


- > С. 


м 
х 
Е 
ыы 
9 
-< 


^,^,9,Э,Х 
ЕАТАШМТУ 2У,У,У,В,У 
РТ е,3,4,У 
ВАВАШТУ 4,4,3,4,2. 
ЕК1ЕМО5НИР =,$,е, Е, 7 
ВКОТАМТУХ,С,Х,А В 


4 


В в воздухе 

Держать С 3 сек. 

ЕАТАГШМТУ-1 А,В,В, 2, 

ЕАТАТУ-2 Держать А, »,%,%,3 
НТ №.№,=,С 

ВАВАМТУ Э,Э,$,%,С 

ЕКНЕМО5УНТР С, У, У, 
ВКОТАШМТУХ, А,В,А,Х,В,2,С,В,2.,С 


Ф-фь- 
уфе 


РАТАГГТУ-1 
РАТАГТУ-2 
МТ %,3,%,Х 
ВАВАМТУ 4,,3,С 
ЕВГЕМО$Н/Р =3,=.$,У 
ВВИТАЕГТУХ,С,В,Х,С,В,Х,АВ,7,С 
СЕРИИ 


=,Э ‚Ч, У 
Держать У+В, №,*,е,\ 


| ХХ, е,Х 

2 1,2,©,0. 

3 2,2,Х,Х,М,А 

4 Д,2,Х.,Х,А,е,Х 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


МШЕЕМА 


1 Держать Х 3 сек. 


ВАВАШТУ $,%,5 
ЕЮЕМО$НГР 


СЕРИИ 


1 _ 7,7,С,е, 7 

2 Х.Х,/,7,4,Э,С 

3 ХХ,АА\%,Х 
50В-2ЕКО 

| \3ЗА 

2 ед 

3 эх 

4 «<, А+В 

5 \зеЕХ 

6 УеЕзЭХ 

ЕАТАГТУ-1 В,В,У,В,У 
ЕАТАГТУ-2 <=, =,4,=,У 


ЫТ <=,4,3,3,7 
ВАВАМТУ 4,‚е,<, 
ЕКЕМО$ НИР С 
ВКОТАМТУХ,С,2,А,Х,2,2,Х,Х,А,Х 


3 177е,. 

4 ХХ, 

СГА$ЗТС $0ОВ-ЛЕКО 

| \%3ЗА 

2 е,С 

3 е,А+В 

ЕАТАГТУ-1 У,$,%,Э,Х 
РТ э,4,Э,Э,Х 
ВКОТАШТУХ, А,Х,В,С,С,7.,7.А,Х,А 
СЕРИИ 

| ХХ№А\ХХ 

2 Х,Х,С,е,7,3Э,С 

3 73эе,С 

КОМС ГАО 

| <=,Э,А 

2 Ул 

3 343 

4 №47 


м КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ЕАТАШТУ-1 У,В,У, В, 
ЕАТАГГТУ-2 з,э,%,е,Х 
РТ 4 ,4,Э,3,С 
ВАВАШТУ $,Э,Э,Х 
ЕКТЕМОУНИР У, А, 
ВКОТАМТУХ, А, С,2.,В 
СЕРИИ 

] Сс,С, ‚2. 

2 Х,С,2 

3 Х,А,Х,А,С,С,@,2 


э 


У,С 
‚ХА, С,2,В,Х 


ЗЕКТОВ 

] Э,Э,А 

2 Э,Э,С 

3 \,еЕХ 

ЕАТАТУ-1 А, У,У,В 

ЕАТАШТУ-2 

РТ У .У,У,$ 

ВАВАХМТУ =,4,4,4,7 

ЕК1ЕМО5 НИР У, У, У, 
В,2,2.,С 


ЕАТАЕТТУ-2 У,У,В,В, 

РТ Э,,,С 

ВАВАШТУ Э,Э $, 

ЕК1ЕМОУНИР ч,=,3,Э,А 
ул В 


-1 У, №^,4,$,%,В 
ЕАТАЁГГТУ-2 У, В, У, У, 2, 

РТ У,У,У,У,С 

ВКОТАМТУХ, Х,А,В,2,С,В,Х,А,С, 2, 
СЕРИИ 

| Г, А 

2 Х,Х, =,А,7,С 


ЕАТАШТУ-1 з,3з,$,^,У 
ЕАТАШТУ-2 4 

РТ Э,\№,^,А 
ВАВАШТУ 4,е,е,Э,Х 
ЕКЕМО$НТР =,Э,Э,е,С 
ВКОТАШТУХ,Х,В,2.,2.,С,2 
СЕРИИ 

1 7.,7..С,С 

2 Х,Х,№А 

3 ХХ,д,е,й 


1 =, =,С 

2 3, У,В 

3 Держать.С, «< 
4 Держать СЭ,Э, 
5 Когда противни 
ЕАТАШТУ-1 $ 
ЕАТАШТУ-2 $ 
РГТ У,В,У 
ВАВАШТУ Э,Э,<, 
ЕКТЕМО5НПР У 
ВКОТАШТУХ,Г.,Х,Г, 
СЕРИИ 

1 Х,Х,А 


ЕАТАШТУ-1 У,4,е=,Э,В 
ЕАТАШТУ-2 У 2, 
РТ В,В,2 
ВАВАШТУ У,У,С 
ЕКТЕМО$НТР У, 
ВКОТАШТУХ,В,С,С 


—ы=ыы=ы=ыыщ=мы=ы=ыщы=ынтщ»-05—35>>=10-ы=ы=ты=:=ыы5ы155ы5ыы=ыыы=ыщылыыы5ыы5ы5ыы=5ЫыЫЩШШ0———— 
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3 < 
У 
© 


ЕАТАМ У 
РА ТАЕГТУ-2 У 
РТ 4,4,4,А 
ВАВАТУ У,У,У, 
ЕКТЕМО$ НИР У 
В 


В в воздухе 
ЕАТАШТУ-1 
ЕАТАШТУ-2 
РМТ э,Э,%,С 
ВАВАШТУ 4,4,е,е,7 
ЕКЕМО5$НТР У, У, У, 
ВКОТАШТУХ, С,С,7.,В,В 
СЕРИИ 

| Х,Х,С,2.,А 

2 ХХ, 
3 7,2, А 
4 ХХ,А 


ту 
4 


СТАС $МОКЕ 

1 =, =, А 

2 У, =,Х 

3 В в воздухе 

КАТАЕГТТУ 2 У, В,У,У,7, 


Секреты 
Секретные строки 
| А, С, № В, № 4 

2 В, А, Ч, ©, А, Ч, С, 3, №, 4 


3 С, Э, А, Е, А, №, С, Э, А, =, А, 


Коды для игры вдвоем 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ м 


РТ Э,\,№,А 

ВАВАМТУ 4,е,‚е,Э,Х 
ВКОТАМТУХ,Х,В,С,2,Х,2.,Х,2,А,С 
СЕРИИ 

| Х,Х, №, А 

2 Х,Х,0,е,7 

3 2.,2,С,С 


ПО КАМС 

1 Держать С 3 сек. 

2 ээх 

3 Ээ, З, А 

4 Эээ, 7 

РАТАШТУ 1 Эээ. С 
КАТА МТУ 2 ^, 9, ^^ У+В 
РТ У, В, В, С 

ВАВАШТУ 4, , , 7. 
ЕК1ЕМО5НТР У, У, У, У + 
ВКОТАШТУХ, А, Х, В, С, 2, С, С, А, А, Х 
СЕРИИ 


рь 
ох 
ох 
оне 
чо 


Держать А, , Э, 3, $ 
ЕАТАГЛТУ 2 Держать А, У, В, У, В 
РГТ №, №, <=, А 

ВАВАШТУ У, У, У, С 

ЕКТЕМО5 НИР С, У, У, 4 
ВКОТАШТУХ, В, В, В, С, Х, А, А, А, В, в 
СЕРИИ 

| 2., 2, @, 2, 

2 7, Х, Х, А, <=, 7 


205205 — победитель первого раунда дерется со ЗМОКЕ 
969141-— победитель первого раунда дерется с МОТАВО 
033564 — победитель первого раунда дерется с ЗНАО КАНМ’ом 
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020020 — отмена блоков 999995 — отключение связок 

100100 — отмена бросков 911911 — отключение кнопок 

642468 — скрытая игра 303606 — скрытая игра 

033000 — у первого игрока 50% жизни 122221 — ЗКОМК\У! -— Е.Е. 

000033 — у второго игрока 50% жизни 004400 — \АТСНА СУМ ОО? - Е.В. 
707000 — у первого игрока 25 % жизни 044440 — нет жизни 

000707 — у второго игрока 25% жизни 444444 — превращение бойцов 

688422 — поединок в темноте 448844 — РОХТ ЛУМР АТ МЕ - МХУ 
985125 — психокомбат - 550550 —ЗЕЕТНЕ МК ЦУЕ1М АСТОМТООЕ, 
987123 — нет индикаторов энергии 494494 — быстрое время 

955955 — 25 сек. На выполнение Еа{ 010010 — озвучивание бросков 

466466 — неограниченный бег 011971 — пополнение жизней 

123926 — только текстовые сообщения 688688 — бесконечные апперкоты 


282282 — нет страха 


«Приколки» (для МК-Зи 9МК-3) 


Драться (босс против босса) — поставить КИЕВ СОБЕ$З и включить боссов. Выбрать двух любых 
игроков и поставить код 033564 или 769342 или 141969, как только начнется бой с боссом, на втором 
джойстике нажать 5ТАВТ. Появится таблица выбора игроков, где можно выбрать боссов и 
сразиться с компьютерным боссом. 

Бесконечное время на ЕАТАШТУ, не ставя код — выбрать двух игроков и сыграть 10 боев, набирая 
код 955955. На 11 бой можно поставить любой код и код 955955 при этом сохранится. 

Невидимый игрок — поставить ЕМООВАМСЕ МОПЕ, на первом джойстике выбрать ЗОМУА, а 
на втором любого другого игрока. Теперь, когда у второго игрока останется мало энергии, 
$ОМУА’ей прыгнуть с ударом ноги и потом нажить % + А + В. 

Бой в лустоте — пойти игру за любого игрока и, когда напишут УОЧ АВЕ МК-СНЕМРИОМ на 
втором джойстике нажать ЭТАВТ. 

Искажение заднего плана — одному игроку выбрать МОТАВО, а второму — любого другого, 
теперь МОТАКО прыгнуть на противника, а противником — нажать кнопку А или Х и до того, как 
МОТАВО приземлится на землю, нажать и удерживать %, и не отпуская кнопки, нажимать В. 

Невидимые магии, искажение заднего плана и отключение крови — дойдя до ЗОВ-ЛЕКО, 
прыгайте все время на него с ударом ноги. В этот момент он должен пускать верхнюю заморозку, 
и при этом удар ноги в прыжке должен засчитываться в серию. 

Изменить цвет теней — выбрать двух игроков, поставить код 494494, и, когда останется 20 сек., 
выбросить одного из игроков на верхний этаж нажатием + Х. 

Прерывание ЕАТАШТУ — одним игроком взять ЗЕКТОК?а, а другим любого другого, затем 
поставить код 044440. Подойти ЗЕКТОВ?ом почти вплотную к противнику и пустить самонаво- 
дящуюся ракету, а противником быстро нажать кнопку Х и набрать комбинацию добивания. 

Летающий мертвый САУКВЕХ — взять САУВЕХ”а и, когда появится надпись «Е МУЗН НМ», 
кинуть дальнюю бомбу, потом ближнюю бомбу и сразу сделать МЕВСУ. 

Кислотные игроки — поставить ЕМООВАМСЕ МОПЕ, на первом джойстике выбрать ЗНАМС 
Т$ОМС’а, и когда у противника будет ОЕМСЕВ, пустить гейзеры и сразу сделать бросок. 

Набирание всех кодов сразу — в игре на двоих поставить код 769342 или 969141. Когда начнется 
бой с компьютером, на втором джойстике нажать ЭТАКТ. Теперь опять выбирайте игрока и 
набирайте следующий код. 

У невидимого игрока черная магия — выбрать ЗМОКЕ, исчезнуть и ЗЭМОКЕ’”ом выбросить 
противника на верхний этаж. 

Плавающий экран или что находится ниже РЕТ?а — поставить ЕАТАШМТУ 2 с одной кнопки, потом 
выбрать ЗНАМС ТУИМС’а, убить противника и после появления надписи ЕПМТЗН НИМ, пустить 
гейзеры, зажать кнопку А, сделать один шаг вперед и отпустить кнопку А. 

Кого выбрали? Перед выбором игрока, удерживая №, нажмите кнопку А и сразу ЗТАВТ. 
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МЮ. ЧОТ5 


Осеап ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжж 
Пароли уровней: 
Адуепиге Рагк: МАСТС$ Меап $1гее!з: САЗРЕК 
ПушёКоот ОСОГОЕМ [сеСгеат: РТ7,ГА$ 
Уо!сапо Чпдеграз$: У\УПМРОУ\/ 


МОТАНМТ ЕЕАСОЕ РГООТВАНЕ 


Еестотс Апт5 ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжкжжж 
Коды для игр чемпионата с участием команды «МшапЕ ВомЪ: 


& 


Рагк%агОгаРоп$: ЕМКЗХУЗГО КоааУ№агпоге: ВОК1111113 
Реар$Кт Като: 1СКИИИН эсгеапиир ЕУ[$5: КЕКИ ИИ 
[себау Вазпегз: 2©СК1111110 эжу \Птег: СВК 1111113 
КШегКопу!с (5 НОСКИ З1аусйу Зауегз НКиИИИМ 
Мау Моп$егз:: ЗСКИИИЕ Тегпттатог Тго]7: МЕК!11111 
М5 ОДетопз: НшШиисв Тибо ТесШез: ММКИИИО 
Рзуспо ЗазВеге: ОМКИИИО Упе\Уцрагз: 4СКЛИИИЕ 
Каа КоскКегъ: ЭСКИИИМ \У/агаттегз: 2СК1111112 


Коды игрчемпионатадля команды «Рагк%аг Огагопз»: Н1В1111, НсИИИЬНШиИиИ 4. 


МОТАМТ ТЕАСОЕ НОСКЕУ 


Нестотс Ат5 ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжжкжх 


Пароли встреч в матчах Р1ау-ОЙ5 и Моп$ег Сир Спатрюп$Н р: 


ПАК$ У 5ГАУЕК$ (Р!ауой5):` РВХТГУРК$ОР7В 
ТКОГ$ уз ВОТ5 (МСС): С\У$ЕВМ3/884Х СО. 
ТНИМО$ У $5ГАММЕЕ$ (МСС): ВСУ6СМ\У/7ОМХ8Е 


ЧВА ЛАМ 


Ассат ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтингхжжжжхк 

Усилениезащиты: наэкране«ТОМСНТ»$5-ОР› нажмителюбую кнопкупятьраз. Нажавв пятый 
раз, удерживайте кнопкудо появления наэкранеспортивной площадки. 

Быстраяиатакующая игра: наэкране«ТОМСНТ»5-ЧОР› нажмителюбую кнопкутринадцатьраз. 
Нажмите и удерживайте кнопки Ви Сдо появления на экране спортивной площадки. 

Неограниченноеускорение игры: наэкране«ТОМСНТ»$-ОР›» нажмителюбыетри кнопкисемь 
раз. Нажав вседьмой раз, удерживайте кнопку до начала игры. 

Повышениеколичества перехватов: нажмитекн>г си направлений почасовой стрелке и нажмите 
любую кнопку 15 раз. При последнем нажатии удерживайте кнопкудо появления сообщения о 
выполненииданной функции. 

Повышение уровнязащиты: нажмителюбую кнопкучетыре раза и на пятый придержитеее до 
появления сообщения ореализацииданного действия. 

Показ вероятности удачного попадания: нажмите любую кнопку один раз и одновременно 
нажмите Я, ВиАи удерживайте их до появления сообщения о выполнении действия. 

Увеличение количества бросков: нажмителюбую кнопку 7 раз. Затем нажмитеи удерживайтедо 
появления сообщения кнопки \, Вис. 
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ЧЕЕ 5РОЮТ5 ТАЕК '9Э3 


ЕНестотс Ат5 ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжжхк 
Паролидлякоманды «49егз»(они позволятпо неделям довести этукомандудозавоевания кубка): 


2 - 4ЗМОСВВВРОО 8-4! П?ЕВВОР —14- 4\!1$5?7КВОО 

3 - 4\1ЕЕВВВОО 9-4\\1М?КВВОО 15 -4\/ИТ??ТВОО 

4 -4\\1СКВВВОО 10 - 4УИМ?ТВВОР 16 -4\У???ВОО 

5 - 4! НТВВВРО 11 -4\/1Р??ВВОО плэй-офф-4\1М???ВРО 
6 -4\/1]?ВВВОО 12 -4\/10??ВВОО чемпионат - 4\/1Х???В0О 
7 - 4! К?ВВВРО 13-4\1К??ВВОО кубок - 4\!1У???В2О 


ОЧТ РВОМ (ООТ ВОМЧМЧЕЮ) 


Даа Еазу ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтингхжжжжхк 

Пароли: 

Выбор сразу машины Ушщиа Еогту]а - на экране заставки нажмите «<, 3, е, 3, В, С, А. 
Услышите звуковой сигнал. Нажмите ТАКТ ивыберитеаркадный режим. 

Секретные настройки: когда наэкране будет главное меню, нажмите ЗТАВТ, А, А, А, А, А, А, А, 
А, А, А, А, В, В, В, С, С, С, С, С, С, С, С. Увидитеменюсупернастроек. Режим вводится номером. 
При этом | - позволяет проскакивать сквозь машины соперников, 2 - отменяетлимит времени, 
3 -объединяетэти возможности. 

Просмотр финала: ЕМОПМС 


РАСЕМАЗТЕЮ (ТНЕ) 


КОХ [тегасйуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингххккжжх 

Выбор уровня: 

Чтобы переходить изодногомира вдругой (вначалеигры), подойдя кпервой картинке (вначале 
любого мира), наберите код: <=,\,<=,\, Заг(, В, Э, А. Затем нажмите ЭТАКТ, чтобы пройти на 
уровень. Если код сработал, то в правом нижнем углу экрана появится синий башмачок. Когда 
захотите перейти в другой мир, нажмите А, стоя налюбой картинке страницы. 


РЕТЕ 5АМРЮА$ ТЕЧМ!5'9Э 6 


Соаетаяег ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтингккжжжх 


Пароли: 

Токио САК Монреаль \УГАГ.Г, Лондон РООГ 
Вашингтон УЕСАМ — Барселона $ МКОКЗ\1М Цюрих ГОСКУ 
Дюссельдорф $5ТАК Сан-Франциско ЗНЕГЕ Штутгарт ТАКТ 
Бомбей \УТМРО\/ Милан СОЕ Париж ГСО 

Мемфис НООЦЗЕ 


Финальный матч против Рее Затрга$ - РГАУРЕТЕ. 
Уменьшение шума: еслитрибуны или комментаторслишком сильно шумят, то поставьте игру 


на паузу и сразу снимите с паузы. 
РНЕЦШОЗ 


Ароо ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжжжх 
Число продолжений можно увеличить до девяти. Для этого на заставке первой стадии нужно 
нажать кнопки С, А, В, А, С, А, В, А. Чтобы набрать дополнительные жизни и побить Антея в 
четвертом раунде, нужно оставаться вдальней правойчасти экрана и пламя васнезаденет. Быстро 
стреляйте по рукам, вылетающим из огня. Этим вы заработаете много очков и по одной 
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дополнительной жизни закаждую минуту. Если вы наберешь 200000 очков, тоувидите картинку 


Артемиды. 
РИЧК РАЧТНЕЮ ИМ 
«РИЧК СОЕЗ ТО НЧНОЦУ\У/ООР» 


Тес Мас ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхкжжжкхж 
Привключении приставки держи нажатыми А+Снапервом пультеи В -навтором. Послетого 
какисчезнетзаставкафирмы и раздастся звук обвала, начинай игрукакобычно. Остановитьигру 
можно, нажав ТАКТ. 
А-восстановлениеэнергии 
В-бессмертие 
С - выбор уровня 


РИЗАТЕ$ ОГ РАЮК УУАТЕР (ТНЕ) 


Зии50й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжкжкжжх 


Пароли: 

ПТВОТГА МСООКТЕ ВГТА7 М 

]Е$ [СА АГЕХ1$К 5СООВУО 
ЗТОУОРА 5МВВОК ГЕКОТК$ 
ТАОЗНИМ АГТАКТО$ РАККГ\ 5 
КАРАКАТ. МАГСОГМ 


Пароль ОЗПИ.ГЕВ позволит вам получить полный меч. 


РТЕАЦ: ТЧЕ МАУАМ АБУЕМТОЮЕ 


Аспя5юпт ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингекжжкжжх 

Наэкранезаставки действуют пароли: 

Получение неограниченных продолжений - С, С, С, С, е, А, %, ^, %; 

Переход к игре «АВС $1топ Сате» - В, А, 4, С, З,А, В; 

Получениесуперскорости- В, А, Э, С, 3, *, %; 

Получениедевяти жизней - Э, А, Ч, В, 3, А, В, ^, %; 

Получение 99 единицлюбого оружия  - А, В, ®, С, А, С, А. 

Получить дополнительный этап «Западня - 1»: набери Ф, 26 разА, %. 

Выбратьлюбой из 10 этапов: В, 3, А, 4, Э,\^, В, Э,А, ^, Э,А, В, Э. Название этаповменяй 
на заставке курсором вверх или вниз. 


РОСАНОМТА5$ 


Окптеу Гиегасйуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжхк 
Пароли этапов игры: 
2:рыба- МХЕСР: 2:волк-ХК4Х9; 2: олень- ОК4ОР ; 3: волк- РРММ8; 4: сова- ОТТОГ.. Можно 
использоватьтакжетакие пароли: волк- ВСВАУ; выдра - 784ТМ;рыба-ЕСЕСК; утконос -С1У86; 
орел -4ЕУ1В; медведь - СН1РУ; волк - СТВЗМ (финал). 


РОЕТЕЗСОЦУ 


Еес1тотс Ат5 ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккхжкжж 
Секрет перехода из дома в дом: 
Впервом доме встоловой ( Ошр гоот) зайдите встаринныечасы, нажавА. Внутри нажмите В, 
С,С,ВинажмитеА, чтобы выйти. Выйдя изчасов, вы получите 15000 очкови окажетесьвво втором 
ДОМЕ. 
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Вовтором доме войдите втуалет в «джакузи» (ЛаКи$$1гоот) и нажмитесС, С, С,В ис 15000 очков 
телепортируетесь втретий дом. 

Втретьем доме войдите в мусорный бак в гараже, нажмите В, С, В, В ивыйдите из гаража - вы 
впоследнем доме с 45000 очков. 


РОУТЕР ВАН 


М№ тсо ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжжжжх 
Пароли (за китайскую команду): 
Япония РУОСК 
Германия СМОРЕ 
Канада ВЕООЕ 
Франция ОАШВК 
Четыре секретные команды: на экране-заставке нажмите В, В, С,В,В, С, \. 


РО\ЕЮ Р&УЕ 


(15 Со!4 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжжжкх 


Пароли заездов: 

Заезд 2 ОЕСЕЙВОСУ\У/ЗХ284К Заезд 6 КСМ9ВУЕИКЗУО2СЕ 
Заезд 3 484 9МОСВВОМ 40627 Заезд 7 6640817072678 ВНРХ 
Заезд 4 Х2МВ\/48064У7НХ93 Заезд 8-1 С4СЕКНО9ЭОКР! МВ 44 
Заезд 5 №4СММЗУХКСТВ5Х Заезд 8-2 МЕМОСВ5Р 


РЮЕРАТОР 2 


Нуте Еаве ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжжжкх 
Пароли некоторых этапов: 
Уровень2 КПИТГЕВ$ 
УровеньЗ3 САМОЧЕГАСЕ 
Уровень4 1О05АМСЕГЕ$ \ 
Уровень ЗОВТЕККОК 
Уровеньб ТОТАГВОРУ 
Бесконечноездоровье: К]1.1.2ОМЕ. 


РЫМАЕ ВАСЕ 


Гипе И’атег [тегаспуе ® Количество игроков 2 ® Поединки ® 

Рейтинежжжкжжк 

ВИ7ЛАВО 

Суперудары: 

1. ЕВЕЙХЕ ВКЕАТН: зажать Х,У-+В, =,Э 

2. МКЕТНКОУ.: впрыжке У+А 

3. 1СЕСЕУЗЕК: зажать Х+У+В, $, ®. 

4. МЕСАРОМСН (короткий): зажать Х+А, «,Э 

5. МЕСА РИМСН (длинный): зажать У+В, <, 

6. МЕСАРИМСН (быстрый): зажать Х+У\У-+А-В, <=, 

7. МЕСАРОМСН (обманный): зажать Х+А, $, 


————ыы оао с пони И пипппиовояосяави О и шо 
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8. РОМСНИМС ВАС: зажать А+Х, ЭФ, ,\, потом нажимать Х, затем Х,либо У, либо В 
9. ЕАТНОМАМ: зажать А+В-+Х-+У, =‚\,Э,$ 

Добивания: 

КАТА ТУ 1: зажать Х+У+А+В, ‚$, 9, У, 

КАТАГТУ 2: зажать Х+У+В, 4,3 


СНАОЗ 

Суперудары: 

1 ОКОЧМО 5$НАКЕК: зажать У-+А, <=,К, “ 

2 ЕЕТУПМС ВОТТ $ГАМ: зажать У+В,%, 3, *, 3 
3ЗВАТТЕВПМС КОМ: зажать А+Х, 3,3 

4 ЕАВТ ОЕ ЕОВУ:зажать У+А, $,3,,е 

5 РО\УЕКРОКЕ (быстрый): зажать Х+В, \, Я, Э 

6 РОУУЕКРОКЕ (медленный): зажать У-+В, №, Я, Э 
7СКАВ-М-ТНКО\У.: зажать У+В, Э ‚<= 

8 ЕАТНУМАМ: зажать Х+У+А+В, 3,4, 


Добивания: 
ЕАТАТУ 1:зажать А+Х,4 ,Ф, потом зажать А+В+Х+У,е,3,е,З 
ЕАТАГТУ 2: зажать А+В-+У+Х, ‚3, М 


АВМАООШОМ 

Суперудары: 

1 5РИММИМС ОШЕАТН: зажать Х+В,=,Э,\® 

2 ВОЗНГМС ОРРЕВСОТ: зажать Х+А, ‚$3 

3 ЕЕУПМС $РГКЕ$З: зажать У+В, 

4 ВЕО-О-МАП.5: зажать У+А, $, 

5 СОТСОУСЕК: зажать Х+У-А, Э,е,Э 

6 МОВМГСАТТОМ УРРЕК: зажать Х+У-+А, Э,Э,Я 
7МЕСА СНАВСЕ: зажать Х-+А, =, Э 

8 ВОМ МАШЕМ: зажать Х+А, =,\®,Э 

9 ЕАТ НОМАМ: зажать А+В+Х+У, ^, Я, ==, 


Добивания: 

КАТА ТУ 1: зажать Х+У+А, Ч,№, 9,9, 
ЕАТАШТУ 2: зажать Х+\У+А+В,3,$,е,Э,Э 
УЕВКТТСО 

Суперудары: 


1 УЕМОМ $5РТ: зажать У+В, Э,Э 
2СОМЕЗЫТНЕК: зажать Х-+А, <, 
3УООПОО $РЕГГ: зажать У-+А, «=, 
4ТЕГЕРОКТ: зажать У+В, 4, 

5 УЕМОМ 5РТ (медленный): зажать Х+А, Э,3 
6 $5СОВКРТОМ ТИМО: зажать У-+А, Э,3Э 

7 ЕАТНОМАМ: зажать Х+А+В+У, %,\,Э, 2, 


Добивания: 
КАТАШТУ 1: зажать У+В, <, «>, потом зажать Х+А+У-В, Э,Э 
ЕАТАГТУ 2: зажать У+В, =, ‚<, затем зажать Х+А+У+В, $, 


анны 
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д нии 
ТАГОМ 

Суперудары: 

1 РООМ$Е & ЕР: зажать У+А, ‚3,4, М 
2 ЕВАМТ[С ЕОБУ: зажать Х+В,$,3 

3 РАСЕ ВТРРЕК: зажать У+В, ‚4,3 
4КВОМ ЕОК\У/АКО5:зажать Х+А, 3 

5 КЧМ ВАСКУ\У/АКО5: зажать Х-+А, «< 
65ГАЗНЕК: зажать Х+А+В,%,3 

7 ВКА[М ВАЗНЕК: зажать У+А, =,*®,Э 

8 ДОСЧГАК ЕВ ТЕ: зажать У+В, <=,Э 
9ЕАТНОМАМ: зажать А+В+Х+У, ЭХ, е 


Добивания: 
БАТАШТУ 1: зажать Х+В,Э ‚=, Э 
ЕАТАЙТУ 2: зажать Х+А+В, Э,,е=, 


ЗАЦОКОМ 

Суперудары: 

1 ГЕАРПМС ВОМЕ ВА$Н: зажать У+А,$,\,$ 
2 МЕСК ТНКО\: зажать У+В, 3, 
ЗСВАМГОМ СКО$НЕК: зажать х+В, 4, 
4ЕАВТНАУАКЕ: зажать Х+У+В,®,$ 
5РВ1МАГ$СВЕАМ: зажать Х+А, $, 

6 5ТОМ КОАК: зажать Х+А, <=, 
7АКТНКО\У: впрыжке У+В 

3 ЕАТНОМАМ: зажать Х+\+А+В, 4,4, 


Добивания: 
ЕАТАШТУ 1: зажать Х+У+А-+В, =,Э,Э,<е 
ЕАТАИТУ 2: зажать Х+А, 9, ,\, потом зажать Х+А+В-+У, \, ^^ 


ОТАВГО 

Суперудары: 

1 НОТ РООТ: зажать У+В, ©, № 
2РОТУЕВ!7ЕК: зажать Х+В,®,3 $ 
ЗТОКВСН: зажать Х+В, =, 
4НВЕВА!1, (быстрый): зажать Х+А, Я, М\,3 
5 НВЕВА!1. (медленный): зажать У+В, $, \,3 
6 ПМКЕКМО ЕГАЗН: зажать У+А+В, №, 
7МАСАГОМСЕ: зажать У+В, <=, $, 3 

8 БАТНОМАМ: зажать Х+У+А+В, 9, 
Добивания: 

НАТАШТУ 1: зажать У+А+В, Э,Э,Э,Э 
ЕАТА!ЛТУ 2: зажать Х+У+А+В, ,=,$,Э 


Секретная строка: 
В экране 5ТАКТ САМЕ/ОРТТОМ$ нажать =,\“,Э,Э,“,=,Э,Э,е,Е 


Р®ЕЧСЕ ОРГ РЕВЫА 


Дотагк ® Количество ироков 1 ® Приключения ® Рейтинг кжжжжжжх 
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Пароли этапов: 


2 - ХРЕВУМ/ 9 - МЕРХТС 

3 - РТОРСР 10 - УКУОХС 
4 - АЕРКТН 11 - МУХГАНО 
5 - МКУВ$ 12 - ГУГОЕТ 
6 - МЕРЕКУК 13 -УГОМХ] 
7- МКУВ$ 

8-Е172700С 


Чтобы открыть все решетки, в паузе нужно нажать В, А, С, А, А, С; чтобы не разбиться, когда 
падаешь, - С, А, В, В, В, В 


ОЧАСК НОТ ТАЗ РОМАЮО РОСК 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкж 

Бессмертный Дональд: 

Напервом уровненадо собрать все стручки перца. Дональдвыпучит глаза и побежит- какое-то 
времяонбессмертен. 

ПсихоДональд: 

Когда Дональд съест перец, можно изменить его характер. Для этого сделайте паузу в игре и 
нажимайте ^, \, ^, ^, Ч. 

Неограниченный Дональд: 

Продлевать жизнь своему герою вы можете несколькими способами. Например, на уровне 
Трансильвания (где-то послечетверти пройденного уровня) снаружи замка один изчленовутиной 
команды держит дополнительную жизнь. Если ее взять и продолжать прохождение до флага, а 
потом, незаходя взамок, вызватьаэроплан, накарте выбрать Трансильванию и вернуться назад 
(напервую половинууровня), то все восстановится -дополнительная жизньи остальные предметы, 
высноваимисможете воспользоваться. Такуюхитростьможно повторятьсколько захотите, если, 
конечно, интересно. 

Чтобы ещебольше усилитьнеограниченностьДональда, проделайте следующее. В Уткограде 
получитежвачкобластер и отправляйтесьвзамокДракулы, который расположенв Трансильвании. 
В замке надо найти первую груду бочек и выстрелить в-последнюю бочку второго ряда - там 
находится дополнительная жизнь, и вы можетеею воспользоваться. Выходите иззамка и снова 
возвращайтесь - каки в предыдущем случае, все восстановится и дополнительная жизнь снова 
окажется на прежнем месте. Такие походы задополнительной жизнью можно повторятьсколько 
хочешь, поканелопнеттерпение. 

Длятого, чтобы статьеще более неуязвимым, вам надо попастьврайон корабля викингов итам 
при помощи подъемника забраться на мачту и собрать все мешки с деньгами. Поступайте 
следующим образом: когда подъемник остановится, спрыгивайте и двигайтесь влево, затем 
спускайтесь по веревке - найдете дополнительную жизнь. После этого возвращайтесь назад и 
повторяйте все вышеописанное - вы снова найдете жизнь. 

Опускающийся потолок: 

Если хотите, вы можешьспасти Дональдаотопускающегося потолка, если поступитеследующим 
образом: когда он до нее доберется, отведите его в правую часть экрана и заставьте прыгать по 
камням скартинками вопределенном порядке («Солнце», «Луна», «Звезда»). 

Бонус «ВиБЫе Сипт»: 

Если пройти в Трансильванию и найти коробки, уничтожить их и прыгнуть на оставшуюся 
коробку, то вы получите жевательную резинку. Их можно набрать сколько угодно, если будете 
продолжатьтудазапрыгивать. 

Бегство из Египта: 


илл иинаоаиениинанния 
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Если вам здесь надоело и вы хотите удрать сэтого уровня, проделайте следующее: добравшись 
допервой лестницы, взберитесьпо ней досамого верха, послечего продолжайтедвижение постене. 
Оказавшись наверху, поворачивайте направо -здесьокончаниеуровня. 


ОЧЕЕМ ОРТНЕ ВОАР 


дева ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтинг кжжжх 


Бессмертие: пауза, В, ‚С, $,\,Х,е,Ф. - 
Скорость: пауза, \,4,А,В,=,Э,С,5ТАВТ. 
Больше зажимов: пауза, А,^,В,$,С,е,5ТАВТ,Э. 


Аспу5оп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкжх 
Выбор уровня: 
На втором титульном экране на пульте 2 нажмите А, С, %, 3, <, В. Появится экран уровней. 
ЛИС ®е Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжжхк 
Пароли: 
ЕА5У М№МОКМАГ НАКО ЕА5У МОКМАГ НАК 


2-ВО55К ВОТНАМ ВОКООК 10-ТАМТ!$$ МУЕТАК — ОТТЕСА 
3-ЕМОВЕГ НЕКСИС ЭКУМХ 11- ОЗ\МАЕЕ КАЗКАКВ КН 


4-ВАЕГВКА  ТЕЕМП РЕЕЕЕ 12- КГААТО ЗНОЕЕ 17 КМА 

5-ЕКЦА ТНКАМ/М ]ТЕОСАК 13-1ВЕМЕЙД ПНОК КАККОЕ 

6-ГАКЕКВА 1М\МУШ. МАДРПМЕ 14-МАММА ЧМУ/АК УОМИЕЁ 

7-РЕКВЫМ МАДАС ТАККИМ 15-РАККА ОВГОК 05505 

8-МОГТОК ЛРГА(ТОГРА)МОТНМА 16-МОВКУАГ МИГОМ МАГАМ1 

9-МОКАС — МОККТ СТАУУР (МОКУАС) (МКЕОМ) 
ЕР-2ОМЕ 


Глте И’атег ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингхжжжжх 
Непобедимость: В, А, А, В, А, А, С, В, С, А, А 
Встроенная игра: С, С, А, С, А, А, С, А,С, А, С 
Встроенная игра вдвоем: В, В, В, В, В, В, В, В, В, А, А. 
Коды уровней: 
3-А, В, С, А, С, А, А, С, С, А, А 
‚С, В, А, С, В, С 
В, В, В, В, А, В 
‚В, СА, А 
А А, А 
3 А, ) А, С 


ЗЕЧ & 5 ПМРУЗНОЧ/ (5 ИМРУ'5 ИЧУЕЧТОМ (ТНЕ)) 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжкжж 
Пароли: 
Уровень 2: 8870000 00002Х$ Уровень 4: 8С10008 ВМ012ХО 
Уровень 3: 8С00004 ООЛ24ХВ Уровень 5: 8Е2000Н Х$722хХЕ 
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Пароли выбора мотоцикла: 
«Сюрикен 400» (уровень3): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 3): 
«Базай 750» (уровень |): 
«Базай 750» (уровень 3): 
«Базай 750» (уровень 3): 


«Камикадзе 750» (уровень |): 
«Камикадзе 750» (уровень3): 
«Сюрикен 1000» (уровень 1): 
«Сюрикен 1000» (уровень 3): 


«Ферруччи 850» (уровень 1): 
«Ферруччи 850» (уровень3): 
«Ферруччи 850» (уровень3): 
«Панда 750» (уровень |): 
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ОАО ВАЗ 


31007 02ТО1 00784 303ОМЕ 
101010201 01657 ПЕКК 
11342 00980 101С1Т ИПНЕСЧ 
11312 008 100ЕМ ПОС 
31007 02ТО0 007ТН ЗИМЕ2 
10000 00МЕ! 01109 12604 


34441 01М$0 МУЗУС ЗОВ || №8 


31007 02ТО1 009ЕТ 32012 
10000 00РР1 0109М 1370] 
31007 02ТО0 10ВЕГ.33ММ1 
10000 01А61 010№9 14111 
31007 02ТО1 11СЕ$ 34О1Р 
10000 01Е50 11064 15ВМТ 
31673 0180101 1)О 35170 
31007 03151 00824 351ЕЕ 
10000 026А0 1132Н 1610А 


г. 


32674 02ЕА1 100ЕТ 36 ВСМ 
31007 031$0 002ЕТ 3600) 
10000 02ЕМО 10181 177Е7 
11145 02191 110ТМ 2Е9МУ 
31007 031$1 00115 37176 
00000 03231 01007 479КТ 


2ОАР РАЗН 3 


Еестотс Ат5у ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжжжккжкх 
Пароли к самым быстрым мотоциклам: 
Уровень [: 1559 РО03 
Уровень 2: Р509 ОУОР 
Уровень 3: ТЗК9 КЧ4}] 
Уровень 4: 5Во9 5У0О 
Уровень 5: [НОА ТОС 


ОАЮ ОРТНЕ ВЕАЗТ (ВЕАДОТУ & ТЧЕ ВЕАЗТ) 


Зип50й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжж 
Выбор уровня игры: 
Войдите на второй ТИТЕЕ $СВЕЕМ. Нажмите на первом пульте \, 3,А, В, А, $, =, А, Я, В, 
В, А. Теперь, когда вы начнете игру, передвами появится экран выбора уровней. 


ОВОСОР \5. ТЕЗМИЧАТОЮ 


Гегяи ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжх 


«Панда 750» (уровень2): 
«Панда 750» (уровень 3): 
«Диабло 1000» (уровень |): 
«Диабло 1000» (уровень2): 
«Диабло 1000» (уровень3): 
«Диабло 1000» (уровень4): 


Режим «Турбо»: 
После начала игры нажмите ТАКТ, чтобы сделатьпаузу. Послеэтого нажимайте А, В, С, С, В,А, 
С,В,А,С,В,А, А, А, С,А,С,В,С,А,С,А,С, А, В, С, В, вконцевыдолжныуслышатьзвуковой сигнал. 
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7339 ОЕ ИИ И 


Выбор оружия: 

Посленачала игры сделайте паузунажатием ЭТАКТ, нажимайте последовательно В, А, С,С,С, 
А, В, В, А, С, С, С, А, В. Если все сделано правильно, вы услышите треск автоматной очереди. 
Продолжите игру и нажмите одновременно Ч и А, В, С - в верхней части экрана появится 
изображениеоружия. Видывооружениябудутменяться, пока вы удерживаетекнопки нажатыми. 

Спуск на следующую площадку: 

Остановите игруи нажмитеА, В,С, С, С, В, А, -услышите звуковой сигнал. Выйдите изрежима 
паузы и нажмите Ч, А, В, С. 

Переход к главному боссу уровня: 

Сделайте вигрепаузуи последовательно нажимайте В, В, С, С, С, В, А, А, В. Раздастся звуковой 
сигнал, что-то вроде шагов ЕО-209. Продолжите игру и после чего нажми №, У. 

Секретный уровень: 

Посленачала игры нажми ТАКТ, чтобы сделать паузу. Последовательно нажимайС, С, А, А, 
В, В, С, С, А, А, В, В, вконце этих манипуляций ты должен услышать грохот взрыва, что будет 
означать, чтоты попадаешь насекретный уровень. 


ОБ а ТНОМРЕЮ 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжх 
Коды для первого и второго «квестов» в этой игре: 


первый второй 
Уровень 2 МТГЕ$ СВЕЕ 
Уровень 3 МЕСС МВО 
Уровень 4 К ММ РЕРМ 
Уровень 5 СРРР 5ЗЕЕС 
Уровень 6 ГГ.В$ ОЕМ$ 
Уровень 7 РОТ СТР 
Уровень 8 МКЕН КМОЕ 
Уровень 9 МММК МВТ 
Уровень 10 ОМРО ССК 
Уровень | 1 РТСР МНОМ 


РОГИМС ТНУМРОЕР 2 


хера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжх 
Пароли: 
Уровень сложности «ЕА$ У 
-атарг1са{Вип4ееагпе Те зесге! 
-апашга| ИзМегсгеже4 Тереп!и$ 
-агоШпф писеиз $тазпей Ше пеигоп 
-асипоц$ргоргатрипсВе Пером аег 
-а]ортсаПеорага МаеЯ Пе зесге 
- арпуате 150 {оре дезте Шесагре 
- апагига] гаапбо\и еесеЯ Те лиге 
-атар1са] тазуте ти ед те КШег 
10 —-а риа печи рипспе4Тедемсе 
|] -арпуметипаегсгемеЯ Те ромаег 
Уровеньсложности «НАКП» 
1 -аго] пе ргоргат:тазпе терепиа$ 
2 — -асипочзгатбом]еагтед Шейлоге 


хол хьь 


попов о рии ипопао риотач ООО 
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-атар!са!15о1оре ]азе{Пеемсе 
-арпуж{е]еорагарипспей Ше пеигоп 
-а$]епаегИрщМегееце Те реп!и$ 

-а 12а! гатбо\ тиТеа Те зесгет 

- а1ор1са{ВипаегзтазВе Шеро\маег 
-аго!Ип? тасшпедезтед теб ге 
-а5|епаеглиеи$ Мазе тетагре 

10 -асипочц$1$ооре сгежед ШеКШег 

11] -апасагаргоргат аезге Те пеигоп (ро\ег) 


ОБО ТНОМЬЕР 3 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингккжжжхж 
Коды уровней: 


Фооючли>хь 


2 АКЕОР 5 КЕЕРО НЗЕРЕ 
3 КЕЕОЕ 6 ЗЕЕ НКЕРР 
4  НУЕОА 7 РАЕОТ НЕЕРО 


Возможность играть за ЕЙеп: 
На заставочном экране выберите опцию РАЗЗУ/УОКО. Введите код «СКЕЕО». Вернитесь на 
заставочный экран иначинайте играть. 


5.5. ГСПГЕЮ: МАМ ОУЕЗВОА!РРО (ШОСТЕЕЮ) 


Со4етаяег; ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингхжжжжх 


Пароли: 

Для выбора этапов игры используйте пароли: 

2- ЛО МРЕО 27- РЕОКАГ 52- РЕОРГЕ 77- ЕГОЕЕУ 
3- ЛОЗА\/ 28- КОММЕК 53- АКОЧМО 78- ЗОССЕВ 
4- У\\УАК$АУ/ 29- ЗТЕ1РЕ 54- НАМЕТ 79- ОЦЧАКТИ 
5- ВАМАМА 30- СУИ1ТАК 55- РАКМЕК 80- УАГГЕУХ 
6- ОЧЗТЕК 31- СОУОТЕ 56- ВЕАСЕЬЕ 81- НЕЕМЕТ 
7- ТЕМ М $ 32- ГОМРОМ 57- САЗТЕЕ 82- ЛАСЧАК 
8- 1$ ГАМО 33- РОКЕЗТ 58- ТОМОСЧЕ 83- ЗОМРАУ 
9- СКАТЕК 34- АРОГГ.О 59- ГОХУЧКУ 84- РОВС 
10- ПРЕММ!$ 35- ВОКОЕК 60- ЗЕСОМО 85- ГЕАОЕК 
11- РАООЕГЕ 36- САКРЕТ 61- АССЕРТ 86- МАВКЕТ 
12- РАТМАМ 37- ЕМЕВКСУ 62- ТУРИМС 87- Т\УЕМТУ 
13- ЗОММЕК —38-ЕМС1МЕ 63- ОМТЕО 88- ОМТАК 
14- СГОЧ9О$ 39- РОСТОК 64- САМОГЕ 89- МАТОКЕ 
15- КЕВАВЗ 40- АСКО5$ 65- ЛО СГЕ 90- РЕОБКОУ/ 
16- 117АКО 41- ЕЕО\"ЕК 66- СНАМСЕ 91- ВИВВЕЕ 
17- ЗГУЕК 42- ЗУЗТЕМ 67- РЕАУЕК 92- ЗЕЕЗА\/ 
18- ВК!ООЕ 43- МОЕ 68- МЕРА 93- РЕАМОТ 
19- КЕСОКО 44- СМЕМА 69- КАВЕТ 94- ЕКЕМСН 
20- МОТНЕВК —45-КЕУРАО 70- ЕРАБИМС 95- ЭЗРКТЕ 
21- ЗОМНАТ 46- $1$ТЕК 71- ВИУТТОМ 96- САТТЕЕ 
22- МСКЕЁ 47- САМЕКА 72- 21$С05 97- ЕКОХЕМ 
23- МТТЕЕ 48 - ЗРТОЕК 73- КОМАМЗ$ 98- 1СММТЕ 
24- ТВЕАТУ 49- ОКСНШ 74- КОВВЕК 99- РИМ(СЕ 
25- ШИЗТЕК 50- ЗАТОВМ 75- ШШУЕГУ 100- ВОТТОМ 
26- ЗЭНАККЗ 51- АМАХОМ 76- МГООГЕ 


рая проно Диона припал ВЯ 
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АПТ 5\/ОГО 


Тайо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжхк 


Пароли: 

Стадия 1: ЕОРЕ$Т Стадия 5: 02№006 
Стадия2: Н2КК2К Стадия 5-2: К24ВМО 
Стадия3: К4РУ\5 Стадия 6: 94Р2С6 

Стадия4: Л027АУ Стадия6б-2: \/4Р208 

Стадия 4-2: 11МХАЕ Стадия 7: У35Е40 


Стадия 7-2: ХО2СУМ 


>ЕСОМРО 5АМОЮА! (5 АМУРА! ТНЕ 5ЕСОМО) 


Рсуепо515 ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжх 


Пароли: 

Уровень2 5ЕТЗУОХМ 
Уровень 3 \25х4709К 
Уровень4 ТАЛКОУ\М/О 
Уровень5 4В\У/75УУУ 
Уровеньб У$НУЦООР 
Уровень? ЗАЕМНбЬВР 
Уровень 8 ТТСРОУНО 
Уровень9. АЕА1ЕРАВ 
Уровень 10 ЗГСЕТОК 
Уровень 11 9$50У\6ЕХ 
Уровень 12 ЛАНОММ[С 
Уровень [3 МАМГС2ТЕ 
Уровень 14 ГУСКОУ\/О 
Уровень 15 М!ОКР4ХН 


ъНАРО\У РАМСЕЮ 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкжкх 

Ознакомление с игрой: 

Вы имеете возможностьсначала ознакомиться сигрой врежиме практи- 
канта. Имейте ввиду, что вам будет доступен любой уровень, за исключе- 
нием мест, где находятся боссы и бонусы. Чтобы воспользоваться этой 
возможностью, при появлениизаставки одновременнонажмитеклавиши 
А, ВиС, азатем ТАКТ, и вы увидите, что наэкранеопций появился новый 
пункт «Заре Ргасйсе» - это иесть стадия практики. 


>НАРО\У/ЗОУМ 


Раза ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтингкжкжжкжжхк 

Режим всех секретов: 

Во время заставки, когда замигает надпись РВЕ$5 5ТАВТ, пользуясь первым джойстиком, 
введите следующий код: А, В, В, А, С, А, В. Начните игру и нажмите ТАКТ, Затем нажмите А, 
ивы попадете наэкран РОСКЕТЪЗЕСКЕТАКУ. Выберитеневидимую опцию подопцией ЗАУЕ/ 
ГОАДСАМЕ. Войдя внее, вы сможете использовать многие секреты игры. 
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ъНАО ГО 


Еестготшс Ат5 ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингхжжжх 
Суперудары: 
ЗНар: 3, ©, 3, А, 4, Э,С 


Гео15и: 4, 3, В, 4, =, Э, В, Э, ^, Э.С 

Ва}ап: 3, , 3, В, <=, 4, Э, С, 3, 4, е, В 
Со|оте!: 4, 3, В, 4, Э, =, В 

\Уодоо: 3, 4, 3, А, <=, 4, Э, В 

М ели: Ф, =, С, 4, <=, 3, С, 3, <=, $, А 

Веазг: «, С, 4, =, В, 4, Э, В 

Обе: «, 4, <=, В, 4, Э, В, Е, З, В 

Мерь5: %, 3, В, ‚ В, Э, 4, =, С, =, 4, Э,С 
Аигоосп: 3, Я 


<, С 
Каоп: 4, =, С, 4, ® В, = 43, Се 43, В 
еп: $, =, С, 3, С, Н, <=, В 


УНИЧОВ! 3: ВЕТОЮМ ОРГТНЕ ЧА МАЗТЕЮ 


зева ® Количество игроков 1] ® Приключения ® Рейтингкжжжжж 

Сюрикены без ограничений: 

Выберите в меню опций звуковой эффект «ЗпипКеп», музыку «ЗШто», голосовые эффекты 
«ЗпипКеп НИ$», установите количество сюрикенов 00. Подождите немного, и «00» сменится 
бесконечностью. 

Неуязвимость: 

Чтобы стать неуязвимым, при появлении заставки войдите в меню опций и прослушайте 
мелодии «Не Кип», «Ларапезачце», «Зштом \У/аК», «ЗаКига», «СешМЮ» (используй кнопку В). Начав 
после этого игру, вы будешь неуязвимым. 


ъНОУЕ ТТ! ТЧНЕ У\УАВЕНОЦЗЕ САМЕ 


Огеат И/огку ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтинг жжжх 
Пароли этапов: 


ь 


2- МАЕВ1МА! 10- РОШОЕО!?! 
3- МАВО 11 - \МЕЗТМ\МООР 
4- ЗАМРЕОКО!12 - У\УПУНВЕ 
5- УЕМТОКА? 13 - УЕМ[СЕ?? 
6- ЗАМОГЕСО14 - Е1СЧЕКОА 
7- РАЗАОЕМА!15 - ЗОМЪЗЪЕТ 
8 - 'ВЕУЕВКГУ 16- ОКАМОСЕ 
$КЕБЕТОМ СРЕУУ 

Соге Эеяеп ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжжжхк 

Пароли: 


Уровень2 ВО\УУ 
Уровень3 РУКУ 

Уровень4 НОУТ 
Уровень5 \У/СВХ 
Уровеньб КОЕК 
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УМТСНИМ" 


Еестотс Ат5 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжжжкх 


Пароли: 
МОМЕТХ - получитьдветысячи долларов, САК$ - ДагоГ; 
ТНВАЗН - три лучших вида оружия; НИТЬ - Зап Егапс!5со; 
ЗРЕЕДО - три ускорителя «нитро»; ТАУ5$ - Тогопю; 
АКМОК - пять приспособлений; ПВЕКТУ- — Мем-УогК; 
А1КРОВТ- зеаШе; РАГМ5 - Мат! 
ВЕАСН - зап-П/еро; 5ГАВ$ - 05 Апре]ез; 
ВКОМСО°5 - Репуег, РТА - СЫсарРо; 
САРТТАЕ - Уаз тетоп; ТОТЕМ - \Уапсочуег. 
$ЕАЧСНТЕЮ $РОВТ 

зева ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингхжжжкжх 

Выбор героя: 


Чтобы выбрать героя, подождите, пока на экране не появятся слова: «Ргез$ ЗаЦ», Теперь 
используйте одну изперечисленныхниже комбинаций: 


Бонапарт: Нажмите А, ®, С 

Буфф: Нажмите «<, С, В 

Эль Торо: Нажмите Ви С, затем А, 
Гуано: Нажмите #, Э, потом Аи В 
МСФайр: Нажмите %, С, 3 

Монди: Нажмите А и В, затем Ф и <= 
Рамзес: Нажмите Э, <=, А 

Робо Чик: Нажмите Э, =, $ 

Шеба: Нажмите Ви С, потом Ви В 
Скинни: Нажмите 3, %, 3 

Вебра: Нажмите Аи С, потом Жи Э 
Визил: Нажмите Ч, Э, ^ 


эМУЮГ5 (ТНЕ) 


[поегатеу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжж 
Пароли: 
5- гномиха, гном, гном смороженым, дед 
9- гном со свечкой, гном в очках, дед, гномиха 
13 - гном вочках, гном со свечкой, гном, гном с мороженым 


ъЧО\/ ВГО5. МСК & ТОМ 


фера ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжжж 
Пароли: 
Ноог 10 ЕСЕК (босс) 
ВНоог |] РАХХ 
Е]оог20 РЕАЛ. (босс) 
Еоог21 РВУХ 
Е]оог30 ХЛАР (босс) 
Еоог31 ПТИ, 
Еоог40 СЛУТ 
В]оог41 САЕРК 
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Ноог49 ХСАР 
Ноог51 1ЗАР 
Ноог60 СТГУТ (босс) 
Ноогб!1 ЕРХ$ 


5ОТОИЕ5 ОРГ ГОРТОМЕ (СНАО5 ЕМОИМЕ) 


Масгорго5е ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжжккхк 


Коды уровней: 
ВКЕТСАМО апа СРОТНОС СЕМТЕГМАМапа СРО МАГТИЕ 
2 М8НТЗ\!18КО44 2 ОЗВК7РУМ 5794 
З8НВВТХ2МСНТ] З1У6\7ОКОМУВ5 
4ВКСТ7С4МУЕ854 4В\/#75#Е/40ТН 
МАТИЕапа СРИ5СТЕМИ5$Т 
` 21011Х2#81059 
3. С48УЕСУГМОСМ 
4СВК56Е82СМ5К 
МЕКСЕМАК Уапа СРОМАГИЕ 5СТЕМТ!5Тапа СРО МАГИЕ 
2 7ВУВН$ЗОРТ73 О 7ТНРНМУ\У/ВМ1 
3С07ННМУ!1#70Н 33В5УХР5О#8Н9 
440852Р7Е7Р1С Н485В9СОТ9ЗВ 


ОМС ЗР ГЫСКИЕЗ 154АМО (5ОМС 6) 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжжкххк 
Выбор уровня: 
Наэкране снадписью «Ргез$ бай» нажмите ВА 3,АС, ^, Ч, Аизатем ЭТАВТ. Во время игры 


врежиме паузы нажмитеА. | 
ОМС $РИЧВАЬЕ 


хева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжкжжкжжк 

Выбор уровня: 

В меню ОРТОМ$, пользуясь первым джойстиком, нажмите А, Ч, В, %, С, Ч, А, В, №, А, С, 
\, В, С, ®. Если вы сделали все правильно, то услышитезвук. Вернитеськзаставке, и, удерживая 
А, нажмите ЭТАВТ для игры на 2 уровне; удерживая В, нажмите ЭТАВТ для игры на Зуровнеи, 
удерживая С, нажмите эТАКТ для игры на 4 уровне. 


ОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжх 
Выбор уровня: 
Подождите, показагрузится экран сфирменной заставкой самой игры. Нажмите последователь- 
но^\Уе-З В. Если вы все сделали правильно, то услышитезвоноки передвами появится экран 


выборауровней. 
ОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 2 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжккх 
Выбор уровня: 
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Войдите врежим опций ивыберите ЗОИМОТЕЗТ. Используйтекнопку В, чтобы прослушать 
звукивследующем порядке: 19, 65,9, 17. Если всесделано правильно, выуслышитевибрирующий 
звук вначалезвука 17. Нажмите ТАКТи ждите, когда появится заставка. Затем нажмите идержите 
кнопку А иеще раз нажмите ЭТАВТ. Появится экран выбора уровней, и вы сможете выбрать 
необходимый. Выбравего, нажмите ТАКТ, чтобы начатьигру. 

Золотой Ежик: 

Можете начать игру с любого места, уже имея при себе изумруды Хаоса. Сначала выполните 
вышеописанный трюк выбора уровней иснова войдите взвуковой тест. Исполните следующие 
звуки втаком порядке: 4, 1,2, 6. Начните игру слюбого уровня, затем соберите 50 колец. Вотвы 
и превратились в Золотого Ежика. 


5ОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 3 


Фера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжхжххк 

Выбор уровня: 

Нужно проделатьследующий непростой трюк. Послетого какраздастся голос, произносящий 
слово «ЕСА», иСоникначнетпоявляться наэкране, выдолжны оченьбыстро набратьследующий 
код: ®^УУАИА И. Если всебудетвыполнено безошибочно, то раздастся звон. Когдана первом 
экране у вас будутопции 1 РЕАУЕК или СОМРЕТИТОМ, выберите СОМРЕТИОМ и нажмите 
$. У вас появится новая опция $ООМО ТЕ$Т: выбравее, вы сможете выбиратьлюбой уровень. 


РЕАТТЕВНОЦЗЕ 2 


№ тсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкж 
Выбор уровня: 
До появления основного меню игры наберите Ч, Ч, В, 4, Ч, С. 
Пароли уровней: 
Уровень2 ЕШОК МАГ ИОГ ГОГ, 
Уровень3З ШО СЕМ ТАЁ ГОГ 
Уровень4 АРЕХОЕХОГОМЕ 
Уровень5 ЕЕН УЕ КАС ОКО 
Уровеньб АШЕ МАГ! \УКАТКА 
Уровень7 ЕЕН ХОЕ ТАГ. ГОЁ 
Уровень8 ЕШК УЕ! ТАГ. ГОГ, 


ЭРТАТТЕВНОЧЪЗЕ 3 


№ тсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкжх 
Пароли уровней: 


2  КЕЗОКВ 

3 ЕПВУОР 

4  ТАВКАЕ(ТЕККОН) 
5 ЕГРОЕВ 

6 РНЕШХ 

7 СОЕМТЗ 


Секретный уровень: 

На первом уровне пройдите по самому короткому пути квыходу и войдите в комнату босса до 
того, какчасы покажут 3:00. Превратитесьв мутанта и быстро расправьтесьсбоссом. Поокончании 
уровня несколько разнажмите ТАКТ, вконцедиалога увидите сообщение осекретном уровне. 
Здесь же получите две дополнительные жизни. 


ОЙ ооавааюиесония 
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РОТ СВОЕ ТО НОНУ\МООР 


Игет ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжжхк 


2 ВАСТОШК 3 РЕ50453К 
4 ПРАОСОА81 5 ЕТо7ТАМК 
6 " КООЕГОРМ 7 38 13МЕОМ 
8 16Р7КАОПО 9 Г.ЕЕ413ЗР 
10 ТМААРРГС 11 РВб6М7В 1 
12 НОЗКОТ7У 13 К2МУ4ВТУ 


14 С РЕСБЬМЕ 


эТАЮ ТЮВЕК : РЕЕР 5РАСЕ МИЧЕ 


зремгит Нообуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкжкх 
Пароли: 


2- МИУНМЕУ(МОНМ20) 6- УЧСО[$ 10- Е МРАВ 
3- ром 7 - МОИНМЕУ 11 - КЕ]НОМ 
4 - УЦОЛОО (УЧОЛОО0) 8 - РОТГОЕЕ 
5- СНКВОН 9 - ОА\У/НАО 


Доступ к скрытым опциям - РАУТОГ. 


ъЗЕЕТ> ОГ ЗАСЕ (ВАРВЕ КЧОСКЕЕ ) 


зева ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтингхжжжкжжх 

Выбор этапа и жизней: 

Натитульном экраневойдитевОРТОМ$, навторомджойстикезажмитеА+В+С+МОПЕ, на 
первомджойстикенажмите ЭТАВТ. 

Продолжение игры послеее окончания: 

При появлении этой надписи наберите Э, 3, В, В, В, С, С, С, ЭТАВТ. 

Два персонажа: 

Начните игруподименем Ахе|. Когдавозникнутпроблемы и ваш персонажокажется при смерти, 
нажмите клавишу ЭТАКТ на втором пульте. В игре появится второй игрок - Адам. 

Необычный финал: , 

Врежимедвух игроков пробивайся кглаварю Синдиката. Он предложитвам присоединиться к 
банде. Пустьодинизигроков ответит «да», адругой ответит«нет», итогдаони начнутбиться друг 
сдругом. 


УПЗЕЕТЗ ОРГ ВАСЕ 2 (ВАРЕ КЧОСКЕЕ 2) 


зева ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтингккхжкжжкхк 

Уровни сложности и выбор этапа 

Когда на экране появится заставка игры, нажмите «5 {аг® на пульте 2. Когда увидите слово 
«ОрНоп$», нажмитеи держи кнопки «А» и «В» пульта 2, затем снованажмите «ап». Продолжайте 
держать кнопки нажатыми. Меню «ВОЧМОУ, позволяет вам выбратьэтап, с которого вы хотите 
начатьигру. Посмотрите меню «ЕГЕУЕГ» инайдетеещедвауровня сложности: «УЕВУ ЕАЗУ» (очень 
легкий) и«МАМТА» (для маньяков). Вытакжеможетевыбратьигруслюбым (додевяти) количеством 
жизней. 
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$ТРЕЕТ$ ОГ РАСЕЗ (ВАРЕ КМОСКЕЕ 3) 


Зева ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтингкжжкжжкх 

Выбор уровня: - 

Наэкране МЕМО/ЗЕЦЕСТ нажмите и держите В, потом нажмите * и, удерживая обе кнопки 
(когдаслово ОРТО М$ выделено), нажмите ЭТАВТ. Вы услышитезвон. ВыбравэТАСЕЗЕГЕСТ 
вменю ОРТТОМУ, вы можете выбирать уровень. 

9 игроков: 

Наэкране ОРТТОМ$, пользуясь пультом 2, нажмитей\, А, ВиСодновременно. Затем, пользуясь 
пультом |, нажмите 3 и установите число своих игроков - 9. 

Специальные движения персонажей: 


АХЕГ $КАТЕ . 
Движение 1: Хх+3 +3 Движение!: Х+3Э+3 
Движение?: Хх+$+> Движение2: Х+3+\ 
Движение 3: Х+3 +$-+% Движение3: Х+*+3Э+3 
ВГАГЕ ОК. ГАМ 

Движение |: Хх+3э+Э Движение!: Х+Э+3Э 
Движение2: Х+3+^ Движение2: Х+Э+^ 
Движение 3: Хх+$+3+^ Движение3: Х+\+3+4. 


ОМУЕТ 912ЕЗ5 


Копат! ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингекхжжжх 

Пароли: 

99 продолжений: Вопцияхустановитемузыкальноесопровождение «Е», 
апотом задайтережим одного илидвух игроков. Наэкране выбора персо- 
нажей укажите героя инажмитеА, послечегобыстро нажмитеи отпустите 
А+В-+С. Вы получите 99 продолжений. 


59РЕЮ НУРЫЮРЕ 


езтис [тс ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтингкжжжхк 

Дополнительные очки опыта: 

Начало игры застает вас в лесном городе. Пройдите к озеру и увидите мост, слева от него 
опуститесь на дно озера и введите команду «Зеагсй». Появится сообщение: «Гоипд по вр» («Я 
ничего ненашел»). Неотчаивайтесьи попытайтесь использоватьденьги (это не сработает), азатем 
снова займитесь поисками. Теперь на экране появится ответ: «ГасКу», и вы получите тридцать 
дополнительныхочковопыта. Эту процедуру можно повторятьдо бесконечности. 

Режим звукового теста: 

Начав игру, покиньте лесной город и двигайтесь налево, пока не найдете маленький домик. 
Войдите внего -там вы сможете прослушать всезвуки игры. Незабудьте обыскатьдомик, внутри 
можно найти десятьтысяч долларов. 


ТЕСНМОСОР 


Кагог5ой ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингк жж 
Дополнительные жизни: 
Находясьвлюбом здании, нажмитеклавишу ЭТАВТ, чтобы остановить игру. Затем нажмите С 
десятьраз, А-пятьраз, В -двараза, А-десятьраз. Послеэтого нажмите ЭТАВТ, чтобы продолжить 
игру. Если вы все сделали правильно, то услышите слово «Тесппосор». 
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ТЕЕЧАСЕ МОТАМТ ЧИЧА ТОРТЕЕЗ: 
ТНЕ ТОУВМАМЕМТ НОНТЕЮВ5 


Копат! ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингкжжжжх 
Суперудары (действуютв моментывспыхивания полоски жизни): 
Микеланджело и Донателло: 3, +4, $+С 
Касей (действуетвблизи):Э,,Э+С 
Рафаэль, Рэй, Лео, Сис:=,3,3+4$,,Е-+Ф-+С 
Эйприл (действует вблизи): «,=+%,$,3+%,3+С 


ТЕЮМИМАТОР 2 (Т2): ТНЕ АВСАРЕ САМЕ 


Агепа ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжжх 
На титульном экране нажмите \, %, <=, Э, №, %, <, 3 (должен послышаться возглас 
«Ехсе!еп!». Теперь начните игру и вы сможете пропустить этап, включив паузу и нажав В + С. 


ТНЕМЕ РАРВК 


Вирго ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтингхжжкжх 

Очень большой начальный кредит: 

Если вы начнете игру с именем ОЗТи паролем ЗАКСОЗЕВОЗ$4, ваш начальный кредитбудет 
равен 36 млн $. 

Очень много денег: 

В полученном пароле переставьте 3 последних символа в обратном порядке - и вы получите 
деньги вбольшом количестве. 

Максимальное количество денег: 

Введите свое имя как ДагКоп и воспользуйтесь паролем 8АААСАА9999, вы получите огромную 


сумму. 
ТИМ НЕА 


5ева ® Количество игроков | ® Приключения ® Рейтингх жжжж 
Пароли уровней: 
ГАМВРА МЕЗОМ$ СОКСОМ С1ВЗОМ 
ЗАКТКЕ ТЕМЗОК ВОО М5 
ОЦАМТА ГЕРТОМ ВАКУОМ 


| ТИЧУ ТООМ АРУЕМТОЮЕЗ: 
ВОЗТЕЮ'5 Ч!ОРЕМ ТВЕАЗОЮЕ 


Копат! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжккжкх 


Пароли: 
Выбор уровня: МСОО \/\МОУ ОК\У/О О\/ГУО УИС ВУ или 
МР\У/\М/ У/УМОУ/ ОК\У/О ОМУ ОСКУ 


ТОЕ ЗАМ & ЕАЗЕ 


ЛИР ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкхк 
Пополнение энергии: 
Пополнитьэнергию врежимедвух игроковможно, еслизаставить персонажей кидаться другв 
друга камнями или помидорами. Для этого врежимедвух игроков выдайте каждомугерою запас 
камней для пращи или помидоров. Швыряйтесь друг в друга. Герои будутловить и поедать их, 


369 


№’ 
ро КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


тем самым увеличивая свою энергию. 

Получение подарка: 

Осторожно подберитеськДеду Морозу, когдаонбудетподниматьголову, остановитесь, акогда 
будетзаглядывать вмешок, подбирайтесь ближе. Если вам удастся схватить Деда Мороза прежде, 
чем он улетит, он бросит вам подарок. 

Тайный уровень: | 

Переместитесьвнижнийлевый угол карты науровне 1, используя крылья Икара, реактивный 
скейти метрополитен. Там будетостровсдырой посередине. Прыгнитевдыру, попадете нанулевой 
уровень. Там будет киоск слимонадом и ванна. Подойдите ккиоску и нажмите ® на пульте. Вы 
выпьетелимонади получитедополнительную жизнь. Чтобы увеличитьуровень жизни, запрыг- 
нитевванну(нажмите или). Посидите вванне, пока полностью незарядитесь. Затем вылезайте 
испрыгните скрая острова. Это вернетваснасамый высокий уровень, которого выдостигали вэтой 
игре. 

Дополнительный остров на первом уровне: 

Остров находится в верхнем правом углууровня 1. Чтобы попасть туда, используйте крылья 
Икара, реактивный скейт и метрополитен. На острове есть много предметов, включая Оп- #1, 
который отправитвас насамый высокий уровень, которого вы достигали вэтой игре. 

Местоположения десяти обломков корабля: 


Уровень?2: Ищите внижней части мира 
Уровеньб: - Ищитевнижней средней зоне 
Уровень 1[0: Ищите в верхней части мира 

Уровень 12: Идитевнижнюю среднюю частьмира 
Уровень 1[5: Поищите в верхней левой части 
Уровень [7: Посмотрите в правой верхней части 
Уровень20: Отправляйтесьвнижнююлевую часть 
Уровень21: Проверьтенижнюю правую частьмира 
Уровень23: Поищите вверхней средней секции 
Уровень25: Идите в нижний правый угол мира 


ТОЕ ЗАМ АМР ЕАЮЗЕ 2: Ч РАМ ОГ РОЧМКОТВОМ 


ЛИР ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкх 


Пароли: 

Уровень 3: УУ]2Ке-У1.913 
Уровеньэ: КЕУ/21К-17К8Х 
Уровень 7: РО-27КЕ469Н! 
Уровень9: УЕРАО7,!2 №7960 
Уровень 11: РУ/акУСасвэ9ЕЕ 
Уровень 13: ТА-М№718М-УОА 
Уровень 1[5: 0\/!11.713 3!!-У 


ТОМЗ/ЕВЮВУ: ЕВАМТ АМТС 


Н!-Тесй Ехргезюп5у ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкжж 
Выход в меню 
Взаставке нажмите А+ В+С, получите возможность изменятьсложностьигры, управление. 


ТОУ ТОРУ 


ОЁпеу Гтегаспуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжжжжкк 


Выбор уровня: 
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При появлении надписи РВЕ$$ $ТАВТ нажмите А, В, 3, А, С, А, $,А, В, 3, А. Начните игру 
и остановите ее, потом нажмите кнопкуА. Таким образом вы попадете на следующий уровень. 

Неуязвимость: 

Вначале второго уровня соберите семь звезд и идите в игрушечную коробку в начале уровня. 
Прыгните внее и пригнитесь, пока звезда влевом верхнем углу не начнет вращаться. Теперьвы 


неуязвимы. 
ТЗОЕ ЦЕ5 
Ассайт ® Количество игроков [® Боевик ® Рейтингкжкжжккжхк 

Пароли уровней: 
Уровень2,4 жизни: ОММКММО Уровеньб, 9 жизней: ПОГО]РОУ 
Уровень3, 5 жизней: ЕМУННЕХ Уровень7, Эжизней: ММТ:У$КС 
Уровень4, 5 жизней: ПОВ.) МУ Уровень8, 8 жизней: КУ\УЗКТУК 
Уровень3, 7 жизней: ]В2МКСМ Уровень9, 7 жизней: МГЕОКТ\К 


Энергия: ВССКГУ 
Оружие: ВС\/РМ$ 
Неограниченноеколичество жизней: ВОТ\У$ 


ТОВЗСАМ 


ВаШ5Ис ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинекжкжжхк 

Выбор уровня: 

Выборуровня можно сделатьвменюспециальныхопций бонуса. Чтабытуда попасть, выберите 
обычныеопции, выберите «ЕХШТ», нажмите и удерживайте на пульте клавишу. Потом нажмите 
А, В два раза, А, В, Адвараза, В, Адва раза, В идваразаА. Окажетесьврежимеспециальныхопций, 
в котором есть и выбор уровня. 

Неуязвимость: во время игры врежиме паузы нажмите ААА ВВВ ААА 


ТУЧ СОВА 


Тоа Р/ап ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингежжжжжж 

Выбор уровня: 

Для выбора уровня нажмите ®, 4, 3, «и ТАКТ в экране заглавия. 

Продолжения: 

Нажмите ТАЕВТлдля перехода взеленый экран заглавия. Послеэтого нажмите Адля увеличения 
количества продолжений. Максимальноечисло продолжений 14. 

Вооружение: 

В режиме паузы нажмите #, %, <, Э и держите А, когда будете нажимать ЭТАВТ для 
возобновления игры. Ваше оружиеобретет полную мощь. 

Если у вас закончились бомбы, перейдите в режим паузы. Нажмите ^, 4, Е и Э, нажмите и 
держи В, когда будете нажимать ЭТАВКТ для возобновления игры. Можете повторять эту уловку 
бесконечноечислораз. 

Мгновенная заправка топливом: 

В режиме паузы нажмите ®, $, =, 3, после чего нажмите А и ТАКТ. 

Просмотр окончания игры 

Нажмите $ТАВТ для перехода в зеленый экран заглавия, после чего нажмите ®, Ч, Э, -, А, 


В, Си ЗТАВТ. 
ТУУПЧКЕЕ ТАЕЕ 


зева ® Количество игроков [® Боевик ® Рейтингкжкжж 
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^?. 
Выбор уровня: 


Начнитеигруи ждите, показагрузится экран с изображением книги. Нажмите К, А, С. Нажмите 
ЭТАКТ, и можете выбиратьуровень. 


ОЧГУЕЮ5 АЕ ОБО 


Ассо1аае ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжккх 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


Пароли: 

Уровень [-2: СНЪСМ Уровень 3-1: РК5МО 
Уровень [-3: МКМ Уровень 3-2: СУУВРМ 
Уровень 2-1: 5СОВУ Уровень 3-3: ЗЕТМР 

Уровень 2-2: 7.СРН ` Уровень 4-1: СМУОС 
Уровень 2-3: 100) 59) Уровень 4-2: ВУТСМ 


Неуязвимость: К\УК75 


ОЮВАМ ЭТПЗ1ЖКЕ 


Ейестотс Ат ® Количество игроков | ® Имитатор вертолета ® Рейтингхжжжжжхкхк 


Пароли: 

Вариант 1(3 жизни) Вариант 2 (22 жизни) 
2-(КВ]47НСЛ/М$ 4-9НОТ7МВУ\У/Р6Г. 

3 - /.СВ\/ОЗРЕЙО 5-М16ТКВ6307М 
4-9СВРЗНВУ/УХЕ, 7-СВЛОУСВ67МР 

5 - МУОТ7ВК6$У6 8-С\УИТКУМНеррО 
6 - Н6ЗРМЛТ4$ УТ. 10-УУВЗКСРОТСКВ 


7-16Т5С7НЕМтТК 
8-СРТСМЕРМК94 
9- ВУТ45ХУСАЕТ 
10-УУ7КУУОТХЕСВ6 


Чтобы начать игрус 10 жизнями, введите пароль УС9МНГОВТ7. 
Чтобы начать игру с 16 жизнями, введите пароль 9С6Т9ВВ6$ ЗУ. 


УЕСТОВМАМЧ 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкжкх 

Тренировочный режим: 

Наэкранелоготипанажмителюбую кнопку - сможете потренироваться. 

Скрытое меню: 

Врежиме опций нажмите клавиши А, В, В, А, 4, А, В, В, А. Появится новое меню, в котором 
вы сможете увеличивать здоровье и число жизней, усиливать оружие и выбиратьлюбой уровень 
(срабатываетненавсех картриджах). 

Восстановление энергии: 

Можете делать это влюбой момент, для этого сделайте в игре паузу и нажимайте А,В,Э,А,С, 
А, Ч,А,В,3,А (срабатывает не навсех картриджах). 

Развлечение с логотипом: 

Когдапоявится логотип ЗЕСА, высможетеуправлять Векторманом. Спрыгнитеснего направую 
сторонуи выстрелите вверх, мимо правого края буквыА. После взрыва подпрыгните и получите 
усиленное вооружение. Теперьвы можете уничтожитьлоготип, стреляя побуквам. 


и Ооо ООО оо = 
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УЕСТОЮМАМ 2 


В[ие 5Ку ЗоДжаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжжккхк 
Выбор уровня: 
Сделав паузу, нажимайте \,Э,А,В, А.Х, =, А, (срабатывает не всех картриджах). 
Восстановление энергии и здоровья: 
Для восстановления здоровья ‚ сделав паузу, нажимайте В,А,В,А, <= ,\^. 
Дополнительная жизнь: 
Сделав паузу, нажимайте 3, \, В, А,Ф,\,В,9, В (срабатывает не всех картриджах). 


УЕВУТЕХ 
зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжж 
Получение дополнительных жизней: 
Нажмите и удерживайте одновременно А,В,Си8 ТАКТ. Во время паузы нажмите иудерживайте 
$, потом нажмите $ТАВТ. 
Получение бесплатной защиты: 
Нажмите и удерживайте Э ‚ потом нажмите ЭТАВТ. 


\УАРТОСК 


Асс1айт ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжх 


Пароли: 

Уровень 2:5 КУОК Уровеньб: РОВКВГЕ Уровень 10: МГУМС 

Уровень 3:5 МСОМ Уровень7: ВЕРУМ Уровень 11: ВТВУЗ 

Уровень 4: ВС5ТК Уровень8: П01\5] Уровень |2: ЗРКМ№5 

Уровень 5: РЕЕЧР Уровень9: МКУМА Уровень 13: РКО!С 
Уровень 14: 5СЕЗО 

УУАЗМЗОЮ ОГ ЗОМЕ 
Мгстопе! ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтингкжжжжх 

Пароли: 

Стадия 2: ГЗЕНРОХМОУ\У/ 

Стадия 3: МХО$55Т5\МЕ 

Стадия 4: О5ТОЛ/5Р5В 


«Победный» пароль ОКЕВО\УУММЕ 


АДР М ЧР 


Рзуепо$й5 ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжхк 

Дополнительный уровень: 

Если, помимо уровней Арргепйсе, УМ1тага, Зогсегог, вы захотите сыгратьеще наодном - бирег 
Мага, то выполните следующие действия. Переведите игру врежим паузы и нажмите А, В, Си 
ЭТАВКТ дважды. Если все сделано правильно, вы услышите вздох «уеаН». Вернитесь на экран и 
выберите новый уровень. 


Пароли: 

Уровень2: Мапсо Уровень 3: ЭПуег Кох 
Уровень4: ерацтеп! Н Уровень: Мадпроог 
Уровеньб: Азапо Уровень7: Тпе Нидзоп$ 
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УУОТУЕРИМЧЕ 


Ассат ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг кхжжжж 


Пароли: 

Уровень2: Мапсо Уровень 3: ЭПуег Еох 
Уровень4: Оераитепе Уровень: Мадпроог 
Уровеньб: Азапо Уровень7: Тпе Нидзоп$ 


\УОРЕО ОР ОО 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкжхк 
ПАРОЛИ МИККИ МАУСА: 
Уровень2: СоЙу/Сшь, Ра1зу/Неац$, СооГу/Неап$, эсгооре/Глатопд$; 
Уровень 3: СооЁу/Неап$, Р\мо/5радез, эсгооде/ О1атопа$, Мшше 5$ раае$; 
Уровень4: Ра!зу/Неап$, Зсгооре/ ОГ1атопа$, Рито/5радез, Сооу/С1и6$; 
Уровень 5: 5сгооге/О!ато 4$, Сооу/ С] 6$, Сооу/Неац$, Р\мо/5радез. 
ПАРОЛИ ДОНАЛЬДАДАКА: 
Уровень?2: Р\мо/5радез, Эсгооде/ П!атопд$, СооГу/С1и6$, Мшише 5раде$; 
Уровень 3: СооГу/Си6$, СооЁу/Неаг$, Да1зу/Неац$, Римо/5радез; 
Уровень4: Оа1зу/Неап$, Зсгооре/ Г!латопа$, Соо!у/Неац$, Рушо/$радез; 
Уровень5: Римо/5радез$, Сооу/Неац$, Сооу/Са5$, Зсгооде/ О!атопа$ 
ПАРОЛИ ДЛЯ ДВУХ ИГРОКОВ: 
Уровень?2: Р/ио/5раде$, Сооу/Неап$, Мшше $раде$, СооГу/С65; 
Уровень 3: Зсгооре/ П1атопа$, Мпте Зрадез$, Сооу/Неап$, Ра1зу/Неац$; 
Уровень4: Мтие 5$ра4ез, Ра1зу/Неак$, Сооу/С1мБ$, Р\ио/5радез; 
Уровень 5: СооЁу/СБ$, Эсгооре/П1атопа$, Рию/5$радез, СооГу/Неап$. 


Х-МЕМ 
фева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжх 

Опции: 

Ещедовключения приставки отсоедините пульт2 и при появлениититульного экрананажмите 
и удерживайте А, С и \ на пульте и нажмите ЭТАВТ. На экране появится лицо Магнето и вы 
отсоедините пульт | ивключитеего вгнездо пульта 2, потом нажмите ТАВТ. Ещеразотсоедините 
пульт | ивключитеего всвое гнездо, нажмите ТАКТи выбирайте уровень сложности. Выберите 
себе персонажаи идитенаправо, настене увидите 8 панелей. Каждая панельозначаетодин изэтапов. 
Склонитесь перед панелью и нажмите С, чтобы выбратьэтап. Высможете восстанавливать свое 
здоровье испособностькмутации влюбое время простым нажатием кнопки ЭТАКТ (вы делаетев 
игре паузу). Вытакже можете вызвать Роуда, Архангела, Ледяногочеловекаи Бурю бесконечное 


число раз. 
Х-МЕМ 2: ТЧЕ СЕОМЕ \УА 5 


фера ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжкк 

Выбор уровня и персонажей: | 

Сделайте паузу и нажмите < и С одновременно, #, , =, Ч, 4, Э иС одновременно. Если 
все сделано правильно, вы услышитезвуковой сигнал. Выйдитеизрежима паузы и снова поставьте 
игруна паузу. Еслитеперьвы нажмете 3 иСодновременно, то перейдете наследующий уровень, 
аеслинажмете иСодновременно, то сможетевыбиратьперсонажей (Марпеюневключенвсписок 
выбирасмых персонажей). 

Непобедимость: 

Сделайте паузу и нажмите # и В одновременно, ®,3,$,^,3,%,%,\. Если все сделано 
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правильно, то вы услышите звуковой сигнал. Выйдите изрежима паузы и снова сделайте паузу. 
Если теперь вы нажмете #\ и В одновременно, то станете непобедимым. 


У’5 


Сате Тек ® Количество игроков [ ® Ролевая игра ® Рейтинг жжжжхк 
Восстановление здоровья: 
При появлении логотипа ЗЕСА нажмите и удерживайте # на втором пульте управления. 

Войдите в меню установок (З1ати$ Зсгееп) и , удерживая С, нажмите У. 


СЕЗО ТНЕ КАМШКА?Е 5ОЧПЗЮВЕЕ 


Зип50й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжхк 
Выборуровня: в паузе набрать А, С, 3, А, В (срабатывает не на всех картриджах). 
Бессмертие: В, \, В, В, А 
Бесконечные сюрикены: в паузе наберите «=, 4 ‚А, В 


СЕЗО ТОБЕВАМСЕ 


Ассо[аае ® Количество игроков 1 ® Боевик Рейтингхжжжжжжх 


Пароли уровней: 
-РОЕ8* 1 у«?» 
РОа8*И м 

УТ За5тР$у 
РГа8чуОЕЕ 
ОШХиВ$Е 
СмЗи\КуУ 
У\/Евуз6 МЕ 
\а0586?рТ 
сУЕ*т-Ктр 
Ма0*58?7тО 


Л118*МКтв 
Тг-4$УМКУ/ 
КгС*$Йок 
ОТади:Рг2 
ОЫХ$рОЮт 
О|ау**Ру5 
02550010 
02550900 
77\ 70.5? 
)50*2Е)пО 


0048* пр 
ТЕ 3*-уРУТ 
Ора8*УКгх 
Вгоэз[.С!Е 
?ргу-90у\У 
6Е2560о 0) 
ТпЕО$0?10 
КВ\2а)$? 
КОхблНРп5$ 
20726КгОп 


Опр8\ ха 
\/гб**СтО!У 
РЕг*уКтгИ 
ТЕрх$икЕ 
КОЕ$$9РУ\У 
ТЕБЕ 
а[х5-5?ЕХ 
СУЕ8КСШшк 
ЕГУЬЕКИ 
\*$876 РМ 


2ОМВИЕ5 АТЕ МУ ЧЕСНВО5 


Гиса; Ат5 ® Количество игроков 1] ® Приключения ® Рейтингкжжжжжх 


Пароли: 

Уровень 5 
Уровень [3 
Уровень 21 
Уровень 29 
Уровень 37 
Уровень 45 


ОУ7Т 
ОСЕК 
УОВВ 
ОМКК 
ВКУВ 
УНУО 


Уровень 9 

Уровень 17 
Уровень 25 
Уровень 33 
Уровень 4 | 


СВК 
СМЕН 
ОЕмМК 
ЗОНМ 
ВЕРМ 


Кредитный уровень 0507, 


2ООТ: ЧТОА ОРТНЕ Н - ТН ОИМЕМТОМ 


СатегеК ® Количество игроков [ ® Приключения ® Рейтинекжжжжхк 


Пароли: 


240 единиц энергии и 999 единиц времени: удерживая в паузс 5ТАВТ, нажмите Э,А,Ф,А,3, 


В,е,^,Э. 


Дополнительная жизнь: баг, =, =, А,Э,%. 


Пропуск этапа (^^) или стадии (3): Заге С, Э, А, В, В, А, <=, =, А, 3, 4. 
Шесть энергоподпиток и полминуты дополнительного времени: (а, В, А, 


Ээ,Э,А, С, ^, $, А. 
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Внимание! Подписка начинается! 


Уважаемые друзья! 


В наших книгах вы найдстс практически вссобъемлющую информацию, нсобходимую каждому игроку: 


. Обзоры игр, поступивших в продажу . Коды взломщика кодов 
. Игровыс присмы, пароли, сскреты . Последние новости из мира видсоигр 
. Подробные описания прохождения . Обзоры тсхничсских новинок 


° Бесплатные приложения 


Книги-каталоги для игровой приставки ЗЕСА 
Название издания 


1001 игра для Зера Мера Опуе, 512 стр. 

Энциклопедия лучших игр для Зера Мера Опуе, вып. 1, 416 стр. 
Энциклонедия лучших игр для бера Мера Опуе, вып. 2, 416 стр. 
Энциклопедия лучших игр для Зера Мера Опуе, вып. 3, 416 стр. 
1500 игр для Зера Мера Опуе, 512 стр. 

100000 секретов, кодов, паролей для игр Зера Мера Рпуе, 288 стр. 
Энциклопедия лучших игр для $ера Мера Опуе, вып. 4, 416 стр. 


СНГ* — указаны цены для государств СНГ; районов Крайнего Севера, Камчатки, Якутии (Саха) и Магаданской обл., где действует авиапочта. 
РФ" — цены для Российской Федерации 


Внимание! Подписка начинается! 
Принимастся подписка на получснис каждого выходящего номсра наших изданий с предварительной 
оплатой. Каждый подписчик получаст от издатсльства подписной абонсмсент с шифрами изданий. 
Если вас заинтсрссовало нашс предложение, пришлитс заявку на наш адрсс: 


191025, г. Санкт-Петербург, а/я 15, Кесвлюку Анатолию Алсксандровичу. 
В почтовом талоне правильно и четко укажите ваш адрес, фамилию, имя, отчество и шифры заказываемых книг 
с подсчетом суммы заказа. | 


Прошу оформить подписку на серию «Зера» начиная с ЗК-9. 


Мой адрсс: (почтовый индскс, правильный и четкий адрсс, фамилия, имя, отчество, домашний телефон) 


Подпись: 


Постоянный подписчик 
Статус постоянного подписчика присваивается читателю, заявившсему о желании получать книги по 
подпискс и выкупившему за время сотрудничества нс мснсс трех наших изданий. После выкупа восьми 
изданий читатель увсдомлястся о присвоении сму статуса «постоянный подписчик». 
Примечание: обращасм вниманис на то, что уже имсющисся постоянныс подписчики, удовлетворяющие 
указанным условиям, получают статус автоматичсски. Выкупив очерсдной заказ, они получат 
увсдомлснис о присвоснии статуса «постоянный подписчик» и бесплатные приложсния. 
НАШИ ПОСТОЯННЫЕ ПОДПИСЧИКИ ИМЕЮТ ОПРЕДЕЛЕННЫЕ ЛЬГОТЫ: 
‚ Получение изданий наложеиным платежом. 
‚ Информация о готовящихся к выходу изданиях. 
°  Изменснис ссрии подписки по заявлению. ‘ 
. Возможность получать по предоплате аксессуары для эера. 
 Бссплатныс приложения (псчатная продукция по тематикс видсоигр, коды Взломщика Кодов, 
каталоги бссплатно и др.). 
Система скидок прсдусматриваст: при оплатс 3-х экзсмпляров книг цена уменьшастся на 3 
рубля, при оплате 5-ти экзсмпляров — на 5 руб., при оплате свышс 5 экзсмпляров — на 10 руб. 


. _ Книги отправляются только по предоплате. Для постоянных подписчиков 
. Наложенным платежом не высылаются. действует гибкая система скидок и 
отправка книг наложенным платежом 
Для получения книг следует отправить почтовый перевод по адресу: 


191025, Санкт-Петербург, а/я 15, Кевлюку Анатолию Александровичу. 


книги - почтой 


ЦЕНТР ВИДЕОИГР 
(Г.САНКТ-ПЕТЕРБУРГ) 


УВАЖАЕМЫЕ ДРУЗЬЯ! 


Отдел “Книги — почтой” Городского Центра видеоигр (г.Санкт-Петербург) 
предлагает свои услуги по отправке в Ваш адрес книг-каталогов с описанием 
видеоигр. 

Центр видеоигр предлагает серии книг-каталогов игр для приставок. В каж- 
дой книге содержится информация так необходимая каждому игроку: 


краткое обозрение новейших игр; 

подробные описания сложных игр, сюжетов, отдельных персонажей, 
уровней ит.д. 

советы, подсказки, пароли, коды, секреты, помогающие игрокам в 
трудных местах; 

коды движений и приемов бойцов в играх-поединках, которые позволяют 
освоить недоступные ранее высоты мастерства и получить максимальнос 
удовлетворение от игры. 


У У У 


КНИГИ-КАТАЛОГИ ДЛЯ ИГРОВОЙ 


ПРИСТАВКИ ЮЕМЮОУ 


шифр-ОК-1 шифр-ОК-2 


у кокреть код сосотысподскизни, 


собёть . аропи ы са ое. 
Оепду 570 игр, Оспду 580 игр Оспду 770 игр Оспду 777 игр 
176 стр; +СатсВоу176 стр; 176 стр; 176 стр; 
цена: 25 р. цена: 25 р. цена: 42 р. цена: 42 р. 


КНИГИ-КАТАЛОГИ ДЛЯ ИГРОВОЙ 


прИисТтАВКи ЭЕСА 


шифр-$5К-8 


ИОВА у’ 


"> хх 


727 игр для 750 игр для 


Зсра Мера 5сра Мсра 
Опус, 208 стр; Эиус, 192 стр; 
цена 42 р. цена 42 р. 


шифр-$К-10 


шифр-5К-12 шифр-$К-15 


2 


ок. 
й... © $: 
су х 4 ка дак на. МАК ГЕ Ья о С ГЕ т: , 


ПОЛНЫЕ ОПИСАНИЯ 


Энциклопсдия лучших Энциклопсдия лучших Энциклопсдия лучших Энциклопедия лучших 


игр для Зера Мера Опус, ИГР ДЛЯ 5сра Мера Оиус, игр для ера Мера игр для Эсра Мера 
вып 1; 416 стр; вып 2; 416 стр; Опус, вып. 3, 416 стр; Опус, вып. 4, 416 стр; 
цена 64 р. цена 64 р. цена 64 р. цсна 64 р. 


шифр-5К-13 


шифр-5К-14 


ы 


22 100000 сскрсты, кеды, 
сра пароли для Эсра 
Оиус, 512 стр; Мсра Опус, 512 стр., Мсра Опус, 288 стр., 


цена 70 р. цена 70 р. цена 56 р. 


1001 игра для ера Мсра 1500 игр для 5 


КНИГИ-КАТАЛОГИ ДЛЯ ИГРОВОЙ 


ПРИСТАВКИ ОМУ РЕАУЗТАТОМ 


ЖУРНАЛ РЕАУЗТАТОМ ОМОЕВСВОЧМЮО (описдниЕ ВИДЕОИГР) 
шифр - С8 шифр - СЭ . шифр - С10 И шифр - С! 


 раубавоп — 


| "РЕСОГАССТО ВЫ 


г раубаноп 
„МВ и? №. 


ЛЕ ЗАИЫЕ ООИСАНИЯ, КОЛЫ + 


№8, 256 стр; #1 №9, 256 стр; #2 №10, 256стр; #3 №11, 256 стр; 
цена: 30 р. цена: 30 р. цена: 30 р. цена: 30 р. 


шифр - С12 шифр - С14 шифр - С15 шифр - С16 


И ИНЕЧС, И ТЕК 


ибоРаговяи “^* 
Кабы в 5ТрРа?+7иЯ Ф Т2И’еКА Ф З26дые 282; Н 


ити 


д 


Аа 


7 ТА Ах. ы7 17 К 
: ту Меи о у "т. — ет донне . 5% ры в ме 
#4 №12, 256 стр; #6 №14, 224 стр; #7 №15, 224 стр; #8 №16, 224 сгр; 
цсна: 30 р. цена: 50 р. цена: 50 р. цена: 50 р. 


ЛУЧШИЕ ИГРЫ (РЕАУЗТАТОМ СОГО) 


шифр-БС5 шифр-БС4 


АНИ 
Х-116$. ТИ 


Квесты, 320 стр; Посдинки, 320 стр; №4, 320 стр; КРС, 320 стр; 
цена: 30 р. цена: 60 р. цена: 60 р. цена: 60 р. 


неее уме 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


шифр-КПЗ шифр-КП4 
Мезти Кыелг Груост- Везтасчек зат Гео 2. ДВО 


ЕУнтЬа“х 


Раубганоп 


ПИСАИИЕ ИГР 


Мб? о м Манн НИХ 


№1, 448 стр. №2, 416 стр. 
цена: 25 р. цена: 25 р. 


СПИБАНИЕ ИГР 


ТОМ 2 
Уи 997 ибо №. ЗИ И 


Для получения заказов следует отправить почтовый перевод по 
адресу: 
191025, г. Санкт-Петербург, а/я - 15 
Кевлюку Анатолию Александровичу 


Пример оформления почтового перевода: 


Талон к почтовому переводу Для письменного сообщения: 
На 106 руб. 00 коп. 

ЭК. — 10-64; ЗК —8-42 
Откого: Иванова 64 + 42 = 106 руб. 00 коп. 
Михаила Григорьевича ` Всего: 106 руб. 00 коп. = Сто — 
Адрес: 168065, г. Выборг, ` шесть рублей 00 копеек  _ 


Ленинградской обл., 
ул. Ленинградская, д.7, кв. 27 


Каждому изделию присваивается определенный шифр. Чтобы заказать 
заинтересовавшее Вас изделие, необходимо выслать в указанный адрес почтовый 
перевод с заполненным талоном. Просим правильно заполнить все строчки талона 
и раздела “Для письменного сообщения”. ОБЯЗАТЕЛЬНО указывать — шифр 
изделия. В указанные цены включены все почтовые расходы. 


КНИГА — ЧЕМПИОН ! 


„- 


7 
и 


Лучший 
подарок 
любителю игр 
на приставке 


ЗЕБА. 


Бамая 
большая и 
единственная 
КНИГА 

по видеоиграм 
В подарочном 


‚ оформлении. 


Рисунки 
ЛУЧШИХ 
ХидОЖНИКОВ. 


кодов, 
паролей, 
секретов. 


КУПИ СЕБЕ М 


аказать книгу можно по адресу: 191025 г. Санкт-Петербург, 
а/я 15 Кевлюку Анатолию Александровичу 
(Не забудьте вложить конверт с обратным адресом). 


